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Önsöz

Günümüzde uluslar aras� bir çok bilimsel dergide ve bir çok kitap bas�-
m�nda LATEX (TEX, AMS-TEX, AMS-LATEX, . . . ) biçimli yaz�lar isten-
mektedir. Fakat bilim adamlar�m�z�n (La)TEX yaz�m bilgisine sahip ol-
mad�§�n� görmek bizi fazlas�yla üzmü³tür. Bu soruna bir çözüm getirmek
için (La)TEX hakk�nda Türkçe ayr�nt�l� bir kitap yaz�lmas� �kri bizde olu³-
mu³tu. Bu amacla, i³te, bu kitap yaz�lm�³t�r.
(La)TEX 'de herhangi bir belge yazman�z için bu kitapta ele al�nan konu-
lar yeterlidir. Kitapta (La)TEX 'i sadece kullanman�z için en az bilmeniz
gereken konular yer alm�³t�r. Bu konular k�saca ³öyledir:
(La)TEX 'de

� bir belge yap�s�n�n olu³turulmas�;
� bir belgenin metin biçimi;
� bir belgede matematik metin olu³turulmas�.

Son zamanlar (La)TEX çok h�zl� ³ekilde geli³mektedir. Bu kitaptaki bil-
giler, asl�nda, (La)TEX 'e ait bilginin tahminen %40 'd�r. Bundan dolay�,
bu kitab�n devam� olarak ikinci k�sm�n�n da yaz�l�m� bitmek üzere, umar�z
ki kitab�n her iki k�sm�n�da çok say�da okuyucunun talebi olacakt�r. Kita-
b�n ikinci k�sm�na ait bir duyuru verelim. �kinci k�s�mda yer alacak konular
k�saca ³öyledir:
(La)TEX 'de

� derlemede hatalar;
� bir belge metninde ³ekil ve gra�k çizilmesi;
� bir belge metnine d�³ar�ndan bir resim ve/veya gra�k eklenmesi;
� çe³itli renklerin kullan�lmas� (Renkli (La)TEX);
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� özel seçenekler olu³turulmas�;
� html sayfalar�na uyarlanmas�.

(La)TEX program� lisans ücreti ödemeden kullanabilece§iniz, kamusal bir
programd�r. Dolay�s�yla bu program hakk�nda Internet'ten istedi§iniz
kadar bilgi bulabilir veya bu program�n kendisini de indirebilirsiniz.
Internet'te TEX 'in

"The Comprehensive TeX Archive Network " (k�saca CTAN)
olan özgü bir sayfas� vard�r:

http://www.ctan.org/
Web-sayfas�n�n ad�ndan da belli oldu§u üzere, burada TEX 'e ait tüm bil-
giler ar³ivi toplanmaktad�r. Arad�§�n�z herhangi bilgi veya ek program�
bu ar³ivden bulabilirsiniz, hatta TEX program�n�n kendisini de bu sayfa
arac�yla Internet'ten indirebilirsiniz. Üstelik, e§er TEX için kendi üret-
ti§iniz bir ³eyler varsa, bunlar� herkesin kullanmas� için bu web-sayfas�na
gönderebilirsiniz.

Prof.Dr. Abdugafur Rakhimov
Ö§r.Gör. Orhan Kesemen
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Giri³

TEX 'in temelleri

0.1 TEX, LATEX 'in tarihi
1970'li y�llarda Standford Üniversitesi'nde Bilgisayar Bilimcisi olan
Donald E. Knuth yazd�§� "Bilgisayarda programlama sanat�" (The Art
of Computer Programming) adl� kitab� yüksek kalitede bast�rmak için
uygun bir bas�m evi bulamam�³. Bu durumda, kitab�n� yüksek kalitede
yazd�racak bir bilgisayar program�n� kendisi yazmaya karar vermi³. O y�l-
larda Bilgisayar Bilimcisi D.E.Knuth bu program� TEX ad�yla üretmi³ ve
bu güne kadar bu program lisans ücreti ödemeden kullanabilece§iniz, ka-
musal bir program olmu³tur.

TEX kelimesinin kökü Yunanca τεχ (tau, epsilon, chi) har�erin üçlü-
sünün köküne benzetilir. Yunanca'da bunlar teknoloji ve sanat� anlat�r.
Üstelik, bu har�er "technology" kelimesin kökünden de kaynaklan�r.

TEX 'in ilk sürümü kamuda 1982 'li y�llarda kullanmaya ba³lam�³t�r.
Onun ³imdiki geçerli sürüm numaras� 3.14159 'dur. TEX 'in her yeni
sürümü bir önceki sürüm numaras�na π say�s�n�n s�radaki ondal�s�n�n
eklenmesi kabul edilmi³tir. Dolay�s�yla, TEX 'in s�radaki yeni sürümü
3.141592 olacakt�r. Bunun anlam� ³u ki, TEX 'in her yeni sürümü önceki
tüm sürümlerini içermesi gerekir, yani bir sürümde yaz�lan herhangi bir
belge bu sürümden sonradaki tümünde geçerli olmal�d�r. Böylece, TEXD.E.Knuth taraf�ndan dondurulmu³tur, yani TEX 'in bir sürümü prog-
ram temel ve yap�s�n� de§i³tiremez. Aksi halde, bu programa TEX ad�
verilemez. Dolay�s�yla, program�n her sürümü TEX= TEX e³itli§ini sa§la-
mal�d�r.



xvi Giri³. TEX 'in temelleri

LATEX program� 1985'li y�llarda Bilgisayar Bilimcisi olan Leslie Lam-
port taraf�ndan yaz�lm�³ TEX 'in bir özel sürümüdür. Program�n ad�ndaki
"La" kelimesin kökü �ngilizce "Lay" (koymak, yat�rmak) kelimesinin an-
lam�ndan kaynaklan�r.
LATEX program�

� TEX 'i daha da iyi bir duruma getirmekte TEX= TEX e³itli§ini
sa§layan bir yar�³may� ba³latan bir sürümdür. Bu yar�³mada, bir
sürümün amac� TEX 'i mümkün oldu§unca kolay ve basit anla³�lan
duruma getirmek ve TEX 'in kullan�lma oran�n� mümkün oldu§unca
geni³letmektir.

� TEX 'e yeni komut ve tan�t�mlar ailesini eklemektedir;
� TEX 'in baz� komutlar�na yeni seçenekler eklemektedir;
� TEX 'in çok say�da komutlar�n�n imkan dairesini geni³leterek, ko-
mutlu paranteze dönü³türmektedir;

� TEX 'in ba³ka sürümüne ait komut ve tan�t�mlardan yararlanmas�na
izin vermektedir;

� metine herhangi bir paketi yükleyerek, program taban�n� geni³lete-
bilir, yani pakette tan�mlanan tüm komutlar�n�n metinde kullan�l-
mas�na izin vermektedir.

LATEX 'de yaz�lan bir metin TEX 'de yaz�lan metine göre daha kolay an-
la³�lmaktad�r. LATEX 'in ilk yaz�lan LATEX2.09 (ve EmTEX) sürümü son za-manlarda pek fazla kullan�lmamaktad�r. Çünkü, LATEX 'in yeni LATEX2ε,
AMS-LATEX, 4TEX, . . . sürümleri LATEX 'i yine de kolay ve basit an-
la³�lan duruma getirmektedir ve onun kullan�lma imkan derecesini de
iyice geni³letmektedir.

0.2 TEX, LATEX nedir?
(La)TEX, MS DOS, Linux ve Windows ortamlar�nda çal�³an, çok h�zl� ve
kolay bir ³ekilde en yüksek kalitede bir kitap, makale ve herhangi bir
belgeyi üretmenize olanak veren bir programd�r. (La)TEX 'de bir belgeyi
haz�rlanmas� "Düzenlemek-Derlemek-Görüntülemek " olarak üç ad�mdan
olu³maktad�r:
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* "Düzenlemek" 'te belgenin metni (giri³ dosyas�) yaz�l�r;
* metin (La)TEX 'de "derlenir", yani metin programda okutulur. Bu
durumda, (La)TEX belgenin bir ç�k�³ dosyas�n� üretir;

* ç�k�³ dosyas� "görüntülenir" ve/veya yaz�c�da yazd�r�l�r.
TEX 'de yaz�lacak bir belge dosyas�n�n uzant�s� "*.tex" olarak kabul edil-
mektedir. Bu dosyaya belgenin giri³ dosyas� denir. Belgenin giri³ dosyas�
herhangi bir düzenleme program�nda yaz�labilir, hatta "Not Defterinde"
de yaz�labilir. Bir metin, genelde, Pfe,WinEdt ve Med programlar�n�n
birinde yaz�l�r. Bu programlar�n penceresi, genelde, Windows Word 'ün
bir belge penceresine çok benzerdir ve araç çubuklar�n�n i³levi de hemen
hemen ayn�d�r. Bundan dolay�, bu kitapta, (La)TEX 'de düzenleme pro-
gram�n�n kullan�lmas� ele al�nmayacakt�r.
Belgenin *.tex uzant�l� giri³ dosyas� (La)TEX 'de derlendi§inde (La)TEX*.dvi (veya *.pdf) uzant�l� bir ç�k�³ dosyas�n� üretir. Bu dosya (La)TEX'de görüntülenir ve yaz�c�da yazd�r�labilir:

-belge metni �� ��Düzenlemek
Giri³ dosyas� �� ��Derlemek-*.tex

(La)TEX �� ��Görüntülemek
Ç�k�³ dosyas�

-*.dvi, *.pdf -yaz�c�

(La)TEX 'in, bilinen Pascal, C, C++, . . . programlar� gibi, kendi komut-
lar� vard�r. Belgenin giri³ dosyas� düzenleme program�nda bu komutlar
yard�m�yla yaz�l�r 1, yani metinde her ³ey (La)TEX 'in komutlar�yla ayar-
lan�r. Giri³ dosyas�n�n yaz�lmas� için (La)TEX 'in tüm komutlar�n� bilmeniz
gerekmez, sadece normal bir metinin yaz�lmas� için gerekli olan az say�da
komutlar�n� bilmeniz yeterlidir.
Bir belgenin yap�s�, genelde,

title: ba³l�k
author: yazar
table of contents and list of tables içindekiler ve tablolar listesi
chapter, section, . . . bölüm, paragraf, . . .
appendix: ek

1Düzenleme program�, genelde, (La)TEX 'in komutlar�n� tan�r, yani program Pascal,C, C++ programlar� gibi metinde do§ru yaz�lan komutun rengini otomatik belli bir renge(mavi renge, k�rm�z� . . . ) dönü³türür
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gibi k�s�mlardan olu³maktad�r. (La)TEX bu k�s�mlar�n her birini özel ko-
mutlarla ayarlayarak bir bütün olarak belgeyi olu³turmaktad�r. Üstelik,
(La)TEX bu k�s�mlar aras�nda herhangi bir ba§lant� da yapabilmektedir.
Bir belge sadece baz� k�s�mlardan olu³uyor olabilir, yani bir belgede her
k�sm�n varolmas� ³art de§ildir. Dolay�s�yla, çok basit bir belge (mektup,
özet, formülsüz bildiri, . . . ) (La)TEX 'in sadece 6-8 tane komutuyla yaz�la-
bilir.

0.3 Neden, nerede ve ne zaman TEX, LATEX?
Dünyan�n bütün Bilgisayar Bilimcileri (La)TEX 'in di§er programlardan
daha da üstün oldu§unu bilmektedirler.
Neden (La)TEX tercih edilmektedir? Çünkü:
X Yüksek kaliteli ç�kt� : TEX çok yüksek kaliteli ç�k�³ dosyas� üretir.

Bunu görmeniz için sadece ç�k�³ dosyas� yaz�c�da yazd�r�l�p, ba³ka
bir programda (örne§in Word'de) yazd�r�lan bir belge ile k�yaslan-
mal�d�r. Üstelik, TEX ç�k�³ dosyay� Adobe Acrobat (*.pdf) ve
PostScript (*.ps) uzant�l� olarak da üretebilir.

X Tutarl�l�k: TEX dondurulmu³ bir program olup, y�llar geçince onun
temeli ve yap�s� de§i³meyecektir. Dolay�s�yla, TEX 'de yaz�lan bir
belge bir dosya olarak y�llarca kendi geçerlili§ini koruyabilir. Üste-
lik, bir belge key� boyutlu olarak olu³turulabilir, hatta binlerce
sayfal� da olabilir ve TEX bu dosyay� belle§i çok dü³ük olan bilgisa-
yarda da yazd�rabilir.

X Programla³t�r�lmas�: TEX birkaç basit komutlar ile inan�lmaz kar-
ma³�k ³eyler yapabilece§iniz bir makro dildir. Hatta kendi özel bir
uygulaman�z için, gerekirse, TEX 'de her ³eyi yeniden tan�mlaya-
bilirsiniz.

X Uysall�k: TEX dünyan�n tüm yerinde, gerekirse, baz� komutlar� yeni-
den tan�t�larak, çe³itli belgeler yazmak için kullan�lmaktad�r. Örne-
§in, TEX 'de bir metin istenilen dilde yaz�labilir, hatta Arapça'da
oldu§u gibi metin sa§dan sola veya büyük karakterli Çince har�er
de yazd�r�labilir.
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X Basitlik: TEX 'in bir belgesi Plain ASCII 'de yaz�l�r. Dolay�s�yla,
TEX program� olmayan bir bilgisayarda da bu belge herhangi bir
edit program�nda okunabilir. Üstelik, belgenin dosyas� bozulmu³sa
(örne§in, bozuk bir diskete kopyalansa), bu dosyan�n özel bir biçimi
olmad�§�ndan kolayca onar�labilir. Zaten bundan dolay�, Internet
hatt�nda veya e-maillerde dosya olarak TEX 'in dosyas� tercih edilir.

X Ula³abilirlik: TEX a³a§� yukar� tüm bilgisayar sistemine kurulabilen
bir programd�r. Örne§in, Atari, Apple Macintosh, Unix, VMS, CMS,
MVS, MS DOS, OS/2, LINUX ve Microsoft WINDOWS ortamlar�
TEX 'i desteklemektedir. Bir ortamda yaz�lan bir belge di§er bir
ortamda da geçerlidir.

X Ucuzluluk: TEX lisans ücreti ödemeden kullanabilece§iniz, kamusal
bir programd�r. Sadece baz� özel araç veya edit programlar�, ayn�
zamanda programa ait kitaplar ücretlidir, bu kadar. Bundan ba³ka,
program�n ticari amaçla yaz�lan baz� özel sürümleri de ücretlidir.

X Geni³ destek: TEX 'in lisans� olmad�§�ndan, program sürümlerini
üreten ve destekleyen belli bir ³irket yoktur. TEX ücretsiz olarak,
genelde, Internet, e-mail ve gönülülerce desteklenmektedir.

Nerede ve ne zaman (La)TEX kullan�l�r (üstünlü§ü ve eksikli§i):
N TEX program� bilimsel çevrelerde çok ünlüdür. Özellikle, dünyan�n

tüm matematikçileri bir bilimsel çal�³may� (kitap, makale, . . . ) TEX'de yazmaktad�rlar. Program bir matematiksel formül için gerekli
font türü, yaz� boyutu ve tiplerini tümünü desteklemektedir.

N E§er olu³turulacak bir belgenin mant�kl� bir do§al yap�s� varsa, TEXbu yap�y� güzel bir ³ekilde olu³turabilir. Örne§in, TEX bir kitab�n
mant�kl� do§al: "içindekiler, önsöz, bölüm, paragraf (dip not, bo³luk
notu, . . . ), ek, dizin, kaynakça" yap�s�n� kolayca olu³turabilir.

H TEX program�, "M.S.O�ce, . . . " 'in baz� programlar� gibi önemsiz
olarak ö§renilemez. E§er TEX 'i sadece tesadüfen kullansan�z, bu
program� ö§renmek iste§iniz de vazgeçemeyeceksiniz. Dolay�s�yla,
TEX program� büyük veya düzenli çal�³malar yap�lmas� için ö§re-
nilir ve kullan�l�r.

N Bir belge çok say�da referans (ve/veya metin, formül, dizin, . . . )
göndermesi, dip notu, bo³luk notu ve kaynakça elemanlar�n� içerirse,
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bu belge TEX 'de yaz�lmal�d�r. TEX bu yap�lar�n hepsini otomatik
kendisi ayarlar.

H TEX kendi "akl�" ile herhangi bir fontu üretebilir. Fakat bu pro-
gram bilgisayar i³letim sisteminin fontlar�n� kullanmayacakt�r. Bir
belgede TEX sadece kendi üretti§i özel fontlar� kullan�r. Ancak bun-
dan tasa çekmemek gerekir, çünkü istedi§iniz her ³eyi (bir fontu da)
ça§da³ bir TEX program�yla yapabilirsiniz.

N Y�llar geçince TEX daha da kaliteli ve güzel görüntülü ç�kt� vermek-
tedir. TEX bir belgedeki her paragraf ve onun biçimini özel olarak
ayarlar; iki kelime aras�na gerekli bo³luk koyar; bir kelime (veya
formül, . . . ) hecelemesini de do§ru yapmaktad�r.

H Bir belgede bir resim i³leme TEX 'in komutlar�yla yap�lamaz. Bir
resim i³leme yapan özel programlar vard�r. Fakat bu programlar
sadece bu amaçla üretilmi³tir. Dolay�s�yla, birkaç resimi (ve/veya
³ekili) içeren bir belge bu özel programlarla da olu³turulamaz.

N TEX bir belgeye d�³ar�ndan bir resim, ³ekil ve/veya tablo gibi nes-
neleri ekleyebilir; hatta bu nesneyi metinde bir kayan nesneye de
dönü³türebilir (bkz. 2.11.1, 84.sayfa).

N E§er bir belge ba³ka dillerde yaz�lan birkaç parçay� da içerirse, bu
belge en iyisi TEX 'de yaz�lmal�d�r. Çünkü, TEX dünyan�n hemen
hemen tüm dillerini iyi ³eklinde desteklemektedir.

H Yukar�da söylendi§i gibi, TEX çok kaliteli ve güzel ç�kt�l� bir belge
olu³turur. Fakat, baz� dergi ve yay�n evi hala TEX dosyas�n� kabul
etmemektedir. Bu dosya, genelde, maalesef ba³ka bir programa
(M.S. Word, . . . ) da çevrilemez. Örne§in, TEX 'de $\root 4 \of
{\beta ^\pi}$ olarak yaz�lan 4

√
βπ formülünü ba³ka bir program

böyle yazd�ramaz.
N A³a§� yukar� tüm bilimsel dergi ve yay�n evi bir kitap ve makale

için yazardan sadece TEX dosyas�nda talepte olmaktad�r.

0.4 TEX 'in biçimleri
TEX 'in biçimi bir belgenin giri³ ve ç�k�³ dosyas�n�n yap�s�na göre al�n-
mal�d�r. Örne§in, e§er belge metni LATEX2ε 'de yaz�l�p, ç�k�³ dosyas�n�
*.pdf uzant�l� olmas�n� istiyorsan�z, belge giri³ dosyas�n� TEX 'in PDFLATEX
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biçiminde derlemek gerekir.
TEX, genelde, a³a§�daki biçimleri desteklemektedir:
Plain TEX D.Knuth 'un standart makro paketidir.
ε-TEX Plain TEX biçiminin tüm fonksiyonlar�n� sa§lad�§� halde TEXsürümünü yükseltir. ε-TEX bu biçimi Plain TEX makro paketinin

geni³letilmesi olan "eplain" biçimiyle kar�³t�r�lmayacakt�r.
LATEX L.Lamport 'un standart makro paketidir.
PDFTEX Plain TEX ile ayn�d�r, fakat bu biçim *.pdf uzant�l� ç�k�³

dosyay� üretir.
Expanded Plain TEX Plain TEX 'i kitap, makale . . . gibi belgeyi

yaz�lmas�nda yararl� olan komutlarla geni³letir.
PDFLATEX LATEX ile ayn�d�r, fakat bu biçim *.pdf uzant�l� ç�k�³ dosyay�

üretir.
CONTEXT H.Hagen 'in makro paketidir. Paketin üç versiyonu vard�r:

English, German ve Dutch; geçerli yap� için ise Czech versiyonu
al�n�r. CONTEXT biçimi ya *.dvi ya da *.pdf uzant�l� ç�k�³ dosya-
s�n� üretir.

LATEX2.09 LATEX 'in eski bir sürümüdür; LATEX2ε 'in yeni sürümlerinde
iyi çal�³mayabilir. LATEX2ε bu biçimin baz� komutlar�n� (\proclaim
. . . ) desteklememektedir. Dolay�s�yla, bu format�n kullan�lmas�
önerilmemektedir.

BLUe K. van der Laan taraf�ndan yaz�lm�³ Plain TEX tabanl� makro
pakettir.

MeX Plain TEX 'in Lehçe versiyonudur.
PLATEX Sadece �ngilizce ve Lehçe için iki sözcük aras�ndaki çizgi örne§ini

içeren ve Babel paketini desteklemeyen LATEX sürümü.
CSPLAIN CM fontu yerine CS fontu kullan�lan Plain TEX 'in küçük bir

geni³letmesidir. Çekçe ve Slovakça için iki sözcük aras�ndaki çizgi
örne§ini de içerir.

CSLATEX Standart LATEX 'i Çekçe ve Slovakçala³t�r�r.
TEXinfo TEX 'in help info'sunu geni³letir.
FRLATEX LATEX biçimi TEX 'in French-speaking seçene§ine ayarlan�r.
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0.5 TEX 'de hatalar
Bir belgenin metni hatas�z yaz�lm�³sa, onun giri³ dosyas� TEX 'de der-
lendi§inde TEX *.dvi (veya *.pdf) uzant�l� bir ç�k�³ dosyas�n� üretir.
E§er metinde baz� hatalar varsa, TEX derlemede bir hatay� ³öyle bildirir:

! LaTeX Error: Missing \begin{document}
1.415 \begin

[document
?

Görüldü§ü gibi, TEX bir ! ünlem i³aretini yazd�r�p, bu i³aretten hemen
sonra hatan�n tipini ve ikinci sat�rda ise hatan�n yatay ve dikey yerini
göstermektedir. Örnekte, TEX metinin 415. sat�r�nda yaz�lan \begin ko-
mutunun [ parantezi yanl�³ oldu§unu bildirmektedir. Bildirinin son sat�-
r�nda TEX ? soru i³aretiyle sizden bir yönerge istemektedir. Burada TEX'e birkaç yönerge verilebilir, örne§in, x (exit) yönergesi giri³ dosyas�nda
hatay� düzeltmek için program� durdurur; h (help) yönergesi hata tipi-
ne ait bir bilgi yazd�r�r (bu yönerge yard�ma ihtiyaç duyuldu§unda kul-
lan�l�r); q (quit) yönergesi ise program� hatalar� göstermeden çal�³t�r�r.
Bundan ba³ka, tüm hatalar� görmek için her ? soru i³aretine rastlad�§�-
n�zda klavyenin Enter tu³unu basmal�s�n�z.
TEX 'deki hata tipleri ve onlara verilecek tüm yönergeler kitab�n ikinci
cildinde ayr�nt�l� ³eklinde ele al�nacakt�r.

0.6 TEX'in kullan�lmas�nda neler gereklidir
TEX'i kullanman�z için en az a³a§�dakiler gereklidir.

� (La)TEX hakk�nda temel bir bilgiye sahip olmal�s�n�z. Bunun için bu
kitaptaki bilgi yeterlidir. Daha da fazla bilgi alman�z için kitab�n
gelecekte bas�lacak ikinci cildi size yard�mc� olacakt�r. E§er �ngilizc-
eniz iyi ise, (La)TEX hakk�nda sadece çok say�da bas�lm�³ �ngilizce
kitaplardan de§il, Internet'ten de yeterli derecede bilgi alabilirsiniz.

� Bir bilgisayar. Bilgisayara (La)TEX 'in herhangi bir versiyonu ku-
rulmu³ olmal�d�r.

� Bilgisayarda bir Düzenleme program�n� (örne§in, Med, WinEdt
Pfe, . . . ) kullanabilmeniz gerekir.
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0.7 Kitap nas�l kullan�lmal�d�r
Kitab�n bu cildi üç bölümden olu³maktad�r. Bu cilt'te verilen bilgiler,
(La)TEX 'de herhangi bir belge yaz�p, yüksek kaliteli ç�kt�s�n� alman�z
için yeterlidir. Kitab�n birinci bölümünde bir belgenin giri³ dosyas�n�n
yap�s� ayr�nt�l� ³ekilde ele al�nmaktad�r. Bu yap� hakk�nda yukar�da k�saca
bahis etmi³tik. Dosya yap�s�n� olu³turan (La)TEX 'in tüm komut ve ko-
mutlu parantezleri örneklerle verilmektedir. Kitab�n ikinci bölümünde bir
belgenin metin biçimi ayr�nt�l� ³ekilde ele al�nmaktad�r. Metin biçimini
tan�tan tüm komutlar tan�mlanmaktad�r. Bu komutlar�n parametreleri
nas�l de§i³tirilmesi gerekti§i de verilmektedir. Kitab�n üçüncü bölümünde
bir matematiksel belge olu³turulmas� ayr�nt�l� ³ekilde ele al�nmaktad�r.
Matematikte tan�ml� olan tüm formül ve bloklar� olu³turan komut ve ko-
mutlu parantezler çok say�da örneklerle verilmektedir. Matematikte kul-
lan�labilen tüm font, simge ve har�eri tan�mlayan komutlar cetveli, ayn�
zamanda AMS-LATEX 'in tüm özel komut ve komutlu parantezleri de ele
al�nmaktad�r.

(La)TEX 'de bir kitap veya büyük bir makale, bildiri, . . . yazman�z için
bu kitaptaki tüm bilgiye, eksiksiz, sahip olman�z gerekmektedir. E§er
(La)TEX 'i sadece küçük bildiri ve/veya makale gibi bir ³eyler yazmak
için ö§renmek istiyorsan�z, size en az kitab�n 1.1 - 1.4, 1.6.2, 1.10 ve 1.12
paragra�ar�n� ve üçüncü bölümün ise tümünü iyice okuman�z� öneririz
(bkz. 1 - 6, 10, 21, 31. sayfalar).
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Bölüm 1

Giri³ dosyas�

1.1 LATEX2ε ve LATEX 2.09 'de
belgenin ba³l�k k�sm�

Bir giri³ dosyas� (belge) ba³l�k k�sm�yla ba³lar. LATEX2ε ve LATEX2.09 'debir belgenin ba³l�k k�sm� s�ras�yla a³a§�daki tan�t�mla ba³lamal�d�r
\documentclass[options]{class}[release-date]

\documentstyle[options]{class}[release-date]

Bu tan�t�mlar çal�³man�n hangi s�n�fa ait oldu§unu bildirmektedir. Bu
durumda, LATEX2ε sürümü class.cls dosyas�ndan, LATEX 2.09 sürümü
ise class.sty dosyas�ndan komutun tan�m ve özelliklerini yükleyecektir.
Komutlar�n zorunlu olmayan option argüman� bu s�n�f�n öntan�ml� baz�
parametreleri ve biçimini de§i³tirmektedir. Argüman�n ikiden fazla seçe-
nekleri kendi aralar�nda virgülle ayr�l�r. Zorunlu olmayan release-date
argüman�nda class.cls dosyas�n�n kullanabilir en eski sürümünün tarihi
gösterilmektedir. Bu durumda, tarih "y�l/ay/gün" kural�na göre yaz�l-
mal�d�r:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}[2000/05/19]
Tan�t�m�n class seçene§inde a³a§�daki standart s�n��ardan sadece biri
al�nmal�d�r
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article - bir bilimsel makale yazmak için kullan�l�r;
proc - bir bildiri yazmak için kullan�l�r;
book - bir kitap yazmak için kullan�l�r;
report - bir önerge veya rapor yazmak için kullan�l�r;
letter - bir mektup yazmak için kullan�l�r;
slides - bir bildiri slayt� haz�rlamak için kullan�l�r.

LATEX2ε taban�n� daha da geni³letmek için \documentclass komutun-
dan sonra a³a§�daki tan�t�m kullan�lmal�d�r

\usepackage[options]{package}[release-date]

Bu durumda, LATEX2ε package.sty veya package.cls dosyas�ndan gerekli
komut de§i³ikliklerini ve yeni komut tan�mlamalar�n� yükleyecektir. Tan�-
t�m�n options ve release-date argüman� yukar�daki gibidir. Bir giri³ dosya-
s�nda \usepackage komutunun say�s� s�n�rs�zd�r, yani bu komut istenilen
say�da kullan�labilir. Ancak bunlar�n hepsi belgenin ba³l�k k�sm�na yaz�l-
mal�d�r. Öte yandan, bir tan�t�mla birkaç paket de yüklenebilir. Fakat,
bu durumda, paketler ayn� seçenekli olmak zorundad�r:

\usepackage[dvips]{graphicx, color}
Öte yandan, bu paketin dvips seçene§i \documentclass tan�t�m�n op-
tions argüman�nda da gösterilebilir.

1.2 Belgenin metni
Bir belgenin ba³l�k k�sm�ndan hemen sonra belgenin metni ba³lamak-
tad�r. Belge metni a³a§�daki komutlu parantez içene al�nmal�d�r

\begin{document} metin \end{document}

Not: LATEX \end{document} komutundan sonra yaz�lan her ³eyi iptal et-
mektedir.
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Örne§in, LATEX2ε 'de çok basit bir çal�³ma ³öyle haz�rlanabilir

giri³ dosyas�:
\documentclass{article}\begin{document}Ben \LaTeX{} 'i ö§renmek istiyorum.\end{document}

görüntüsü:

Ben LATEX 'i ö§renmek istiyorum.

Bundan sonra, tüm örneklerde, solda: giri³ dosyas�, sa§da: görüntüsü,
yani ç�k�³ dosyas� gösterilecektir.
Ayn� örnek LATEX 2.09 'de ³öyle yaz�lmaktad�r:
\documentstyle{article}
\begin{document}

Ben \LaTeX{} 'i ö§renmek istiyorum.
\end{document}

1.2.1 Ba³ka dosyadan metin eklemek
Giri³ dosyas�n�n herhangi bir k�sm� (tablo, ³ekil, . . . ) ba³ka bir dosyada
haz�rlanabilir. Giri³ dosyas�na

\input{file}

komutuyla �le adl� bir dosya eklenebilir. E§er �le, tex uzant�l� bir dosya
de§ilse, dosya ad� uzant�s�yla birlikte yaz�lmal�d�r:

\input{kitap.txt}

Bu durumda, LATEX, �le dosyas�n� ba³�ndan sonuna kadar veya
\endinput

komutuna kadar okur. \input komutu belgenin ba³l�k k�sm�nda da yaz�la-
bilir. Üstelik, ba³l�k k�sm�n�n kendisi de bir �le dosyas�nda olabilir. Bel-
geye
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\include{file}

komutuyla da �le.tex dosyas� eklenebilir.

Not: \include komutu document blo§unun içine yaz�lmal�d�r, yani bu ko-
mut belgenin ba³l�k k�sm�na yaz�lamaz.

LATEX bir dosyay� belgeye eklemeden önce ve sonra yeni bir sayfaya
geçmektedir (otomatik olarak \clearpage komutu çal�³�r). Genelde bu
komut belgeye önceden haz�rlanm�³ bir bölüm veya kaynakça eklemek
için kullan�labilir.

\includeonly{file}

komutu da, \include komutu gibi, �le dosyas�n� belgeye eklemektedir.
Bu kullan�mda, LATEX birden fazla dosyay� belgeye ekleyebilir. Bunun için
komutun �le argüman�nda birden fazla dosya ad� bir-birinden virgülle
ayr�larak yaz�lmal�d�r. Yaz�lan dosyalardan biri bulunamazsa, LATEX yeni
bir sayfa ba³lat�r.

Giri³ dosyas� LATEX 'de derlendikten sonra belgeye d�³ar�dan eklenen
tüm dosyalar hakk�ndaki bilgi belgenin log uzant�l� dosyas�na yazd�r�l�r.
Bu dosyaya protokol dosyas� denir. Protokol dosyas�n�n kendisi de

\listfiles

komutuyla belgeye eklenebilir.

1.3 Standart s�n��ar�n seçenekleri
\documentclass (veya \documentstyle ) komutunun zorunlu olmayan
options argüman� bir s�n�f�n (article, book, . . . ) öntan�ml� baz� paramet-
releri ve biçimleri de§i³tirmektedir. �ki ve ikiden fazla seçenekler kendi
aralar�nda virgülle ay�r�l�r. A³a§�da standart s�n��ar�n tüm seçenekleri
verilmektedir.
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10pt|11pt|12pt - metinde yaz� boyutunu tan�mlamaktad�r (slides
s�n�f� hariç). Seçenek gösterilmedi§i taktirde, LATEX bu seçene§i
10pt olarak al�r;

a4paper|a5paper|b5paper|letterpaper|legalpaper|executivepaper
- çe³itli boyuttaki ka§�tlar için sayfan�n boyutunu tan�mlamaktad�r.
Seçenek gösterilmedi§i taktirde, LATEX bu seçene§i letterpaper
olarak al�r. proc s�n�f� a5paper ve b5paper seçenekleri destekle-
memektedir;

landscape - her sayfay� yatay döndürülmü³ bir ³ekilde olu³turmaktad�r.

oneside|twoside - ka§�d�n s�ras�yla tek ve çift nolu yüzüne yazd�r�l-
mas� için sayfa biçimini olu³turmaktad�r. Seçenek gösterilmedi§i
taktirde, LATEX bu seçene§i book s�n�f� için twoside olarak, di§er
s�n��ar için ise, oneside olarak al�r. slides s�n�f� bu seçenekleri
desteklememektedir;

draft|final - metini s�ras�yla taslak ve son ³eklinde haz�rlar. Seçenek
gösterilmedi§i taktirde, LATEX bu seçene§i final olarak al�r;

titlepage|notitlepage - metin ba³l�§�n� ve özetini s�ras�yla yeni ve
geçerli sayfaya yazd�r�lmas�n� sa§lamaktad�r. Seçenek gösterilme-
di§i taktirde, LATEX bu seçene§i article s�n�f� için notitlepage
olarak, di§er s�n��ar (letter hariç) için ise, titlepage olarak al�r.
proc s�n�f� titlepage seçene§ini desteklememektedir;

onecolumn|twocolumn - metini s�ras�yla tek ve çift sütunlu yazd�r�lmas�n�
sa§lamaktad�r. proc s�n�f� onecolumn seçene§ini, slide ve letter
s�n�flar� ise, twocolumn seçene§ini desteklememektedir;

leqno - eklenen i³lev numaras� sat�r�n soluna yazd�r�l�r; öntan�ml� olarak
i³lev numaras� sa§a yaz�l�r.

fleqn - eklenen i³levleri sat�r�n soluna hizalar; öntan�ml� olarak sa§a hiza-
l�d�r.
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openbib - kaynakçadaki her maddeyi yeni bir sat�rdan ba³latmaktad�r.
slides ve letter s�n��ar� bu seçene§i desteklememektedir;

openright|openany - yeni bölümü s�ras�yla tek ve yeni sayfadan ba³lat-
maktad�r. Bu seçene§i sadece report ve book s�n��ar� destekler.
Seçenek gösterilmedi§i taktirde, LATEX bu seçene§i report s�nf� için
openany olarak, book s�nf� için ise, openright olarak al�r.

1.4 LATEX 'de Türk dili
1999 y�l�nda LATEX3 projesi üzerinde, aras�nda Türk dili de olmak üzere,
LATEX 'de birkaç dil deste§i gerçekle³tirilmi³tir. Metinde Türkçe har�erin
desteklenmesi için belgenin ba³l�k k�sm�nda inputenc ve babel paketleri
s�ras�yla latin5 ve turkish seçenekleriyle tan�t�lmal�d�r:

\usepackage[latin5]{inputenc}
\usepackage[turkish]{babel}

Bu durumda, LATEX metinde yaz�lan Türkçe har�eri anlar ve �ngilizce
Part, Chapter, Section, References, . . . ba³l�klar� s�ras�yla Türkçe K�s�m,
Bölüm, Paragraf, Kaynaklar, . . . ba³l�klar�yla de§i³tirir. Bunu bir örnekle
gösterelim:

\documentclass{article}
\usepackage[latin5]{inputenc}
\usepackage[turkish]{babel}
\begin{document}

\LaTeXe{} 'de Türkçe metin.
\end{document}

LATEX2ε 'de Türkçe metin.

Yurt d�³�na gönderilecek bir Türkçe metini böyle haz�rlanmas� önerilme-
mektedir. Sebebi, inputenc ve babel paketlerin s�ras�yla latin5 ve
turkish seçenekleri LATEX 'in birkaç paketinin baz� özelliklerini engelle-
mektedir. Üstelik, yurt d�³�ndaki birçok yay�n kurulu³u ve bas�m evinin
\documentclass tan�t�m� için kendi özel "class.cls" paketi vard�r (1.1,
1.sayfa). Örne§in, "Kluwer Academic Publisher" bas�m evinin özel dosyas�:
crckapb.cls (veya crckapb.sty); "Transformation Groups Journal" yay�n ku-
rulu³unun özel dosyas�: tglat2e.cls (veya tglat2e.sty); . . . . Dolay�s�yla, bu
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yay�n kurulu³u ve bas�m evi bir yazardan makaleyi (veya kitab�) özel
class.cls dosyas�na göre yazmas�n� istemektedir. Oysa belgenin ba³l�k k�s-
m�nda yaz�lacak tan�t�mlar� s�n�rland�rmaktad�r.
Böyle durumda, bir Türkçe metin

\usepackage[latin5]{inputenc}
\usepackage[turkish]{babel}

tan�t�mlar� kullan�lmadan yaz�lmal�d�r. Bunun için, metinde gerekli �n-
gilizce ba³l�klar (Part, Section, . . . ) \def komutuyla Türkçe ba³l�klarla
de§i³tirilmelidir (bkz. 2.13.1, 100. sayfa); Latince'de olmayan Türkçe ç,
§, �, ö, ³ ve ü har�eri ise a³a§�daki komutlar yard�m�yla yaz�lmal�d�r (yine
bkz. 2.14.2, 103. sayfa, tablo 2.4):

\c{c} ç \"{o} ö
\u {g} § \c{s} ³
\i � \"{u} ü

Örne§in, Türkçe: ç�k�³, �³�kç�, ö§ün, ³oför ve üç kelimeleri metinde ³öyleyaz�lmal�d�r:
\"{O}rne\u {g}in, T\"{u}rk\c{c}e: \c{c}\i k\i \c{s}, \i \c{s}\i k\c{c}\i ,
\"{o}\u {g}\"{u}n, \c{s}of\"{o}r ve \"{u}\c{c} kelimeleri metinde\c{s}\"{o}yle yaz\i lmal\i d\i r.

1.5 Aç�klama
LATEX bir sat�rda % simgesinden sonraki her ³eyi iptal etmektedir. Bu
simge LATEX 'de bir aç�klama yapmak için kullan�labilir. E§er bir aç�klama
birkaç sat�rdan olu³uyorsa, bu taktirde her sat�r�n ba³�na % simgesinin
yaz�lmas� gerekmektedir. Böyle durumda, belgenin ba³l�k k�sm�nda tools
s�n�f�n�n verbatim paketi tan�t�lmal�d�r:

\usepackage{verbatim}
Bu paketin komutlu
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\begin{comment} ... \end{comment}
parantezi içindeki her ³eyi LATEX iptal etmektedir. Bunu bir örnekle
gösterelim
\documentclass{article}\usepackage[latin5]{inputenc}\usepackage[turkish]{babel}\usepackage{verbatim}\begin{document}Bir sat�rda % simgesinden sonra yaz�lanher ³ey . . .\begin{comment}iptal edilir. . . . birkaç sat�rdan olu³an biraç�klama\end{comment}için \% simgesi çok say�da . . .\end{document}

Bir sat�rda her ³ey . . . için
% simgesi çok say�da . . .

Bir aç�klama ayr� bir dosya ³eklinde de haz�rlanabilir. Her aç�klama için
belgenin ba³l�k k�sm�nda, \documentclass komutundan evvel, a³a§�daki
komutlar�n herhangi biri kullan�labilir

\begin{filecontents}{name.ext} contents \end{filecontents}
\begin{filecontents*}{name.ext} contents \end{filecontents*}

LATEX her filecontexts blo§u için name.ext adl� bir dosya üretip, bu
dosyaya dosya hakk�nda k�saca bir aç�klama ve contents aç�klamas�n�
yazd�r�r. *-y�ld�zl� komut name.ext dosyas�na sadece contents aç�klamas�n�
yazd�r�r.

1.6 Dosyay� yazd�rmak
1.6.1 Sayfa seçenekleri
Bir sayfa üst ve alt bilgi, ve onlar aras�na yaz�lan bir metinden olu³mak-
tad�r. Bundan ba³ka, sayfan�n sol ve sa§ bo³lu§una \marginpar komu-
tuyla bir not da yazd�r�labilir (bkz. 2.11.3. paragraf, 90. sayfa).

TEX bir sayfan�n üst ve alt bilgi, sol ve sa§ bo³lu§u gibi tüm paramet-
relerini otomatik ayarlar. �ekil 1.1 'de bu parametrelerin boyutunu tan�m-
layan komutlar ve parametrelerin yerleri gösterilmektedir.
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\marginparpush
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\marginparwidth

-�
\marginparsep

\headsep
\headheight
\topmargin
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\oddsidemargin
\evensidemargin-�
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\textheight

-�
\textwidth
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\footskip

�ekil 1.1: Sayfa parametre boyutunu tan�mlayan komutlar.

�ekilden görüldü§ü gibi, \oddsidemargin ve \evensidemargin komut-
lar� s�ras�yla tek ve çift sayfalar�n sol kenar bo³luklar�n� tan�mlamak-
tad�r. Bir parametrenin boyutu belgenin ba³l�k k�sm�nda \setlength ve
\addtolength komutlar�yla de§i³tirilebilir (bkz. 2.1.paragraf, 44.sayfa).
Bir parametre de§i³tirilmeden önce onun geçerli boyutunu ö§renmekte
yarar vard�r. Bunun için metin ba³�nda tools s�n�f�n layout paketi tan�t�l-
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mal�d�r:
\usepackage{layout}

Paketin \layout komutu geçerli sayfa parametrelerini ve onun boyutunu
bir maket ³eklinde olu³turur (bu maket kitab�n son sayfas�nda verilmek-
tedir). Maketten görüldü§ü gibi, sol ve sa§ sayfan�n baz� parametreleri
farkl�d�r. Bundan dolay�, \layout komutu sol ve sa§ sayfa için ayr� ayr�
maket olu³turmaktad�r. Maketlerde kullan�lan TEX 'in boyut birimleri
tablo 2.1 'de verilmektedir (bkz. 43.sayfa).

1.6.2 �lk sayfa
Bir ilk sayfa, genelde, metin ad�, yazar ad� ve özetten olu³maktad�r. Bazen
bir ilk sayfada dosyan�n yaz�ld�§� tarih de gösterilebilir. Bir metinde ilk
sayfa

\maketitle

komutuyla olu³turulmaktad�r. \maketitle komutuna a³a§�daki iki ko-
mut daha e³lik etmelidir:

\title{title}
\author{author(s)}

\title komutunun title argüman�nda metin ba³l�§�n�n, \author komu-
tunun author(s) argüman�nda ise, yazar�n (veya yazarlar�n) ismi yaz�l-
mal�d�r. Komutlar�n argüman� \title{ } ve/veya \author{ } olarak
bo³ b�rak�labilir. \title komutu içerisinde uzun adl� bir metin ba³l�§�
\\ komutuyla birkaç sat�ra ayr�labilir. Çal�³man�n yaz�ld�§� tarih

\date{date}

komutunun date argüman�nda gösterilebilir. E§er bu komut metinde kul-
lan�lmazsa, \maketitle komutu metin LATEX 'de okutuldu§u andaki tari-
hi ç�k�³ dosyas�na yazd�r�r. Tarih yazd�r�lmamas� için ise, \date komutun
date argüman� \date{ } olarak bo³ b�rak�lmal�d�r.
\title , \author ve \date komutlar� belgenin ba³l�k k�sm�na yaz�l-
mal�d�r. Bundan ba³ka, bu komutlar�n argüman�
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\thanks{text}
komutunu içerebilir. Komutun text argüman�nda bir (E-mail) adresi, i³
yeri ve/veya gerekli bir yere te³ekkür yaz�labilir.
\maketitle komutu \begin{document} komutundan sonra yaz�lmal�d�r,
yani bu komut belgenin ba³l�k k�sm�na yaz�lamaz. \maketitle komutu
\documentclass (veya \documentstyle ) tan�t�m�n�n

titlepage seçene§inde ilk sayfay� yeni bir sayfayada yazd�r�r.
Bu durumda, ba³ sayfadan sonradaki ilk sayfa 1.sayfa olarak
kabul edilmektedir.
notitlepage seçene§inde ba³ sayfa 1.sayfaya, normal metinin
üst k�sm�na, yazd�r�l�r.

Seçenek gösterilmedi§i taktirde ise, LATEX bu seçene§i article s�n�f� için
notitlepage olarak, book, report ve slides s�n��ar� için titlepage
olarak al�r.
\author komutunun author(s) argüman�nda birkaç yazar ismi

\and
komutu yard�m�yla yaz�labilir. Bu durumda, LATEX her yazar ismini ayr�-
ayr� olarak yazd�r�r ve isimler aras�na gerekli bir aral�k da b�rak�r.
Bir ilk sayfa

\begin{titlepage} ... \end{titlepage}
blo§uyla da olu³turulabilmektedir. Bu durumda, ilk sayfa yeni bir sayfaya
yazd�r�l�r ve bu sayfadan sonradaki ilk sayfa 1.sayfa olarak kabul edilir.
Belgede bir özet

\begin{abstract} ... \end{abstract}
blo§u yard�m�yla olu³turulabilir. abstract blo§u sadece article ve
report s�n��ar�nda geçerlidir.
Çal�³ma özeti ayr� bir sayfaya yazd�r�lmas� için çal�³man�n titlepage
seçene§i al�nmal�d�r. Özet �ngilizce Abstract kelimesiyle ba³lan�r. Metin
ba³�nda babel paketinin turkish seçene§i tan�t�lm�³sa, LATEX bu �ngilizce
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kelime yerine Türkçe Özet kelimesini yazd�r�r. Üstelik, bu kelime
\abstractname

komutunda saklanmaktad�r. Böylece, özetin ad� \renewcommand komu-
tuyla de§i³tirilebilir (bkz. 2.13.1. paragraf, 99.safya).
Çal�³man�n twocolumn seçene§inde hem özet hem de metin iki sütunlu
olarak yazd�r�l�r. Özet bir sütunlu, metin ise iki sütunlu olmas� için bel-
genin ba³l�k k�sm�nda abstract paketi tan�t�lmal�d�r. Bu paket bir özeti
her zaman tek sütunlu olarak yazd�r�r.
A³a§�da yukar�da tan�mlanan tüm komutlar� içeren bir örnek ele al�n-
maktad�r

\documentclass{article}...\title{Türkçe\LaTeX{}\thanks{Çal�³ma GKNT'nin N3102 bursuyladesteklenmi³tir}\author{A.A.Rahimov \thanks{rakhimov@ktu.edu.tr}\and O.Kesemen}\date{}\maketitle\begin{abstract}Bu çal�³mada ......\end{abstract}Buradan normal metin ba³lan-maktad�r...

Türkçe LATEX∗
A.A.Rahimov ∗∗ O.Kesemen

Özet
Bu çal�³mada . . ....

Buradan normal metin ba³lanmaktad�r...
∗ Çal�³ma GKNT'nin N3102 bursuyla destek-lenmi³tir
∗∗ rakhimov@ktu.edu.tr

1.7 K�s�m, bölüm ve paragraf
LATEX 'de bir metini (\letter s�n�f� hariç) k�s�m, bölüm ve paragra�ara
ay�ran özel komutlar vard�r. Her komut, birisi zorunlu olmak ³art�yla,
iki argümandan olu³maktad�r. Zorunlu argümana bölümün ad�, zorunlu
olmayan argümana ise bölümün �çindekiler (bkz. 17.sayfa) ve sayfa üst
bilgisindeki ad� yaz�lmaktad�r. Zorunlu olmayan argüman gösterilmedi§i
taktirde, LATEX bu argümana zorunlu argümandaki de§eri al�r. Genelde,
zorunlu olmayan argümana bölümün k�sa ad� yaz�l�r. Bir argüman dayan�k-
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s�z komutlar� içeriyorsa (böyle argümana hareketli argüman denir), bu
komutlar, güvenlik amac�yla, \protect komutuyla korunmas� gerekmek-
tedir. Örne§in, $, \hspace, \hfill, . . . gibi komutlar bir argüman içinde
dayan�ks�zd�r. Dolay�s�yla, bu komutlar bir argümanda \protect komu-
tuyla ³öyle muhafaza edilmelidir:

{\protect $} , \protect\hspace{..} , \protect\hfill , . . . .
LATEX her K�s�m, Bölüm, Paragraf� otomatik numaraland�r�r. Bu numar-
alar

\secnumdepth

de§i³keninde saklanmaktad�r. Onun de§eri \setcounter{}{} (bkz. 2.6.
paragraf, 61.sayfa) komutuyla de§i³tirilebilir. Örne§in,

\setcounter{chapter}{5}
tan�t�m� s�radaki bölüme 5 numaras�n� vermektedir. Benzer ³eklinde, k�s�m
ve paragraf�n da numaras� de§i³tirilebilir. Asl�nda, \setcounter komu-
tuyla ba³ka bir ³eyin de numaras� de§i³tirilebilir. Örne§in,

\setcounter{page}{23}
tan�t�m� geçerli sayfa numaras�n� 23 den ba³lat�r (bkz. 2.6).
Bir alt düzey de§i³keni sadece üst düzey de§i³kene ba§�ml�d�r. Dolay�s�yla,
bir bölüm alt düzeyi ba³ka bir bölüm alt düzeyinden ba§�ms�z ³eklinde
numaraland�r�l�r.

LATEX 'in k�s�m, bölüm ve paragraf� olu³turan komutun *-y�ld�zl� ³ekli
de vard�r. Her y�ld�zl� komutun sadece zorunlu bir argüman� vard�r. Bu
argümana, y�ld�zs�z komutta oldu§u gibi, bölümün ad� yaz�lmal�d�r.

1.7.1 K�s�m
LATEX 'de bir metin a³a§�daki komut yard�m�yla birkaç k�s�ma ayr�labilir

\part[toc]{head} \part*{head}
\part komutu

* book ve report s�n�f�nda yeni sayfa ortas�na �ngilizce Part kelimesi,
k�s�m numaras� ve yeni sat�ra k�s�m�n head ad�n� yazd�r�r;
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* article s�n�f�nda Part kelimesini �çindekilerin üst k�sm�na yazd�r�r.
Komutun toc argüman� zorunlu de§ildir. Bu argümana k�s�m�n �çindeki-
ler ve sayfa üst bilgisindeki ad� yaz�lmal�d�r. toc argüman� gösterilmedi§i
taktirde, LATEX bu argümana zorunlu argüman� al�r. *-Y�ld�zl� \part*
komutu sadece k�sm�n ad�n� yazd�r�r.
Üstelik, \part ve \part* komutun kendisi de zorunlu de§ildir. Dolay�-
s�yla, bu komut bir alt düzey numaras�da etkisizdir.
Part kelimesi

\partname
komutunda saklanmaktad�r. Bu kelime \renewcommand komutuyla de§i³-
tirilebilir. babel paketinin turkish seçene§i Part yerine Türkçe K�s�m
kelimesini yazd�r�r.

1.7.2 Bölüm
LATEX 'de bir metin a³a§�daki komut yard�m�yla birkaç bölüme ayr�labilir

\chapter[toc]{head} \chapter*{head}
\chapter blo§u sadece book ve report s�n�f�nda geçerlidir. Her bölüm
yeni bir sayfadan ba³lamaktad�r, ³öyle ki, çal�³man�n openright seçene-
§inde yeni sa§ sayfadan, openany seçene§inde ise, s�radaki yeni sayfadan
ba³lamaktad�r.
Seçenek yaz�lmad�§� taktirde, LATEX bu seçene§i book s�n�f� için openright
olarak, report s�n�f� için ise openany olarak al�r.
\chapter[toc]{head} komutu �ngilizce Chapter kelimesini, numaras�n�,
ve bölümün head ad�n� yazd�r�r. Bölümün metni ise, yeni sat�rdan ba³la-
maktad�r. Komutun toc argüman� zorunlu de§ildir. Bu argümana bölümün
�çindekiler ve sayfa üst bilgisindeki ad� yaz�lmal�d�r. toc argüman� yaz�l-
mad�§� taktirde, LATEX bu argümana zorunlu argüman� al�r. *-Y�ld�zl�
\chapter* komutu sadece bölümün ad�n� yazd�r�r.
Chapter kelimesi

\chaptername
komutunda saklanmaktad�r. Bu kelime \renewcommand komutuyla de§i³-
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tirilebilir. babel paketinin turkish seçene§i Chapter yerine Türkçe
Bölüm kelimesini yazd�r�r.

1.7.3 Paragraf
LATEX 'de bir metin a³a§�daki komutlarla birkaç paragraf ve alt paragrafa
ayr�labilir

\section[ toc]{head} \section*{head}
\subsection[ toc]{head} \subsection*{head}
\subsubsection[ toc]{head} \subsubsection*{ head}

Komutlar�n head ve toc argüman� \chapter komutunun argümanlar� gibi-
dir. toc argüman� yaz�lmad�§� taktirde, LATEX bu argümana zorunlu head
argüman� al�r. Komutlar�n *-y�ld�zl� ³ekli sadece paragraf ve alt paragraf
ad�n� yazd�r�r.

Sat�rba³�
Bir paragraf veya alt paragraf birkaç sat�rba³�n� içerebilir. Bir sat�rba³�
a³a§�daki komutlar�n herhangi biriyle olu³turulur

\paragraph[ toc]{head} \paragraph*{head}
\subparagraph[ toc]{head} \subparagraph*{ head}

Bu komutlar�n da head ve toc argüman� yukar�da ele al�nan komutlar�n
argüman� gibidir. Bu durumda, sat�rba³�n�n head ad� koyu yaz�s�yla, de-
vam�ndan ise, onun içere§i yazd�r�l�r. toc argüman� gösterilmedi§i tak-
tirde, LATEX bu argümana zorunlu head argüman� al�r. Komutlar�n *-
y�ld�zl� ³ekli sadece sat�rba³� ad�n� yazd�r�r.

1.7.4 Kitab� k�s�mlara bölmek
Bir kitap, genelde, Ba³, Gövde ve Son gibi k�s�mlardan olu³ur.
LATEX dosyan�n book seçene§inde bu k�s�mlar� otomatik olarak ayarlaya-
bilir. LATEX 'in
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\frontmatter \mainmatter \backmatter
komutlar� bir çal�³may� s�ras�yla Ba³, Gövde ve Son k�s�mlara bölmekte-
dir. Çal�³man�n Ba³ ve Son k�sm�nda \chapter komutu bölümü numara-
siz yazd�rmaktad�r, ama bölüm ad�n� �çindekilere yazd�r�r. Bu komutlar�
bir örnekle gösterelim

\begin{document}\frontmatterBa³ k�sm�\mainmatterGövde k�sm�\backmatterSon k�sm�\end{document}

Ba³ k�sm�

i

Gövde k�sm�

1

Son k�sm�

561

Görüldü§ü gibi, bir sayfa \frontmatter blo§unda, yani çal�³man�n Ba³
k�sm�nda, Roma rakamlar�yla, \mainmatter ve \backmatter blo§unda
ise, Arapça rakamlarla numaraland�r�lmaktad�r ve her k�s�m yeni say-
fadan ba³lat�lmaktad�r.

Uygulama
Bir çal�³man�n "Ek" k�sm� LATEX 'in a³a§�daki komutuyla özel olarak
olu³turulabilir

\appendix
\appendix blo§unda \chapter komutu Bölüm kelimesi yerine Appen-
dix kelimesi, bölüm numaras� yerine ise, Latince A, B, C, . . . har�eri
yazd�rmaktad�r. article s�n�f�nda \chapter komutu desteklenmedi§i için
onun yerine \section komutu Appendix kelimesini yazd�rmaktad�r.
Appendix kelimesi

\appendixname
komutunda saklanmaktad�r. Bu kelime \renewcommand komutuyla de§i³-
tirilebilir. babel paketin turkish seçene§i Appendix yerine Türkçe Ek
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kelimesini yazd�rmaktad�r. \appendix blo§unu bir örnekle gösterelim

...\appendix
\chapter{Türevin uygulamas�}
\section{Türevin fiziksel uygulamas�}
Düzgün h�zlanan bir hareketli-
nin t an�nda ald�§� yol
. . .\section{Türevin iktisatta uygulamas�}
Bir salça fabrikas�nda üretilen
salçan�n maliyet . . .
\chapter{�ntegral�n uygulamas�}
\section{Hacim hesab�na uygulamas�}
a yar�çapl� bir kürenin hacminihesaplay�n�z . . ....

...
Ek A
Türevin uygulamas�

A.1 Türevin �ziksel uygulamas�Düzgün h�zlana bir hareketlinin t an�ndaald�§� yol . . .
A.2 Türevin iktisatta uygulamas�Bir salça fabrikas�nda üretilen salçan�nmaliyet . . .
Ek B
�ntegral�n uygulamas�

B.1 Hacim hesab�na uygulamas�
a yar�çapl� bir kürenin hacmini hesaplay�n�z....

1.8 �çindekiler, �ekil ve Tablo Listesi
1.8.1 �çindekiler
Önceki paragra�arda görüldü§ü gibi, bir metin \part, \chapter ,
\section ve \subsection komutuyla s�ras�yla K�s�m, Bölüm, Paragraf
ve Alt paragrafa bölünmektedir. Bu durumda, LATEX bir *.toc dosyas�
üretip, bu dosyaya k�s�m, bölüm, paragraf ve alt paragraf�n ad� ve sayfa
numaras�n� yazd�r�r. *.toc dosyas� a³a§�daki komut için bir yard�mc�
dosyad�r

\tableofcontents

Bu komut yard�mc� *.toc dosyas�ndan bir bilgi al�p giri³ dosyas�nda �çin-
dekileri olu³turmaktad�r. �çindekilere, genelde, k�s�m, bölüm ve parag-
rafa ait bilgi yazd�r�lmaktad�r, yani \tableofcontents komutu *.toc
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dosyas�ndan sadece 2. düzeye (\subsection düzeyine) kadar bilgi almak-
tad�r. Bu düzey numara

tocdepth
de§i³keninde saklanmaktad�r ve bu \setcounter komutuyla de§i³tirile-
bilir. Yukar�da söylendi§i gibi, tocdepth 'e yeni bir de§er verilmezse
LATEX bu de§eri 2 (\setcounter{tocdepth}{2} ) olarak al�r.

1.8.2 �ekil ve tablo listesi
Metinde bir ³ekil ve tablo listesi s�ras�yla

\listoffigures \listoftables
komutlar�yla yazd�r�lmaktad�r. Komutlar�n her biri kendisi için LATEXtaraf�ndan üretilen yard�mc� dosyadan bilgileri al�p metinde bir ³ekil ve
tablo listesini olu³turmaktad�r. Bu iki yard�mc� dosya ise s�ras�yla *.lof
ve *.lot türünden olup, bunlar� \caption komutu üretmektedir (bkz.
83. sayfa). Bir ³ekil ve tabloda kullan�lan bir \caption komutu ³ekil
ve tablonun ad� ve sayfa numaras�n� s�ras�yla *.lof ve *.lot dosyas�na
yazd�rmaktad�r. \listoffigures ve \listoftables komutlar� yard�mc�
dosyadan gerekli bilgileri al�p, metinde ³ekil ve tablo listesini yazd�rmak-
tad�r.
Bundan ba³ka, *.toc, *.lof ve *.lot dosyas�ndaki bilgiler a³a§�daki iki
komut yard�m�yla da haz�rlanabilmektedir

\addcontentsline{ ext}{unit}{text}
\addtocontents{ ext}{text}

Komutun text argüman� �le.ext (=�le.toc, �le.lof, �le.lot) dosyas�na
eklemektedir 1; unit argüman� text argüman�n tipini göstermektedir,
örne§in *.toc tipli dosya için unit'e \part, \chapter , \section , . . .
gibi komutlar yaz�lmal�d�r; *.lof ve *.lot tipli dosyalar için ise unit'e
s�ras�yla figure ve table bloklar� yaz�lmal�d�r.

�çindekiler, ³ekil ve tablo listesinden önce onlar�n ad� s�ras�yla �ngilizce
Contents, List of Figures ve List of Tables kelimeleriyle yazd�r�lmak-

1Asl�nda, �le.ext dosyas� key� olabilir, yani text argüman� herhangi bir dosyayaeklenebilir.
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tad�r. Bu kelimeler s�ras�yla
\contentsname \listfigurename \listtablename

komutlar�nda saklanmaktad�r ve onlar \renewcommand komutuyla de§i³tir-
ilebilir. babel paketinin turkish seçene§i bu kelimeleri s�ras�yla Türkçe
�çindekiler, �ekil Listesi ve Tablo Listesi olarak yazd�r�r.

1.9 Üst ve alt bilgi
�ekil 1.1 'de bir sayfa üst ve alt bilgi boyutlar� gösterilmektedir. (bkz.
9.sayfa). Bu boyutlar sayfa seçene§ini tan�tan

\pagestyle{style}
\thispagestyle{ style}

komutlar�yla ve style argüman�ndan olu³maktad�r. \thispagestyle ko-
mutu sadece geçerli sayfa için etkilidir.
style argüman�n�n a³a§�daki seçenekleri vard�r
plain sayfa numaras� alt bilgi ortas�na yazd�r�l�r; üst bilgi ise bo³ kal�r.

Seçenek yaz�lmad�§� taktirde LATEX bu seçene§i standart s�n��arda
(book ve letter s�n��ar� hariç) plain olarak al�r.

empty sayfa üst ve alt bilgisi bo³ b�rak�l�r. Seçenek yaz�lmad�§� taktirde
LATEX bu seçene§i letter s�n�f�nda empty olarak al�r.

headings sayfan�n üst bilgisine bölüm ad� ve sayfa numaras� yazd�r�l�r;
alt bilgi bo³ kal�r. Seçenek yaz�lmad�§� taktirde LATEX bu seçene§i
book s�n�f�nda headings olarak al�r.
Tek yüzülü yazd�rmada bir sayfan�n üst bilgisine:

book ve report s�n��ar�nda bölüm ad� (\chapter komutundan
al�n�r) ve sayfa numaras�;
article ve proc s�n��ar�nda paragraf ad� (\section komu-
tundan al�n�r) ve sayfa numaras� yazd�r�l�r.

Böyle biçimler a³a§�da tan�mlanan \markright komutunda da vard�r.
�ki tara�� yazd�rmada:
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sol sayfalar üst ve alt bilgisi tek yüzeyli yazd�rmadaki gibidir;
sa§ sayfalar üst bilgisine:

book ve report s�n��ar�nda paragraf ad� (\section ko-
mutundan al�n�r) ve sayfa numaras�;
article ve proc s�n��ar�nda alt paragraf ad� (\subsec-
tion komutundan al�n�r) ve sayfa numaras� yazd�r�l�r.

Alt bilgi bo³ b�rak�l�r.
Böyle biçimler a³a§�da tan�mlanan \markboth komutunun birinci
argüman�nda da vard�r.

myheadings üst ve alt bilgi özel olarak tan�mlanmaktad�r. Bu seçene§in
headings seçene§inden fark� sayfa üst bilgisinde a³a§�da tan�m-
lanan \markboth ve/veya \markright komutunun argüman� yazd�-
r�l�r. Alt bilgi bo³ b�rak�l�r.

\markboth{ left}{right}
\markright{right}

komutlar�n�n
- myheadings seçene§inde bir sayfa üst bilgisi (sayfa numaras� hariç)
özel olarak tan�mlanabilir;

- headings seçene§inde sayfa üst bilgisine bölüm (veya paragraf) ad�
yerine komutun argüman� yazd�r�l�r.

\markboth komutu left argüman� sol sayfa üst bilgisine; her iki komut
right argüman� sa§ sayfa üst bilgisine yazd�r�r. left ve right argüman�nda
dayan�ks�z komutlar \protect komutuyla korunmas� gerekmektedir.
Örne§in $ komutu hareketli argümanda dayan�ks�zd�r; dolay�s�yla

\markright{$ax+b=c$ 'in çözümü}
komutu

\markright{{\protect $} ax+b=c {\protect $} 'in çözümü}
olarak yaz�lmal�d�r.
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1.9.1 Standart olmayan üst ve alt bilgi
Bir sayfan�n standart olmayan üst ve alt bilgisi \@oddhead , \@evenhead ,
\@oddfoot ve \@evenfoot komutlar�n� yeniden tan�mlayarak elde edilir.
Bunu bir örnekle gösterelim:
\makeatletter
\renewcommand{\@oddhead}{\hfill\thepage\hfill}
\renewcommand{\@oddfoot}{}
\makeatother
tan�t�mlar� tek numaral� sayfa numaras�n� alt bilgi yerine üst bilgi or-
tas�na yazd�r�r. Bu tan�t�mlar metin ba³�na yaz�lmal�d�r.
Bundan ba³ka, fancyhdr paketi de standart olmayan üst ve alt bilgi olu³-
turur. Bu konuda fancyhdr paketin *.doc dosyas�ndan gerekli bilgi al�na-
bilir.

1.10 Çapraz gönderme
Bazen metinin bir yerinde metinin ba³ka bir yerindeki ifadeden (bu ifade
her ³ey olabilir) yararlanabilir. Böyle durumda, önce bu ifade i³aretlen-
melidir, sonra gerekli yerde o i³arete bir gönderme yap�labilir.
Metinde bir i³aret ve gönderme s�ras�yla \label{name} ve \ref{name}
komutlar�yla olu³turulmaktad�r:

\label{name}
komutu name adl� bir i³aret olu³turmaktad�r. Bu durumda, LATEX ana
dizinde *.aux tipli bir dosya üretir. *.aux dosyas�na \label komutu
yaz�lan yerdeki nesne (paragraf, denklem, ³ekil, tablo, . . . ) de§i³kenin
numaras� ve sayfa numaras� yazd�r�l�r. Örne§in, e§er \label komutu
equation (bkz 3.2.1.paragraf, 115.sayfa) blo§unda ise, matematiksel bir

denklem veya formül numaras�;
tablo (bkz 2.11.1.paragraf, 84.sayfa) blo§unda \caption komutundan

(bkz 2.10.4.paragraf, 83.sayfa) sonra yaz�lm�³sa, tablo numaras�
*.aux dosyas�na name adl� bir i³aret olarak yazd�r�l�r. Bir nesne kendi
de§i³kenini \refstepcounter komutuyla ilan etmektedir.
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\ref{name}
komutu name adl� i³arete bir gönderme yapmaktad�r. Bu komut name
adl� i³aret yerle³ti§i nesne de§i³ken numaras�n� yazd�r�r.

\pageref{name}
komutu da name adl� i³arete bir gönderme yapmaktad�r. Bu komut name
adl� i³aretin sayfa numaras�n� yazd�rmaktad�r. \pageref komutu i³aret
ve ona gönderme ayn� sayfada veya kom³u sayfada oldu§u taktirde de
sayfa numaras�n� yazd�r�r.

Not: LATEX 'i ilk ö§renecek ö§renci kitabi ilk okuyu³unda a³a§�daki
1.10.1, varioref paketi, 1.10.2, xr paketi ve 1.10.3, hyperref paketi
adl� alt paragra�ar� okumayabilir.

1.10.1 varioref paketi
tools s�n�f�n�n varioref paketinde (metin ba³�na \usepackage{varioref}
tan�t�m� eklenmeli) a³a§�daki daha "ak�ll�" bir komut vard�r

\vpageref[ text1][text2]{name}
\vpageref komutunun i³areti ve ona gönderme ayn� sayfada oldu§u tak-
tirde text1 argüman�, di§er durumda ise text2 argüman� yazd�r�r. Bu argü-
manlar yaz�lmad�§� taktirde \vpageref komutu

� i³aret ve ona gönderme ayn� sayfada ise, "on this page" kelimesini;
� gönderme i³arete göre ayn� yüzeydeki kom³u sayfada ise, "on the
facing page" kelimesini;

� i³aret ve ona gönderme ayn� yüzeyde olmay�p, gönderme i³arete
göre sonraki sayfada ise, "on the next page" kelimesini;

� gönderme i³arete göre en az bir sayfadan sonra (veya önce) gelse,
"on page" kelimesi ve sayfa numaras�n� yazd�r�r.
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varioref paketi tüm Avrupa dillerini destekledi§i gibi Türk dilini de destek-
lemektedir. Dolay�s�yla, bu paketin turkish seçene§i:

\usepackage[turkish]{varioref}
�ngilizce kelimeleri uygun olan Türkçe kelimelerle de§i³tirmektedir.
E§er varioref paketinin turkish seçene§i çal�³mazsa veya �ngilizce kelimeleri
Türkçe kelimelerle de§i³tirmezse (LATEX'in baz� eski sürümlerinde öyle
olabilir), bu taktirde belgenin ba³l�k k�sm�na a³a§�daki tan�t�mlar grubu
yaz�lmal�d�r:
\usepackage{varioref}\def\reftextfaceafter {\reftextvario{ayn\i y\"{u}zeydeki}{sonraki}sayfa}\def\reftextfacebefore{\reftextvario{ayn\i y\"{u}zeydeki}{bir\"{o}nceki} sayfa}\def\reftextafter {\reftextvario{sonraki}{sonraki} sayfa}\def\reftextbefore {\reftextvario{bir \"{o}nceki sayfa}{bir\"{o}nceki sayfa}}\def\reftextcurrent {\reftextvario{bu}{ge\c cerli} sayfa}\def\reftextfaraway#1{\pageref{#1} . sayfa}\def\reftextpagerange#1#2{\pageref{#1}--\pageref{#2} sayfalar\i n}\def\reftextlabelrange#1#2{\ref{#1} to~\ref{#2}}

1.10.2 xr paketi
tools s�n�f�n xr paketi (belgenin ba³l�k k�sm�na \usepackage{xr}
tan�t�m� yaz�lmal�) ba³ka bir dosyadaki bir i³aretten yararlanmas�na izin
vermektedir. Bunun için, bu dosya belgenin ba³l�k k�sm�na

\externaldocument[ pre�x]{�lename}

komutuyla tan�t�lmal�d�r. Komutun zorunlu olmayan pre�x argüman� �le-
name.tex dosyas�ndan al�nacak i³aretin giri³ dosyas�n�n kendi i³aretleriyle
kar�³mamas� için gerekmektedir. �lename.tex dosyada \label{name} ile
i³aretlenen bir nesneye metinde \ref{pre�xname} komutuyla bir gön-
derme yap�labilir.
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Not: Ç�k�³ dosyas�nda tüm göndermeler do§ru gözükmesi için, LATEX 'de
önce belgenin ba³l�k k�sm�na \externaldocument komutuyla tan�-
t�lan �lename.tex adl� tüm dosyalar ve en sonda giri³ dosyas� oku-
tulmal�d�r.

1.10.3 hyperref paketi
hyperref, Sebastian Rahtz taraf�ndan yaz�lm�³ ve Acrobat Reader'in bir
pdf-dosyas�na dönü³türülmesinde a³�r�-gönderme yap�lmas�n� destekleyen
ilk pakettir. Bu paketin çok say�da seçene§i vard�r. Seçenekler, hyper-
ref paketinin \usepackage komutuyla tan�t�m�nda, komutun zorunlu ol-
mayan argümanlar� kendi aralar�nda virgülle ayr�lmaktad�r:

\usepackage[ seçenekler listesi]{hyperref}
veya paket tan�t�m�ndan sonra

\hypersetup{ seçenekler listesi}
komutun argüman�nda da verilebilir. Bir seçene§in sadece iki: true ve
false de§eri vard�r. Bu de§er

seçenek=de§er
olarak tan�t�lmaktad�r. Paketin tan�t�m�nda true de§erli seçenekler yaz�l-
mayabilir. Seçeneklerin tam listesi [8], [9] kaynaklar�ndan bulunabilir 2.
hyperref paketi LATEX 'in birçok komutlar�n� yeniden tan�mlamaktad�r.
Dolay�s�yla, bu paket belgenin ba³l�k k�sm�nda en son olarak tan�t�l-
mas� gerekmektedir. Paketin tan�t�lmas�nda onun sürücüsü de gösterilme-
lidir. Çünkü, her sürücü paketin kendi komutlar�n� farkl� tan�tmaktad�r.
Paketin pdflatex , dvips, dvipsone , dviwindo , vtex, hypertex , ps2pdf,
pdftex ve latex2html gibi sürücüleri vard�r. Sürücüler hakk�nda [9] kay-
na§�ndan bilgi al�nabilir.

hyperref paketi metindeki her göndermeyi a³�r�-metinli bir gönder-
meye dönü³türmektedir. Bu durumda, �çindekiler, ³ekil ve tablo listesi,
altyaz�-göndermesi ve kaynakça-göndermesi a³�r�-metinli gönderme ³ek-
line dönü³mektedir. Bundan ba³ka, Dizindeki bir sayfa numaras� da a³�r�-

2Asl�nda, kaynaklardaki dosya LATEX 'de de vard�r
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metinli gönderme ³ekline dönü³mektedir. Bu özelliklerin herhangi biri,
gerekirse, iptal edilebilir. Örne§in, dizindeki bir sayfa numaras�n�n a³�r�-
metinli gönderme ³eklinde olu³mas� hyperref paketin seçene§inde

hyperindex=false
tan�t�m�yla iptal edilebilir. Çünkü, bu seçenek böyle gösterilmedi§i tak-
tirde paket hyperindex seçene§inin de§erini otomatik true olarak al�r.

A³�r�-gönderme metni
Bir a³�r�-gönderme metni sadece nesne veya sayfa numaras�ndan olu³-
maktad�r. Bu ise, bir a³�r�-gönderme için çok k�sad�r. hyperref paketi bir
göndermeyi yeterli derecede geni³letmektedir. Paketin

\hyperref[name]{text}
komutu name adl� bir etiketi text argüman�n a³�r�-gönderme metni olarak
tan�tmaktad�r. Bunu bir örnekle gösterelim:
\hyperref[sec1]{%
\ref*{sec1}bölümünde} \dots 1.10.3 bölümünde . . .

hyperref paketin bir ba³ka komutu daha vard�r:
\autoref{name}

\autoref komutu name etiketinin a³�r�-gönderme metni yerine do§rudan
nesne ad�n� ve de§i³ken numaras�n� yazd�rmaktad�r:
In \autoref{sec1} \dots In subsection 1.10.3 . . .

Görüldü§ü gibi, bu komut nesne ad�n� �ngilizce yazd�rmaktad�r. Maale-
sef, ³imdilik \autoref komutu, birçok yabanc� dili, özelikle Türk dilini
desteklememektedir. Türk dilini desteklemesi için nesne ad�n�n sakland�§�
komutlar 3 \renewcommand komutuyla yeniden tan�mlanmas� gerekmek-
tedir.
Örne§in, \sectionautorefname komutunda saklanan section kelimesi

\renewcommand{\sectionautorefname}{b\"{o}l\"{u}m}
3komutlar�n tam listesi hyperref paketin dtx-dosyas�ndan bulunabilir.
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gibi Türkçe bölüm kelimesiyle de§i³tirildikten sonra \autoref{ } komutu
³öyle çal�³�r:

Bkz. \autoref{sec1} Bkz. bölüm 1.10.3

A³�r�-gönderme metninde bölüm ad�
LATEX metinde \ref{name} komutuyla yap�lan bir gönderme yerine
\label{name} etiketi, yaz�lan bölümün (veya paragraf�n) sadece nu-
maras�n� yazd�rmaktad�r.
hyperref paketiyle ortak çal�³an nameref paketi ise gönderme özelli§ini
a³a§�daki gibi geni³letmektedir. Paketin

\nameref{name}
komutu name adl� etiketi bir a³�r�-gönderme metni olarak olu³turup,
i³aretin yerle³tirildi§i bölüm (veya paragraf) ad�n� yazd�rmaktad�r. Bunu
bir örnekle gösterelim:
" \nameref{sec1} " bölümünde " hyperref paketi " bölümünde

E§er \chapter[ ]{ } , \section[ ]{ } , . . . komutlar�n zorunlu olmayan
[ ] argüman� varsa, \nameref komutu bölümün (veya paragraf�n) bu
argüman�ndaki ad�n� yazd�rmaktad�r.
nameref paketinin \nameref komutu da geni³letilebilir. Paketin

\Nameref{name}
komutu sadece bölüm (veya paragraf) ad� de§il, ayn� zamanda name
adl� etiketin sayfa numaras�n� da yazd�rmaktad�r. E§er \Nameref komutu
metinde ek tan�t�ms�z do§rudan kullan�l�rsa, bu komut sayfa kelimesini
�ngilizce on page kelimesiyle yazd�rmaktad�r:
\Nameref{sec1} bölümünde `hyperref paketi' on page 24 bölümünde

�ngilizce kelime Türkçe kelime ile yazd�r�lmas� için metinde \Nameref ko-
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mutu a³a§�daki gibi yeniden tan�t�lmal�d�r:
\renewcommand{\Nameref}[1]{\pageref{#1}.sayfa "\nameref{#1}"}
�u halde, yukar�daki örnek ³öyle görülmektedir
\Nameref{sec1} bölümünde 24. sayfa "hyperref paketi" bölümünde

\nameref ve \Nameref komutunun a³�r�-gönderme ³eklinde çal�³mamas�
için yap�lacak gönderme a³a§�daki komutlu parantez aras�na al�nmal�d�r

\begin{NoHyper} . . . \end{NoHyper}
Bunu bir örnekle gösterelim
\begin{NoHyper}
"\nameref{sec1}" bölümünde
\end{NoHyper}

"hyperref paketi" bölümünde . . .

Ba³ka dosyaya a³�r�-gönderme
xr-hyper paketi xr paketinin geni³letilmi³ bir paketidir. Bu paket belgenin
ba³l�k k�sm�nda hyperref paketinden önce tan�t�lmas� gerekmektedir. xr-
hyper paketi file.tex dosyas�ndaki bir etiketi a³�r�-gönderme ³eklinde
kullan�lmas�na izin vermektedir. Bunun için, file.tex dosyas� belgenin
ba³l�k k�sm�nda a³a§�daki gibi tan�t�lmal�d�r

\externaldocument[ pre�x-]{�le}[URL]
Komutun zorunlu olmayan pre�x argüman� �le.tex dosyas�ndaki bir eti-
ketin giri³ dosyas�n etiketleriyle kar�³mamas� için gereklidir. �le.tex dos-
yas�ndaki \label{name} gibi i³aretlenen bir nesneye giri³ dosyas�nda
\ref{pre�x-name} olarak bir gönderme yap�lmaktad�r. E§er �le.tex
dosyas�n bir ç�k�³ dosyas� da varsa, bu dosya komutun zorunlu olmayan
URL argüman�nda gösterilebilir. Örne§in, e§er �le.tex dosyas�n *.pdf
tipli bir ç�k�³ dosyas� varsa, URL argümanda �le.pdf ifadesi yaz�labilir.

Asl�nda, metinden �le.tex dosyas�na bir gönderme yap�ld�§�nda LATEXgönderme etiketi hakk�ndaki bilgiyi (yani bölüm ve sayfa numaras�...)
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file.aux dosyas�ndan al�r. Dolay�s�yla, en az bir d�³ göndermeli metinin,
ç�k�³ dosyas�ndaki tüm göndermeleri sorunsuz gözükmesi için LATEX 'de
önce �le.tex dosyas�n�, sonra ise giri³ dosyas�n� derlemesi gerekir. �imdi,
buna bir örnek verelim.
Varsay�l�m ki, bir picture.tex dosyas�nda bir ³ekil \label{pic:ws}
gibi etiketlenmi³ ve picture.pdf dosyas� picture.tex dosyas�n�n *.pdf
tipli ç�k�³ dosyas� olsun. Bu halde, giri³ dosyas�n�n ba³l�k k�sm�nda
picture.tex dosyas� ³öyle tan�t�lmal�d�r

\externaldocument[xr-]{picture}[picture.pdf]
Böylece geçerli metinde \autoref{xr-pic:ws} olarak yap�lan bir gön-
derme ³öyle sonuç vermektedir
\autoref{xr-pic:ws} 'e göre \dots Figure 1 'e göre . . .

A³�r�-gönderme renkleri
Metinde bir göndermenin renkli olmas� için hyperref paketinin colorlinks
seçene§inin de gösterilmesi gerekmektedir. Seçenek gösterilmedi§i tak-
tirde LATEX bu seçene§i do§rudan

colorlinks=false
olarak al�r. Dolay�s�yla, bir a³�r�-gönderme metni normal siyah renkte
yazd�r�l�r. A³a§�daki seçenekler grubu bir gönderme rengini tan�mlamak-
tad�r.

Seçenek vazifesi false
linkcolor metin içinde a³�r�-gönderme rengi red
pagecolor metin içinde bir sayfaya a³�r�-gönderme

rengi
red

filecolor bir yerel dosyaya a³�r�-gönderme rengi cyan
citecolor kaynakçaya a³�r�-gönderme rengi green
urlcolor ç�k�³ dosyas� URL tipli olan dosyaya a³�r�-

gönderme rengi
magenta

anchorcolor etiket metninin rengi black

Seçenek rengi color paketinin herhangi bir rengiyle de§i³tirilebilir veya
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\definecolor komutuyla istenilen bir renk tan�mlan�p, bu renk seçenek-
lere eklenebilir:
\usepackage{color}\definecolor{darkgreen}{rgb}{0,.5,0}\usepackage[colorlinks,filecolor=blue,citecolor=darkgreen]{hyperref}

1.11 Sayfa Dipnotu
Metinde bir dipnot LATEX 'in

\footnote[number]{text}
komutuyla yazd�r�lmaktad�r. Komutun zorunlu text argüman�nda dipno-
tun metni yaz�lmal�d�r, zorunlu olmayan number argüman�nda ise dipno-
tun numaras� özel olarak verilebilir. Bu argüman gösterilmedi§i taktirde
LATEX bu argümana \footnote de§i³kenin s�radaki numaras�n� verir.
LATEX \footnote komutu yaz�lan yere, bir üst indis olarak, dipnot için
bir gönderme etiketini (yani dipnot numaras�n�) ve dipnot metnini ise
geçerli sayfan�n alt�na yazd�rmaktad�r. Bunu bir örnekle gösterelim

Dipnot için "footnote" komutu
kullan�lmaktad�r \footnote[17]{
bkz. [2]}

Dipnot için "footnote" komutu
kullan�lmaktad�r 17

17 bkz. [2]

\footnote komutu sadece bir metin veya minipage (bkz. 2.8.4. bölüm,
70. sayfa) blo§unda kullan�labilir. Bir kutu (bkz. 2.8.1. bölüm, 66.sayfa )
içinde bu komut kullan�lamaz. Kutu blo§unda bir dipnot a³a§�daki ko-
mutlarla yazd�r�labilir

\footnotemark[number]
\footnotetext[number]{text}

Bu komutlar�n argüman� \footnote komutun argüman� gibidir.
\footnotemark komutu bir dipnota sadece bir gönderme etiketini yazd�r-
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maktad�r. Bu komut metinin her yerinde kullan�labilir. Bir dipnotun
metni ise \footnotetext komutuyla yazd�r�labilir. Fakat bu komut kutu-
nun d�³�nda olmal�d�r. Bu durumda \footnotemark ve \footnotetext
komutlar�n�n number argüman�n�n ayn� olmas� gerekmektedir.
hyperref paketinde \footnotemark komutu, maalesef, a³�r�-gönderme
³eklinde çal�³maz. Dolay�s�yla, metinde hyperref paketi tan�t�lm�³sa,
\footnotemark komutu yerine \footnote komutunun kullan�lmas� öne-
rilmektedir. Çünkü hyperref paketi \footnote komutun bir a³�r�-gönderme
³eklinde çal�³mas�n� desteklemektedir.
A³a§�daki örnekte bir dipnot komutu \fbox komutuyla (bkz. 2.8.1. bölüm,
67.sayfa) yap�lan bir kutu içinde ele al�nmaktad�r.

kutu'da \fbox{"footnote"
\footnote[12]{}}
\footnotetext[12]{bkz. [2]}

kutu'da "footnote" 12

...
12 bkz. [2]

\footnote komutu minipage blo§unda normal metine göre ba§�ms�z ola-
rak çal�³maktad�r. Dolay�s�yla, minipage blo§unda bir dipnot ayr�ca olu³-
turulmaktad�r ve onun numaras� da bu blo§un içine yazd�r�lmaktad�r.
minipage blo§unda bir dipnot numaras� da ba§�ms�z olarak Latince harf-
lerle yazd�r�l�r. Bu numara (yani harf) mpfootnote de§i³keninde saklan-
maktad�r. Dolay�s�yla, bu numara \setcounter{mpfootnote}{ n} (n =
0, 1, . . . 26) komutuyla de§i³tirilebilir. Ayr�ca \footnote komutunun
normal metindeki numaras� da \setcounter{footnote}{ n} komutuyla
de§i³tirilebilir.
minipage blo§unda bir dipnotun sayfan�n bir dipnotu olarak yazd�r�lmas�
için bu blokta \footnotemark (bir gönderme etiketi için) komutu ve blok
d�³�nda ise \footnotetext (dipnot metni için) komutu kullanmal�d�r.

Bir dipnot geçerli sayfan�n alt k�sm�nda metinden bir yatay çizgiyle
ayr�lmaktad�r. Bu çizgiyi

\footnoterule

komutu yazd�r�r. Çizginin boyutlar� (yani kal�nl�§� ve uzunlu§u) \renew-
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command komutuyla de§i³tirilebilir. Yatay çizgiyle birinci dipnot aras�n-
daki dü³ey aral�k

\footnotesep

komutuyla tan�mlanmaktad�r. Bu aral�§�n de§eri \setlength komutuyla
de§i³tirilebilir.

1.12 Kaynakça
Metinde Kaynakça LATEX 'in a³a§�daki komutlu paranteziyle olu³turul-
maktad�r

\begin{thebibliography}{ text}
bibitems

\end{thebibliography}

thebibliography blo§unun text argüman� kaynakça ö§esinin numaras�
veya etiketi ile içeri§i aras�ndaki bo³luk say�s�n� göstermektedir. Örne§in,

\begin{thebibliography}{9999}
. . .

gibi tan�mlanan thebibliography blo§unda kaynakça ö§esinin numaras�
(veya etiketi) ile içeri§i aras�ndaki bo³luk say�s�: 9999︸︷︷︸

∼1cm

'dir.
Kaynakçan�n her ö§esi

\bibitem[ label]{id}

komutuyla ba³lamaktad�r. Komutun zorunlu id argüman� bir gönderme
etiketidir, yani metinden kaynakçan�n bir ö§esine id etiketiyle gönderme
yap�lmaktad�r. Komutun zorunlu olmayan label argüman� gösterilmedi§i
taktirde, kaynakça ö§esi önüne kö³eli parantez içine ö§enin s�radaki nu-
maras� yazd�r�l�r. Bu numara enumiv de§i³keninde (bkz. 2.6. paragraf)
saklanmaktad�r ve \setcounter komutuyla de§i³tirilebilir. E§er \bibitem
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komutunun label argüman� varsa, kaynakça ö§esinin önüne, numara ye-
rine, label argüman� yazd�r�l�r. Bu durumda, enumiv de§i³kenin de§eri
de§i³mez. label argüman�ndaki dayan�ks�z komutlar \protect komutuyla
korunmal�d�r.

Yukar�da söylendi§i gibi, label argüman� yaz�lmad�§� taktirde, kaynakça
ö§esinin önüne kö³eli parantez içine ö§enin s�radaki numaras� yazd�r�l�r.
Asl�nda, bu numara da de§i³tirilebilir. Bunun için \@biblabel komutu
belgenin ba³l�k k�sm�nda \renewcommand komutuyla yeniden tan�mlan-
mal�d�r. Bunu bir örnekle gösterelim: e§er belgenin ba³l�k k�sm�na
\makeatletter
\renewcommand{\@biblabel}[1]{#1.}
\makeatother
tan�t�mlar� yaz�l�rsa, kaynakça ö§esinin numaras� parantezsiz olarak yaz�l�r
ve numaradan sonra bir nokta konulur.

LATEX kaynakça için ba³l�k olarak book ve report s�n�f�nda Bibliogra-
phy kelimesini; article s�n�f�nda ise References kelimesini yazd�rmak-
tad�r. Bibliography ve References kelimeleri s�ras�yla \bibname ve
\refname komutlar�nda saklanmaktad�r ve bu kelimeler \renewcommand
komutuyla de§i³tirilebilir. babel paketinin turkish seçene§i, ba³l�klar�
s�ras�yla Kaynakça ve Kaynaklar kelimeleriyle de§i³tirir.
Metinde bir kaynakça ö§esine

\cite[text]{id}

komutuyla bir gönderme yap�labilir. Komutun id argüman� zorunludur.
LATEX, \cite komutu yaz�lan yere, kö³eli parantez içinde zorunlu argü-
man� id olan kaynakça ö§esinin numaras� veya label (e§er bu argüman
kaynakçada gösterilmi³se) etiketini yazd�r�r. \cite komutun zorunlu ol-
mayan text argüman�, kö³eli parantez içerisinde, numaradan sonra virgül
koyarak yazd�r�l�r. Bu argüman göndermenin ayr�nt�s�n� göstermek için
kullan�l�r. Örne§in, text argümanla kaynakça ö§esinindeki bir paragraf
veya sayfa numaras�n� belirtmek mümkündür. A³a§�daki örnek \cite ve
thebibliography blo§unun kullan�lmas�n� göstermektedir.
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...∫
xdx = x2

2 oldu§unu biliyo-
ruz (bkz.\cite[2.4.1.bölüm]{M})...
\begin{thebibliography}{ab}
\bibitem[MB]{M} M.Balc� ,......
\end{thebibliography}

...∫
xdx = x2

2 oldugunu biliyo-
ruz (bkz. [MB, 2.4.1. bölüm])
...
Kaynakça

[MB] M.Balc�, . . ....

\cite komutun zorunlu id argüman�nda birkaç gönderme etiketi kendi
aralar�nda virgülle ayr�larak yaz�labilir. Dolay�s�yla, bir komutla kay-
nakçaya birkaç gönderme yap�labilir. Bu durumda, göndermeler komutun
zorunlu argüman�nda hangi s�rada yaz�lm�³sa, gönderme numaralar� da,
tek parantez içinde, o s�rada yazd�r�l�r. Gönderme numaralar� artan s�rada
yazd�r�lmas� için belgenin ba³l�k k�sm�nda cite paketi tan�t�lmal�d�r. O
halde, \cite komutunda birbirini izleyen say�lar� birinci ve sonuncu say�
aras�na bir tire i³areti konularak yazd�r�l�r. Örne§in, [1,5,3,4] yerine [1,3-5]
yazd�r�l�r.

1.13 Sayfa numaras�
LATEX 'de bir sayfa Arapça rakamla numaraland�rmaktad�r. Ba³ sayfa nu-
maras� 1 rakam�yla ba³lan�r. Sayfa numaraland�rmas� a³a§�daki tan�t�mla
de§i³tirilebilir

\pagenumbering{ format}
Komutun format argüman�na a³a§�daki seçeneklerden sadece biri yaz�la-
bilir:
arabic - sayfa Arapça (1,2,3,4,5, . . . ) rakamla numaraland�r�l�r;
roman - sayfa Roma (i,ii,iii,iv,v,vi, . . . ) rakamla numaraland�r�l�r;
Roman - sayfa büyük Roma (I,II,III,IV, . . . ) rakamla numaraland�r�l�r;
alph - sayfa Latince (a,b,c,d,e,f,h,g, . . . ) har�erle numaraland�r�l�r;
Alph - sayfa büyük Latince (A,B,C,D, . . . ) har�erle numaraland�r�l�r
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Seçenek gösterilmedi§i taktirde (yani metinde \pagenumbering komutu
kullan�lmazsa) LATEX bu seçene§i arabic olarak al�r.

Not: alph ve Alph seçeneklerinde sayfa say�s� 26 dan fazla olmamal�d�r.

1.14 Birkaç sütunlu metin

\documentclass (veya \documentstyle ) komutun twocolumn seçene-
§inde LATEX tüm metini iki sütunlu olarak yazd�rmaktad�r. Metinin her-
hangi bir yerinden iki sütunlu metin ba³lat�lmas� için

\twocolumn[preface]

komutu kullan�l�r. Bu durumda, yeni sayfadan (otomatik \clearpage ko-
mutu çal�³�r) önce zorunlu olmayan preface argüman� metin ba³� olarak
tek sütun ³eklinde, sonra metin iki sütun olarak yazd�r�lmaktad�r. �ki
sütunlu metinden tekrar tek sütunlu metine dönmek için \onecolumn
komutu kullan�lmaktad�r. Burada da tek sütunlu metin yeni sayfadan
ba³lat�lmaktad�r.

�ki sütunlu metinde sütunlar aras�ndaki uzakl�k \columnsep ko-
mutuyla; sütunlar aras�ndaki dü³ey çizgi kal�nl�§� ise \columnseprule
komutuyla tan�mlanmaktad�r. \columnseprule komutuna yeni bir de§er
verilmezse LATEX bu de§eri 0 (s�f�r) olarak al�r.
Komutlar�n de§eri \setlength komutuyla de§i³tirilebilir:

\setlength{\columnsep}{2.0cm}
\setlength{\columnseprule}{2mm}

tan�t�m�ndan sonra sütunlar aras�ndaki uzakl�k 2.0cm, sütunlar aras�
dü³ey çizgi kal�nl�§� ise 2mm olarak belirlenmektedir.
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1.14.1 multicol paketi
Önceki paragrafta görüldü§ü gibi \twocolumn ve \onecolumn komutlar�n
her ikisi de metini yeni sayfadan ba³latmaktad�r. Oysa bu komutlar�n kul-
lanma alan�n� daraltmaktad�r. tools s�n�f�n multicol paketinde komutlu

\begin{multicols}{ n}[preface][skip]
text

\end{multicols}

parantezi tan�mlanand�r. multicols blo§u metini yeni sayfadan ba³lat-
madan gelen yerinden devam ettirmektedir. multicols blo§unda önce
tek sütun olarak zorunlu olmayan preface argüman�, sonra ise text argü-
man� n sütunlu olarak yazd�r�l�r. Sütunlar�n say�s� n, en fazla 10 tane
olabilir.

E§er n sütunlu metin için geçerli sayfada skip argüman�n de§erinden
veya \premulticols komutun de§erinden az yer kalm�³sa, n sütunlu
metin, yeni sayfadan ba³lan�r. \premulticols komutunun de§eri de§i³ti-
rilmedi§i taktirde LATEX bu de§eri 50pt olarak al�r. 50pt≈17mm

E§er multicols blo§undan sonra geçerli sayfada \postmulticols ko-
mutunun de§erinden az yer kalm�³sa, metin yeni sayfadan ba³lan�r.
\postmulticols komutun de§eri de§i³tirilmedi§i taktirde LATEX bu de§eri
20pt olarak al�r. 20pt≈6.5mm

Birkaç sütunlu metinden önce ve sonra \multicolsep komutunun de-
§erine e³it olan bir dü³ey aral�k b�rak�lmaktad�r. \multicolsep komutu-
nun de§eri de§i³tirilmedi§i taktirde LATEX bu de§eri 12pt olarak al�r. �ki
sütunlu metinde oldu§u gibi, n sütunlu metinde de sütunlar aras�ndaki
uzakl�k \columnsep komutuyla; sütunlar aras�ndaki dü³ey çizgi kal�nl�§�
ise \columnseprule komutuyla tan�mlanmaktad�r.

LATEX tüm sütunlar� ayn� yükseklikte olu³turur. Son sütunun dolmasa
bile, tüm sütunlar�n yüksekli§i e³it olarak artt�r�labilir. Bunun için

unbalance
de§i³keninin de§eri artt�r�lmal�d�r. Örne§in,

\setcounter{unbalance}{3}
tan�t�m�ndan sonra tüm sütunlar�n yüksekli§i son sütunun sonunda 3
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tane bo³ sat�r eklenerek e³it olarak artt�r�lmaktad�r.

Not: multicols alan�nda figure* ve table* blo§u kullan�labilir.

1.15 Dizin
LATEX metinde Dizin'i otomatik olu³turmaktad�r. Bu süreç a³a§�daki
birkaç ad�mdan olu³maktad�r:

� LATEX2.09 'da \documentstyle komutunun makeidx seçene§i;
LATEX2ε 'de giri³ dosyas�n ba³l�k k�sm�nda makeidx paketi tan�t�l�r.

� \makeindex komutu giri³ dosyas�n�n ba³l�k k�sm�nda \document-
style (veya \documentclass ) ve \begin{document} komutlar�
aras�na yaz�l�r.

� Dizin'de yer alacak her kelime ve simge metinin kullan�ld�§� yerde
\index komutuyla a³a§�da ele al�nan "Dizin taban�" adl� 1.15.1. alt
paragraf�nda verilen kurallara göre haz�rlan�r.

� \printindex komutu Dizin'in yazd�r�laca§� yere yaz�l�r. Tabii ki
bu komut \end{document} komutundan önce yaz�lmal�d�r.

� Giri³ dosyas� LATEX 'de okutulur. Bu durumda, ana dizinde idx
dosyas� olu³ur. Örne§in, e§er giri³ dosyas�

C:\4TEX5.0\BOOK\kitap.tex
olarak kitap.tex ad�nda ise, BOOK klasöründe kitap.idx dosyas�
olu³ur.

� MakeIndex program� çal�³t�r�l�r:
Utilities → MakeIndex → Run MakeIndex → OK

E§er bilgisayar�n LATEX programas�nda Utilities veya MakeIndex
seçene§i yoksa, bilgisayar�n "komutlar sat�r�"na (Ba³lat→ Çal�³t�r)

makeindex.exe myfile.idx
komutu yaz�l�p, Tamam dü§mesi t�klan�r.
Bu durumda, LATEX idx tipli dosya yard�m�yla ind tipli bir dosya
olu³turur, yani ana dizinde kitap.ind dosyas� olu³ur.
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� Giri³ dosyas� LATEX 'de bir daha okutulur. Bu durumda, LATEX*.ind dosyas�ndan Dizin'de yer alacak her kelime (veya simge)
ve onun sayfa numaras�n� \printindex komutuyla metine yazd�r�r.

E§er her ³ey do§ru yap�lm�³sa, LATEX hata vermemelidir. Yukar�daki ³�k-
lardan biri yanl�³ yap�lm�³sa, program bir hata verir. Özellikle, Dizinde
yer alacak her kelime ve simge \index komutuyla hatas�z haz�rlanmal�d�r.

Not: MakeIndex program� çal�³t�r�lmadan önce ve sonra giri³ dosyas�
LATEX 'de okutulmas� gerekmektedir :

Compile→Utilities→MakeIndex →Run MakeIndex→OK→Main menu→Compile

1.15.1 Dizin taban�
Dizin'de yer alacak her kelime veya simge metinde kullan�ld�§� yerde

\index{text}
komutuyla tan�t�l�r. Bir kelime veya simge komutun text argüman�na
a³a§�da verilen kurallara göre yaz�lmal�d�r.
makeindex komutunda !, @ ve | simgeleri yönlendirici olarak kullan�l�r.
Bu paragrafta, yönlendirici har� içermeyen Dizinde yer alacak kelime ve
simgeler ele al�nmaktad�r.

\index komutunun text argüman�nda yönlendirici har�er yoksa, bu
komut ³öyle çal�³�r:

Sayfa \index{text} Dizin
iii. sayfa \index{Alpha} Alpha, iii
viii. sayfa \index{alpha} alpha, viii, xi, 17
xi. sayfa \index{alpha} alpha bet, 35

\index{Alphabet} Alphabet, xi
17. sayfa \index{alpha} alphabet, 21

\index{alphau} alphau, 17
21. sayfa \index{alphabet}

\index{alphabet}
35. sayfa \index{alpha bet}
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Tablodan görüldü§ü gibi, 21. sayfada \index{alphabet} komutu iki defa
yaz�lmas�na ra§men Dizine 21 rakam� bir defa yazd�r�l�r.

Dizinde birkaç alt giri³ler de varolabilir. \index komutunda her alt
giri³ yönlendirici ! simgesiyle i³aretlenmektedir:

5. sayfa \index{küme!kapal�}
22. sayfa \index{küme}
25. sayfa \index{küme!aç�k}

\index{kültür!Avrupa}
47. sayfa \index{kültür!Asya}

kültür
Asya, 47
Avrupa, 25

küme, 22
aç�k, 25
kapal�, 5

\index komutunda yönlendirici ! simgesi 2 defa kullan�lsa, alt giri³in bir
alt giri³i olu³ur:

5. sayfa \index{Integral!katl�!iki}
13. sayfa \index{Integral!katl�!üç}
16. sayfa \index{Integral!yüzey}

�ntegral
katl�
iki, 5
üç, 13

yüzey, 16

LATEX ve makeindex sadece 2. mertebeden altgiri³i destekleyebilir, yani
yönlendirici ! simgesi 3. defa kullan�lamaz.

Dizinde yer alacak bir kelime süregelen sayfalarda tekrarlan�rsa, bu
kelime ilk yaz�lan yere \index{...|(} komutu ve son yaz�lan yerine
\index{...|)} komutu yaz�lmal�d�r:

iv. sayfa \index{türev|(}
x. sayfa \index{türev|)}
20. sayfa \index{türev}

\index{Integral!iki katl�|(}
\index{Integral!iki katl�|)}

25. sayfa \index{Integral!üç katl�|(}
30. sayfa \index{Integral!üç katl�}
32. sayfa \index{Integral!üç katl�|)}

türev, iv�x, 20
�ntegral

iki katl�,20
üç katl�,25-32

\index{...|(} ve \index{...|)} komutlar� ayn� sayfaya dü³seler bile
\makeindex komutu do§ru çal�³�r.
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Dizinde bir sayfa numaras� yerine bir çapraz gönderme de yap�labilir.
Bunun için \index{...|see{...}} komutu kullan�l�r:
5.sayfa \index{türev}5.sayfa \index{türev!k�sm�|see{k�sm�,türev}} türev, 5

k�smi, bkz k�smi, türev
Dizinde bir kelime veya simge alfabe s�ras�yla de§il de belli bir yere
yazd�r�lmas� için \index komutunun text argüman�nda yönlendirici @
simgesi kullan�l�r. Örne§in, \index{σ@τ} 'de τ simgesi alfabe s�ras�yla σ
simgesinin yerine yazd�r�l�r. A³a§�daki örnekte @ simgesinin i³levi daha
aç�k görülmektedir:

17. sayfa \index{Kitap@{\bf Kitap}}
18. sayfa \index{Kitap}
22. sayfa \index{alpha}
32. sayfa \index{otuz}
45. sayfa \index{otuz-bir}
47. sayfa \index{alpha@$\alpha$}
52. sayfa \index{alphaa}
63. sayfa \index{otuz@xx}
64. sayfa \index{Kitapa}

alpha, 22
α, 47
alphaa, 52
Kitap, 18
Kitap, 17
Kitapa, 64
otuz, 32
xx, 63
otuz-bir, 45

Dizinde baz� sayfa numaralar� özel biçimle yazd�r�labilir. σ herhangi
bir komut olmak üzere, \index{...|σ} komutu sayfa numaras�n� \σ{n}
³eklinde yazd�r�r. Örne§in, \index{kitap|it} komutu 5.sayfaya yaz�l-
m�³sa, bu kelime Dizine ³öyle yazd�r�l�r: kitap, 5, yani sayfa numaras�
italik yaz�s�yla yazd�r�l�r. Benzer ³eklinde, \index{...|(σ} komutu sayfa
numaras�n� \σ{n�m} ³eklinde yazd�r�r. Örne§in, \index{kitap|(bf} ve
\index{kitap|)} komutlar� s�ras�yla 7. ve 12. sayfalara yaz�lm�³sa, bu
kelime Dizine ³öyle yazd�r�l�r: kitap, 7-12, yani sayfa numaras� koyu
yaz�yla yazd�r�l�r.

Asl�nda σ komutu da özel olarak tan�mlanabilir. Bu halde, belgenin
ba³l�k k�sm�na σ komutunun tan�t�m� eklenmelidir. Örne§in, σ ³öyle tan�m-
lanm�³ olsun

\newcommand{\aaa}[1]{{\it #1}}
\newcommand{\bbb}[1]{#1b}

(1.durumda σ =aaa olarak; 2.durumda σ = bbb olarak tan�mlan�yor).
�u halde, Dizinde sayfa numaralar�, bu özel biçimle, ³öyle yazd�r�l�r
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5. sayfa \index{hukuk|aaa}
7. sayfa \index{hukuk|bbb}
8. sayfa \index{husus}
21. sayfa \index{husus|(aaa}
29. sayfa \index{husus|)}

hukuk, 5, 7b
husus, 8, 21�29

1.15.2 Dizinde yönlendirici ( !, @ ve |) simgeler
Dizinde yer alacak bir kelime veya simge yönlendirici !, @ ve | simgele-
rinden en az birini içeriyorsa, yönlendirici simgenin önüne " simgesi yaz�l-
mal�d�r. Örne§in, bkz. ! kelimesi Dizine \index{bkz."!} ³eklinde yaz�l�r.
Üstelik " simgesinin kendisi de bir yönlendirici simgesine dönü³mektedir.
Bu simge makeindex komutunda \verb+"+ olarak yaz�labilir:
4.sayfa \index{ünlem i³areti ("!)}5.sayfa \index{ünlem i³areti ("!)!yüksek sesle}7.sayfa \index{t�rnak i³areti (\verb+""+)}

ünlem belgisi (!), 4
yüksek sesle, 5

t�rnak i³areti (""), 7

1.15.3 Türkçe Dizin
\printindex komutu yeni sayfadan iki sütun olarak Index ba³l�§�yla
Dizini yazd�rmaktad�r. \index komutunun argüman�nda kullan�lan \see
komutu ise Dizinde �ngilizce see kelimesini yazd�r�r. �ngilizce Index ve
see kelimeleri s�ras�yla

\indexname ve \seename
komutlar�nda saklanmaktad�r. Bu kelimeler \renewcommand komutuyla
de§i³tirilebilir. babel paketinin turkish seçene§i:

\usepackage[latin5]{inputenc}
\usepackage[turkish]{babel}

Index ve see kelimeleri s�ras�yla Türkçe Dizin ve bkz. olarak yazd�r-
maktad�r. Bu durumda, \index komutunun text argüman�nda Türkçe
kelimeler de kullan�labilir. Fakat, Latince'de olmayan Türkçe ç, §, �, ö, ³
ve ü har�eriDizinde alfa nümerik s�ras�yla yazd�r�lmamaktad�r. Örne§in,
ü har�yle ba³lanan Türkçe kelimeler listesi u har�yle ba³lanan kelimeler
listesinden sonra gelmemektedir. Çünkü, \makeindex komutu bu har�eri
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bir simge olarak anlar, dolay�s�yla, onlar� simgelere göre alfa nümerik
s�ras�yla yazd�rmaktad�r. Bu durumda, yönlendirici @ simgesi a³a§�daki
gibi kullan�labilir:

4. sayfa \index{cizgi@çizgi}
3. sayfa \index{cizgi}
7. sayfa \index{cizgiy}
8. sayfa \index{isin@�³�n}
5. sayfa \index{isin}
9. sayfa \index{sutun@sütun}
11. sayfa \index{sutun}
14. sayfa \index{ugras}
14. sayfa \index{ugras@u§ra³}

cizgi, 3
çizgi, 4
cizgiy, 7
isin, 5
�³�n, 8
ugras, 14
u§ra³, 14
sutun, 11
sütun, 9
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Bölüm 2

Metin biçimi

2.1 TEX 'in ölçü birimleri
TEX 'de mm, cm, in, pt, em ve ex gibi ölçü birimler kullan�lmaktad�r.
TEX ve LATEX 'in bu ölçü birimleri a³a§�daki tabloda verilmektedir

Tablo 2.1: TEX ve LATEX 'in ölçü birimleri

mm millimetre ≈ 1/25 inch
cm centimetre= 10 mm
in inch= 25.4 mm
pt point ≈ 1/72 inch ≈ 1/3 mm
em tahminen geçerli "M" har�n eni
ex tahminen geçerli "x" har�n yüksekli§i

E§er metinde standart olmayan belli bir ölçü s�k-s�k kullan�lsa, bu ölçü
a³a§�daki komutla yeni ölçü birimi olarak tan�mlanabilir

\newlength{cmd}
\newlength komutu s�f�r uzunluklu yeni cmd ölçüsünü tan�mlamaktad�r.
Bir ölçü birimin de§eri a³a§�daki iki komutun herhangi biriyle de§i³tiri-
lebilir.
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\setlength{cmd}{lendth}
\addtolength{ cmd}{lendth}

\setlength komutu cmd ölçü birimine lendth de§eri vermektedir, \addto-
length komutu ise cmd argüman�n de§erine lendth de§eri eklemektedir.
Komutlar�n lendth argüman�na yukar�daki ölçü birimleri (-2.4cm, 5mm,
1.2ex, . . . ) gibi metin ³eklindeki 1.2\textwidth ölçü birimleri de yaz�la-
bilir. Örne§in, \newlength{uzunluk1} ve \newlength{uzunluk2} komut-
lar� s�f�r uzunluklu s�ras�yla uzunluk1 ve uzunluk2 adl� yeni iki ölçü biri-
mini tan�mlamaktad�r;

\setlength{uzunluk1}{-0.5pt} ve \addtolength{uzunluk2}{1.3\textwidth}
komutlar� ise s�ras�yla uzunluk1 ölçüsüne -0.5pt de§eri vermekte ve uzun-
luk2 ölçüsünün de§erine ise 1.3\textwidth de§eri eklemektedir.

Bir dü³ey ölçü birimi, genelde, esnek oluyor. Dolay�s�yla, \setlength
ve \addtolength komutlar�n�n lendth argüman�nda bir dü³ey ölçü biri-
minin sadece lendth de§eri de§il, onun de§i³ebilen bir aral�§�n� da göste-
rilmelidir. Örne§in,

\setlength{\parskip}{5pt plus 2pt minus 1pt}
komutu \parskip dü³ey ölçü birimin de§erini 5pt olarak tan�mlamak-
tad�r, fakat gerekirse (sayfadan-sayfaya geçi³, . . . ) LATEX bu de§eri 2pt
'e art�rabilir veya 1pt 'e azaltabilir.

2.2 Bo³ aral�k koymak
2.2.1 Yatay aral�k
LATEX 'de a³a§�daki standart yatay aral�klar vard�r:

\ \, \quad \qquad
Komutlar metinde uzunlu§u s�ras�yla  , 0.1667em , 1em ve 2em olan
yatay aral�§� tan�mlamaktad�r. Bunu bir örnekle gösterelim
A \ B \, C \quad D \qquad E A B C D E

Standart olmayan length uzunluklu bir yatay aral�k
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\hspace{ length} \hspace*{ length}

komutlar�yla tan�mlanabilir:

A \hspace{2.1cm} B A ︸ ︷︷ ︸
2.1cm

B

\hspace komutu hareketli argümanlarda dayan�ks�zd�r, \hspace* ko-
mutu ise dayan�kl�d�r. Dolay�s�yla, zorunlu olan bir yatay aral�k y�ld�zl�
komutla verilmelidir.

Not: \hspace ve \hspace* komutu sat�r sonuna dü³se aral�k iptal edilir.

\hfill komutu bir s�n�rs�z yatay aral�k olu³turur, yani komuttan son-
raki her ³ey sat�r�n sa§�na yaslan�r.

\hrulefill \dotfill

komutlar� \hfill komutu gibi olup, \hrulefill komutu yatay aral�§a
bir altçizgi yazd�rmaktad�r, \dotfill komutu ise yatay aral�§� noktalarla
doldurmaktad�r:

A \hfill B
A \hrulefill BB
A \dotfill BBB

A B
A BB
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BBB︸ ︷︷ ︸

textwidth

LATEX iki cümle aras�na iki kelime aras�ndaki gibi bir yatay aral�k koy-
maktad�r. �ki cümle aras�ndaki aral�k, genelde, bir az büyük olmal�d�r. Bu
özel aral�k \@ komutuyla verilebilir. O iki kelime aras�na verilen aral�ktan
bir az uzundur:

iki kelime aras�nda
" " dir. \@ Fakat . . .

iki kelime aras�nda " "dir. Fakat . . .
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2.2.2 Dü³ey aral�k
Metinde length uzunluklu bir dü³ey aral�k

\vspace{ length} \vspace*{ length}
komutlar�yla koyulabilir. E§er bir sat�rda \vspace veya \vspace* komu-
tundan sonra metin varsa, dü³ey aral�k sat�r dolduktan sonra koyulmak-
tad�r. \vspace komutu hareketli bir argümanda dayan�ks�zd�r, \vspace*
komutu ise dayan�kl�d�r. Dolay�s�yla, zorunlu olan bir dü³ey aral�k y�ld�zl�
komutla koyulmal�d�r. \vspace komutuna bir örnek verelim.

. . . metin\vspace{1.0cm} . . . \\
metin . . .

. . . metin . . .
1cm

{
metin . . .

E§er \vspace komutu sayfa ba³�na veya sonuna dü³erse, dü³ey aral�k
iptal edilir.
\vfill komutu s�n�rs�z bir dü³ey aral�k olu³turur, yani komuttan son-
raki her ³ey sayfan�n alt�na yaslanmaktad�r.
\addvspace{length} komutu \vspace komutu gibi olup, o iki sat�r
aras�ndaki dü³ey aral�§�na length de§eri eklemektedir.
Standart yatay aral�klar gibi, standart dü³ey aral�klar da vard�r:

\smallskip \medskip \bigskip
Komutlar�n de§eri s�ras�yla 3pt, 6pt ve 12pt 'dir. Bu de§erler s�ras�yla

\smallskipamount \medskipamount \bigskipamount
komutlar�nda saklanmaktad�r. Bunlar \setcounter komutuyla de§i³tir-
ilebilir.

2.3 Paragraf biçimi
LATEX geçerli metinde bo³ bir sat�r� veya \par komutunu bir paragraf�n
sonu olarak kabul etmektedir. Dolay�s�yla, metinde bir bo³ sat�r veya \par
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komutu bir paragraf�n bitmesine ve yeni bir paragraf�n ba³lanmas�na ne-
den olmaktad�r. Sadece bir paragraf biçimini etkiyebilen bir komut etki
dairesi paragraf sonunda bir bo³ sat�rdan sonra kapat�lmal�d�r:
{\small
Paragraf ba³� . . ....
. . . buras� paragraf sonudur.

bo³ sat�r →
}

Bir paragraftan önce iki sat�r aras�ndaki dü³ey aral�§a \parskip komu-
tunun de§erinde bir dü³ey aral�k koyulur. \parskip komutuna yeni bir
de§er verilmezse LATEX bu de§eri standart s�n��arda (letter s�n�f� hariç)
0 (s�f�r) olarak al�r. Bu de§er \setcounter komutuyla de§i³tirilebilir.

2.3.1 Biçim düzeninin de§i³tirilmesi
LATEX bir paragrafta iki kelime aras�na belli bir kurallara göre bir yatay
aral�k koymaktad�r; her sat�r� sayfan�n soluna yaslamaktad�r. Ç�k�³ dos-
yas�nda bir sat�ra s�§mayan bir kelime "-" tire simgesiyle ikiye bölünüp,
ikinci parças�yla s�radaki sat�r ba³lanmaktad�r. Bazen bir uzun kelime
ikiye bölünmeyebilir, örne§in "kutu"lar bölünemez. Dolay�s�yla, böyle bir
kelime bir sat�r sonuna dü³se, bu sat�r di§er sat�rlara göre biraz uzun ol-
maktad�r.

Böyle durumlarda, problem yaratan kelime sat�r sonuna dü³memesi
için bu paragraf yeniden yaz�lmal�d�r. E§er bu mümkün de§ilse, bu tak-
tirde TEX 'in böyle durumlarda sat�r� devam ettirmesini tercih eden kri-
teri zay��at�lmal�d�r. Bu kriter TEX 'in \tolerance komutunun de§eriyle
tan�mlanmaktad�r. Bu komut'a yeni bir de§er verilmezse TEX bu de§eri
200 olarak al�r. E§er bu de§er art�r�lsa,

� metinin (veya kelimenin) bir sat�r sonunda kesilebilme olas�l�§� daha
da art�r;

� bir sat�r sonuna yerle³emeyen kelime, önceki sat�rlarda olan ke-
limeler aras�na biraz uzun aral�klar verilerek, yeni sat�ra al�nmak-
tad�r
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\tolerance komutun de§eri, örne§in
\tolerance=500

komutuyla de§i³tirilebilir. E§er böyle bir komut belgenin ba³l�k k�sm�na
yaz�l�rsa, bu komut tüm metin için geçerli olur. Öte yandan, bu komut
etkisi metinin herhangi bir yerinde \fussy komutuyla iptal edilebilir.
\tolerance komutun en büyük 10000 de§eri al�nd�§�nda, bu komut ye-
rine \sloppy komutu kullan�labilir. \sloppy komutu metinin (veya
kelimenin) bir sat�r sonunda kesilebilme olas�l�§� en büyük almaktad�r.
Metinin sadece bir parças�na ait olan \sloppy komutu

\begin{sloppypar} . . . \end{sloppypar}
blo§uyla de§i³tirilebilir.

2.3.2 Sat�r ba³� bo³lu§u
LATEX her paragraf�n (bölümün ilk paragraf� hariç) ilk sat�r�nda bir sat�r
ba³� bo³lu§u olu³turmaktad�r. Bo³lu§un boyutu \parindent komu-
tunda saklanmaktad�r. Bu de§er \setcounter komutuyla de§i³tirilebilir.
\noindent komutu bir paragraf�n sat�r ba³� bo³lu§unu iptal etmektedir.
Bunun için, \noindent komutu paragraf ba³�na yaz�lmal�d�r.
\indent komutu ise \parindent komutunun de§erine e³it olan bir sat�r
ba³� bo³lu§u olu³turmaktad�r. Bu komut bir sat�rda standart bir sat�r
ba³� bo³lu§u gerekli oldu§u durumda kullan�labilir. Fakat \indent ko-
mutu bölümün ilk paragraf�nda çal�³maz. Böyle durumlarda bir sat�r ba³�
bo³lu§u \hspace*{\parindent} komutuyla olu³turulabilir (bkz. 2.2.1.pa-
ragraf, 45.sayfa). Metinin tüm bölümlerinin ilk paragraf�nda bir sat�r
ba³� bo³lu§u olu³turulmas� için tools s�n�f�n�n indent�rst paketi bel-
genin ba³l�k k�sm�nda tan�t�lmal�d�r:

\usepackage{indentfirst}

2.3.3 Sat�rlar aras�ndaki bo³luk
TEX 'de metin sat�rlar� aras�ndaki bo³luk \baselineskip komutuyla ayar-
lan�r. Bu komut baz� gerekli durumlarda sat�rlar aras�na otomatik olarak
gerekli bo³lu§u eklemektedir. \baselineskip komutuna yeni bir de§er
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verilmezse TEX bu de§eri 12pt olarak al�r. Bu de§erin metin ba³�nda
de§i³tirilmesi önerilmemektedir. Çünkü, metinde yaz� boyutunu de§i³tiren
bir komut kullan�ld�§� ilk yerde sat�rlar aras� bo³luk yine eski durumuna
dönmektedir. Böyle durumda, iki kom³u sat�r aras�ndaki bo³luk

\baselinestretch
komutuyla de§i³tirilebilir. Standart s�n��arda bu komutun de§eri 1 'dir,
yani standart 1 aral�§� tan�mlamaktad�r. \baselinestretch komutunun
de§eri \renewcommand komutuyla de§i³tirilebilir. E§er bu de§er belgenin
ba³l�k k�sm�nda de§i³tirilmi³se, bu tüm metin için geçerli olur, e§er bu
de§er metin içinde de§i³tirilmi³se, komutun etkisi ancak bir yaz� boyutu
de§i³tirildikten sonra ba³lamaktad�r. Dolay�s�yla, bu de§erin de§i³tiril-
mesinden hemen sonra komutun etkisinin ba³lamas� için, örne§in,
\normalsize komutu kullan�labilir:

\renewcommand{\baselinestretch}{2}\normalsize 1
Bu tan�t�mdan hemen sonra metin normal yaz� boyutuyla ve standart 2
aral�kla yazd�r�l�r. \baselinestretch komutun etki dairesi { . . . } küme
paranteziyle s�n�rland�r�labilir. Fakat kapatma parantezi bir bo³ sat�r veya
\par komutundan sonra yaz�lmal�d�r.
�ki kom³u sat�r aras�ndaki bo³luk tüm metin için

\linespread{ factor}
komutuyla da de§i³tirilebilir. \linespread komutu belgenin ba³l�k k�s-
m�na yaz�lmal�d�r. \baselinestretch komutunda oldu§u gibi, \line-
spread komutunun factor argüman�n 1.5 (veya 2) de§eri MS Word me-
tinin 1.5 (veya 2) sat�r aral�§�na e³de§erdir.

2.3.4 TEX 'de sözcük hecelemesi
TEX 'de sözcük hecelemesi otomatik ayarlan�r. Fakat TEX Türkçe hecele-
me yapamaz. Bu yüzden, e§er sat�r�n sonunda kesme ile ayr�lmas� gereken
bir sözcük varsa, \- komutunu kullanarak, bu sözcü§ü sizin hecele-
meniz gerekecektir. Örne§in, türevlenebilir sözcü§ünün kesilebilme yerleri

tü\-rev\-le\-ne\-bi\-lir
1bkz. 99. sayfa.
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³eklinde i³aretlenebilir. TEX, gerekli durumda, bu hecelemenin uygun bir
yerini seçip, sözcü§ü o yerinden kesmektedir.

S�k-s�k kullan�lan sözcüklerin hecelenmesi belgenin ba³l�k k�sm�nda
\hyphenation{words}

komutuyla tan�t�labilir. Komutun words argüman�nda:
- sözcünün hecelemesi sadece bir "-" tire simgesiyle gösterilir;
- sözcünün hecelenmemi³ yerinden kesilmesine izin verilmemektedir;
- birkaç sözcük kendi aralar�nda  aral�§�yla ayr�larak tan�t�labilir.

Örne§in
\hyphenation{Micro-soft Türkiye}

tan�t�m� Microsoft sözcü§ünü sadece soft yerinden kesilmesine izin verir
ve Türkiye sözcü§ünün hiçbir yerinden kesilmesine izin vermemektedir.

2.3.5 Sat�r kesilmesi
Metinde bir sat�r zorunlu olarak

\\[length] \\*[length]
komutlar�n herhangi biriyle kesilebilir. Komutlar�n length argüman� zo-
runlu de§ildir. Bu argümanda ek dü³ey aral�k gösterilebilir. Örne§in,
\\[1.5cm] komutu geçerli sat�r� keserek yeni sat�r için 1.5cm ek dü³ey
aral�k vermektedir. Y�ld�zl� \\* komutu s�radaki sat�r�n yeni sayfaya yaz�l-
mas�na izin vermemektedir:

Türkiye Cumhuriyeti \\*[2mm]
Trabzon, 61080 . . .

Örnekte y�ld�zl� \\*[2mm] komutu s�radaki sat�ra 2mm ek dü³ey aral�k ve-
rerek, bu sat�r� yeni sayfaya yazd�r�lmas�na izin vermemektedir. Dolay�-
s�yla, bu iki sat�r ayn� sayfaya yazd�r�l�r.
� komutu iki sözcük aras�nda sat�r kesilmesine izin vermemektedir:

. . . bkz~�ekil~1.2 . . .
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Bu durumda "bkz �ekil 1.2" sözcükler kesilmeden bir sat�ra yazd�r�lmak-
tad�r.
A³a§�daki komutlar bir metnin birkaç sat�ra bölünmesinde kullan�l�r.

\linebreak[n] \nolinebreak[n]
\linebreak komutu geçerli sat�r�n bitmesine destek verirken;
\nolinebreak komutu tersine, sat�r�n devam etmesine destek verir. Ko-
mutlar�n n argüman� zorunlu de§ildir. Bu argüman�n 0,1,2,3 ve 4 de§er-
leri komutun güçünü tan�mlamaktad�r. n büyük oldukça komutun zorunlu
olarak çal�³ma olas�l�§� da büyür; de§erin n = 0 olmas� komutun kay�p ol-
mas�na ve n = 4 olmas� ise komutun zorunlu olarak çal�³mas�na e³de§erdir.
Argüman gösterilmedi§i taktirde LATEX bu argüman� n=4 olarak al�r.

2.4 Paragraf biçimini yönetmek
Sayfa biçim düzeni tek yüzlü metinde

\raggedbottom
komutuyla, iki yüzlü metinde ise,

\flushbottom
komutuyla ayarlanmaktad�r. Bir sayfa düzenin de§i³tirilmesi için bu say-
faya sadece \raggedbottom ve \flushbottom komutlar�ndan gerekli olan�
yaz�lmal�d�r.

2.4.1 Metinin sayfalara bölünmesi
A³a§�daki iki komut metinin sayfalara bölünmesinde kullan�l�r

\pagebreak[n] \nopagebreak[n]
\pagebreak komutu geçerli sayfan�n bitmesine destek verirken;
\nopagebreak komutu tersine, onun devam etmesine destek verir. Ko-
mutlar�n n argüman� zorunlu de§ildir. Bu argüman�n 0,1,2,3 ve 4 de§er-
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leri komutun güçünü tan�mlamaktad�r. n büyük oldukça komutun zorunlu
olarak çal�³ma olas�l�§� da büyür; de§erin n = 0 olmas� komutun kay�p ol-
mas�na ve n = 4 olmas� ise komutun zorunlu olarak çal�³mas�na e³de§erdir.
Argüman gösterilmedi§i taktirde LATEX bu argümana n=4 olarak al�r.

Not: E§er \nopagebreak komutuyla bir sayfa daha da uzunla³t�r�lmaya
çal�³�l�rsa, LATEX bunu iptal edecektir.

2.4.2 Metin yüksekli§inin de§i³tirilmesi
Bir sayfada metin alt s�n�r�

\enlargethispage{ length} \enlargethispage*{ length}

komutlar�yla de§i³tirilebilir. Y�ld�zl� komut dayan�kl�d�r. length argüma-
n�n eksi de§erinde metinin alt s�n�r� yukar�ya çekilmektedir.

2.4.3 Yeni sayfa ba³latmak
Geçerli sayfa durdurulup yeni sayfa ba³lat�lmas� için

\newpage \clearpage \cleardoublepage

komutlar�ndan herhangi biri kullan�labilir. \newpage komutu geçerli say-
fay� durdurup, metini yeni sayfadan devam ettirmektedir. \clearpage
ve \cleardoublepage komutlar� geçerli sayfay� durdurup, yeni sayfaya
önce yazd�r�lmayan tüm kayan nesneleri (tablo, ³ekil, . . . ; yine bkz.
2.11.1.paragraf, 84.sayfa) yazd�r�r, sonra yeni sayfadan metini devam et-
tirir. \cleardoublepage komutunun bir özelli§i daha vard�r. Bu komut
metini tek numaral� sayfadan devam ettirir. Dolay�s�yla, yeni sayfa nu-
maras� çiftse, bu sayfa bo³ b�rak�l�p metin tek numaral� sayfadan ba³lat�l-
maktad�r.
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Not: Birkaç sütunlu metinde \newpage komutu sayfa yerine sadece sütunu
kesmektedir.

2.5 Madde i³aretleri ve numaraland�rma
LATEX çe³itli madde i³aretlerini desteklemektedir. Madde i³aretlerinin her
ö§esine

\item[label]
komutuyla ba³lanmas� gerekmektedir. Komutun label argüman� zorunlu
de§ildir. label argüman� liste ö§esi önüne onun bir ad� gibi yazd�r�l�r.
Bu argüman gösterilmedi§i taktirde LATEX ö§e önüne onun s�radaki nu-
maras�n� veya i³aretini yazd�r�r. Maddelerin her ö§esi de birkaç alt mad-
deler içerebilir.

2.5.1 �³aretli listeler
LATEX 'de bir i³aretli liste komutlu

\begin{itemize} items \end{itemize}
paranteziyle olu³turulmaktad�r. Listenin her ö§esi \item komutuyla ba³-
lanmal�d�r. LATEX bir ö§e önüne onun i³aretini veya varsa label argüma-
n�n� yazd�rmaktad�r. �³aretlenen bir listede dört düzeye kadar alt liste
olu³turulmas�na izin verilmektedir. Her alt listede bir ö§e i³aretini s�ra-
s�yla

\labelitemi \labelitemii \labelitemiii \labelitemiv

komutlar� yazd�r�r. Bu i³aretler a³a§�daki tabloda ele al�nmaktad�r
düzey i³aret komut
1 � \textbullet
2 � \bfseries\textendash
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3 * \textasteriskcentered
4 · \textperiodcentered

Komutlar�n hepsi \renewcommand komutuyla de§i³tirilebilir, yani bir i³aret
istenilen ba³ka bir i³aretle de§i³tirilebilir. A³a§�da dört alt düzeyli i³aretle-
nen bir liste bir örnekle gösterilmektedir

\begin{itemize}\item 1.düzey\item[31ac] 1.düzey(label kullan�lm�³)\begin{itemize}\item 2.düzey\item 2.düzey\begin{itemize}\item 3.düzey\item 3.düzey\item[[13sd]] 3.düzey(label kullan�lm�³)\begin{itemize}\item 4.düzey\item 4.düzey\end{itemize}\item 3.düzey\end{itemize}\item 2.düzey\item[N2fh] 2.düzey(label kullan�lm�³)\end{itemize}\item 1.düzey\end{itemize}

� 1.düzey
31ac 1.düzey (label kullan�lm�³)

� 2.düzey
� 2.düzey

* 3.düzey
* 3.düzey

[13sd ] 3.düzey (label kullan�lm�³)
· 4.düzey
· 4.düzey

* 3.düzey
� 2.düzey

N2fh 2.düzey (label kullan�lm�³)
� 1.düzey

2.5.2 Numaral� liste
LATEX 'de bir numaralanan liste komutlu

\begin{enumerate} items \end{enumerate}
paranteziyle olu³turulmaktad�r. Listenin her ö§esi \item komutuyla
ba³lanmal�d�r. LATEX bir ö§e önüne onun s�radaki numaras�n� veya varsa
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label argüman� yazd�rmaktad�r. Numaral� bir listede, i³aretli listede oldu§u
gibi, dört düzeye kadar alt liste olu³turulmas�na izin verilmektedir. Her
alt listede bir ö§e numaras� s�ras�yla

\enumi \enumii \enumiii \enumiv

de§i³kenlerinde saklanmaktad�r. E§er bir \item komutunun label argü-
man� varsa, bu komut kendi düzeyinin de§i³ken de§erini de§i³tirmez.
Dolay�s�yla, sadece argümans�z verilen \item komutu kendi düzeyinin
de§i³ken de§erini bir birim artt�rmaktad�r.
Her alt düzey numaras�n� s�ras�yla

\labelenumi \labelenumii \labelenumiii \labelenumiv

komutlar� yazd�r�r. Bu komutlar yukar�daki de§i³kenlerden her alt düzeyin
s�radaki numaras�n� alarak yazd�r�r. Dolay�s�yla, bir ö§e numaras�n�n gö-
rüntüsü bu ö§eye yerle³en düzeye ba§l�d�r. Düzeylerdeki ö§eler a³a§�daki
gibi numaraland�r�lmaktad�r:

1.düzey 1. , 2. , 3. , . . .
2.düzey (a), (b), (c), . . .
3.düzey i. , ii. , iii. , . . .
4.düzey A. , B. , C. , . . .

Tablodan görüldü§ü gibi, birinci düzey ö§eleri Arapça rakamlarla, ikinci
düzey ö§eleri parantez içine al�nan Latince rakamlarla, üçüncü düzey
ö§eleri Roma rakamlar�yla ve dördüncü düzey ö§eleri ise büyük Latince
rakamlarla numaraland�r�lmaktad�r.
Yukar�daki komutlar�n hepsi \renewcommand komutuyla de§i³tirilebilir,
yani bir düzeydeki numara tipi istenilen ba³ka bir tipteki numara ile
de§i³tirilebilir.
Numaralanan liste ö§esi \label (bkz. 1.10, 21.sayfa) komutuyla i³aretle-
nip, metinde bu ö§eye \ref komutuyla bir gönderme yap�labilir. Bu du-
rumda, \ref göndermesi \label komutuyla i³aretlenen ö§enin tam nu-
maras�n� yazd�r�r. Bunu bir örnekle gösterelim:
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\begin{enumerate}\item birinci düzey\begin{enumerate}\item 2.düzey\label{lis1}\item \dots\begin{enumerate}\item 3.düzey\label{lis2}\item \dots\begin{enumerate}\item \dots\item 4.düzey\label{lis3}\end{enumerate}\item \dots\end{enumerate}\item \dots\end{enumerate}\item \dots \label{lis4}\end{enumerate}\ref{lis2} ve \ref{lis4} 'ye göre\dots\ref{lis3} ve \ref{lis1} 'den\dots

1. birinci düzey
(a) 2.düzey
(b) . . .

i. 3.düzey
ii. . . .

A. . . .

B. 4.düzey
iii. . . .

(c) . . .

2. . . .

1(b)i ve 2 'ye göre . . .1(b)iiB ve 1a 'den . . .

2.5.3 Tan�mlama listesi
LATEX 'de bir tan�mlama liste komutlu

\begin{description} items \end{description}
paranteziyle olu³turulmaktad�r. Bir tan�mlama listesi, genelde, sözlüklü
bir makale olu³turmak için kullan�l�r. Listenin her ö§esi \item komu-
tuyla ba³lanmal�d�r. Bu komutun zorunlu olmayan label argüman� ve-
rilmezse LATEX liste ö§esinin önünü bo³ b�rak�r. label argüman� verildi§i
taktirde, bu argüman ö§e önüne yazd�r�l�r. Asl�nda, label argüman�nda
liste ö§esi için bir konu ba³l�§� yaz�lmal�d�r. Bu argüman koyu yaz�yla
(otomatik \bfseries çal�³�r) yazd�r�lmaktad�r. E§er label argüman�n ken-
disi de kö³eli bir [ ] parantez içinde olmas� gerekiyorsa, bu argüman
\item komutunda ³öyle yaz�lmal�d�r: \item[{[ label]}] . Tan�mlama lis-
tesine bir örnek verelim:
Sözlüklü makale listesi:\begin{description}\item[city] (büyük) ³ehir,(büyük) kent\item[{[country]}] ülke, memleket,yurt, k�r, sayfiye,ta³ra, köy\item[village] köy, kasaba\end{description}

Sözlüklü makale listesi:
city (büyük) ³ehir, (büyük)kent
[country] ülke, memleket,yurt, k�r, say�ye,ta³ra, köy
village köy, kasaba
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2.5.4 Özel listeler
Bu paragrafta itemize, enumerate ve description bloklar�yla olu³turu-
lan listelerin parametreleri de§i³tirilemez oldu§u aç�klanmaktad�r. Daha
sonra parametreleri de§i³tirilebilen bir liste blo§u tan�mlanmaktad�r. Bu
blokta liste parametreleri özel olarak al�nabilir. Böyle olu³turulan listeye
özel liste denir.
�lk önce bir liste parametrelerini tan�tan standart komutlar� verelim. Bu
komutlar liste olu³turan tüm bloklar için ayn�d�r. Bir listede ö§e i³areti
ve metni, ayr�ca onu d�³ metine göre yerini ayarlayan uzunluk komutlar�
�ekil 2.1 'de verilmektedir:

\parskip6
?

\topsep [ + \partopsep]6

?� -
\itemindent

�-

\labelsep
-�

\listparindent \parsep6?

\itemsep + \parsep6

?
� -\labelwidth

-�

\leftmargin
-�

\rightmargin
\topsep [ + \partopsep]6

?
\parskip6
?

�ekil 2.1: Bir listede ö§e i³areti ve metni, ay�rca onu d�³ metine göre yerini
ayarlayan komutlar. Modelde birinci ö§e iki sat�rba³�ndan olu³maktad�r.
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Dü³ey aral�klar: Bir listeden önce ve sonra, \topsep komutunun de§e-
rine e³it bir dü³ey aral�k koyulmaktad�r. E§er listeden önce bir bo³
sat�r b�rak�lm�³sa, veya \par komutu varsa, bu taktirde listeden
önce ve sonra \partopsep komutunun de§erine e³it bir dü³ey ara-
l�k koyulmaktad�r. Listede bir ö§e içinde iki sat�rba³� aras�na bir
ek dü³ey aral�k \parsep komutuyla verilir. Normal metinde bu ek
dü³ey aral�§� \parskip komutuyla verilmesini hat�rlatmakta yarar
vard�r (bkz. 2.1, 44.sayfa). Bir liste iki ö§e aras�na \parsep komu-
tunun de§erine ek olarak \itemsep komutunun de§eri de bir dü³ey
aral�k olarak verilmektedir. Standart s�n��arda \itemsep komutu-
nun de§eri s�f�rdan farkl�d�r. Dolay�s�yla, bir liste ö§eleri aras�ndaki
dü³ey aral�k bir ö§e içindeki sat�rba³lar aras�ndaki dü³ey aral�§�na
göre büyüktür.
Dü³ey aral�§� tan�mlayan tüm komutlar esnektir.

Yatay aral�klar: �ekil 2.1 'deki \leftmargin ve \rightmargin komut-
lar� bir liste ö§esinin d�³ metinin s�ras�yla sol ve sa§ s�n�rlar�ndan
uzakl�§�n� tan�mlamaktad�r. Liste ö§esinin bir sat�rba³�na (birinci
sat�rba³� hariç) \listparindent komutunun de§erine e³it bir sat�r-
ba³� bo³lu§u verilir, fakat standart s�n��arda bu komutun de§eri
s�f�rd�r.
\labelsep komutu ö§e i³aretinin sa§ s�n�r�yla metinin sol s�n�r�
aras�ndaki uzakl�§�, \labelwidth komutu ise ö§e i³aretine ay�r�lan
kutunun geni³li§ini tan�mlamaktad�r. Kutu içinde i³aret sola yaslan�r.
Kutu \itemindent komutuyla sol veya sa§a çekilebilir. Bu komuta
yeni bir de§er verilmezse LATEX bu de§eri 0 (s�f�r) olarak al�r. Stan-
dart s�n��arda kutunun sol s�n�r� d�³ metinin sol s�n�r�yla ayn� düzey
olarak ayarlanmaktad�r. E§er bir ö§e i³areti kutu enine göre geni³se,
kutu otomatik sa§a geni³letilir.

LATEX standart s�n��arda bir listeye giri³ten önce �ekil 2.1 'deki tüm
komutlar�n de§erini yeniden onaylamaktad�r. Dolay�s�yla, bu de§erler bir
listeden önce de§i³tirilmesi liste içinde güçünü kay�p etmektedir. Sonuçta,
itemize, enumerate ve description bloklar�nda olu³turulan bir liste
parametreleri de§i³tirilemez.
Parametreleri de§i³tirilebilen bir listeye özel liste denir. Bu liste LATEX'in komutlu
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\begin{list}{def-label}{settings}
items

\end{list}

paranteziyle olu³turulmaktad�r. Komutun def-label argüman� i³aretin
görüntüsünü tan�mlamaktad�r, settings argüman� ise liste parametrelerini
de§i³tiren tan�t�mlar� (\setlength , \addtolength , . . . ) içermektedir.
settings argüman�nda \usecounter{counter} tan�t�m� da kullan�labilir;
burada counter liste ö§e numaras�n�n de§i³kenidir.
list blo§unda def-label ve settings argümanlar� zorunlu de§ildir. set-
tings argüman� gösterilmemesi için bu argüman { } olarak bo³ kald�r�l-
mal�d�r. Bu durumda LATEX standart parametreleri al�r. Asl�nda itemize,
enumerate ve description bloklar� liste blo§unun bir özel durumudur.
liste blo§unda haz�rlanan listeye bir örnek verelim
\newcounter{No}\begin{list}{kitap:\Alph{No}-{\bf \arabic{No}}.\roman{No})}{\setlength{\labelsep}{1.5cm}\usecounter{No}}\item liste 1. ö§esi\item liste 2. ö§esi\end{list}

. . . burada d�³ metin
kitap:A-1.i) | {z }

1.5cm

liste 1. ö§esi
kitap:B-2.ii) | {z }

1.5cm

liste 2. ö§esi
d�³ metin . . .

Görüldü§ü gibi, bir liste parametreleri ve ö§e i³areti istenilen ³eklinde
key� olu³turulabilir.
Tüm listelerde (enumerate blo§u hariç) \rightmargin komutuyla tan�m-
lanan sa§ bo³lu§un eni s�f�rd�r.

2.5.5 Sade liste
LATEX 'de bir sade liste komutlu

\begin{trivlist} items \end{trivlist}
paranteziyle olu³turulmaktad�r. LATEX trivlist blo§unda sol ve sa§ bo³-
luk, i³arete ay�rt�lan kutu eni ve bu kutunun sayfa sol s�n�r�ndan uzakl�§�
gibi uzunluk boyutlar�n� s�f�r olarak almaktad�r. Bundan ba³ka, \parsep
komutunun de§eri de \parskip komutunun de§erine e³itlenmektedir. Lis-
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tenin di§er parametreleri standart olup, bu parametrelerin listeden önce
de§i³tirilmesi liste içinde geçerli olmaktad�r.

2.6 De§i³kenler
LATEX metinde sayfa, bölüm, tablo, ³ekil, denklem, . . . gibi nesneleri
otomatik numaraland�rmaktad�r. Bunun için, numaraland�r�lacak her nes-
neye bir de§i³ken tan�mlanm�³t�r. Bir de§i³kenin ad�, genelde, nesnenin
ad�yla ayn�d�r. Örne§in, \section komutunun de§i³keni section olup,
bu de§i³ken tüm bölüm numaralar�n� ayarlamaktad�r; table blo§unun
de§i³keni, table ile, bir sayfa numaras�n�n de§i³keni, page ile, bir liste
ö§esinin numaras�, her düzeydeki de§i³ken s�ras�yla enumi, enumii,
enumiii ve enumiv ile ve minipage blo§unun altbilgi numaras�n�n de§i³-
keni ise mpfootnote ile gösterilmektedir. Bir de§i³ken ba³ka bir de§i³kene
içten tan�mlanm�³ olabilir. Bu durumda, e§er d�³ de§i³ken de§eri de§i³se,
iç de§i³kenin de§eri otomatik s�f�rlan�r. Örne§in, subsection de§i³keni
section de§i³kenine içten tan�mlanm�³t�r. Dolay�s�yla, her yeni bölüm
ba³lad�§�nda bölümün paragraf ve alt paragraf numaras� otomatik s�f�r-
land�r�l�p yeniden 1 numaras� ile ba³lanmaktad�r.

Metinde bir de§i³kenin de§eri yazd�r�lmas� için \value{counter} ko-
mutu kullan�l�r. Komutun zorunlu counter argüman�na gerekli de§i³ken
ad� yaz�l�r. \value komutu counter de§i³keninin geçerli de§erini yazd�r�r.
Bu komut, genelde, \setcounter ve \addtocounter komutlar�n�n (bkz.
61.sayfa) integer argüman�nda kullan�l�r. Bunu bir örnekle gösterelim:

\setcounter{page}{\value{section}}
tan�t�m�yla page de§i³kenine section de§i³keninin de§eri verilmektedir,
yani geçerli sayfa geçerli bölüm numaras�yla yazd�r�l�r.

Bir de§i³kenin de§erinin yazd�r�lmas� için \thecounter komutu da
kullan�labilir. \the komutu counter de§i³keninin geçerli de§erini yazd�r-
maktad�r. Örne§in, \thefootnote komutu kullan�lan son alt bilgi nu-
maras�n� yazd�rmaktad�r.
Bir de§i³kende numara biçimi de de§i³tirilebilir. Bu biçim a³a§�daki ko-
mutlarla de§i³tirilebilir (bkz. 1.13.paragraf, 34.sayfa)
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\arabic{counter} \roman{counter} \alph{counter}
\fnsymbol{counter} \Roman{counter} \Alph{counter}

Bunu bir örnekle gösterelim
\renewcommand{\theequation}{\thesection,\alph{equation}}

tan�t�m�ndan sonra bir formül numaras�
(\thesection ,\alph{equation} )

³eklinde yazd�r�lmaktad�r. Örne§in, ikinci bölümün ilk formülü (2, a) ³ek-
linde numaraland�r�lmaktad�r.

Bir metinde, özel olarak, yeni bir de§i³ken tan�mlanabilir. Yeni de§i³-
ken a³a§�daki komutla tan�mlanmal�d�r

\newcounter{counter}[out-counter]
Komutun zorunlu counter argüman�na yeni de§i³kenin ad� yaz�lmal�d�r.
Üstelik, bu de§i³ken di§er bir de§i³kene içten tan�ml� olarak olu³turula-
bilir. Bu durumda, \newcounter komutun zorunlu olmayan out-counter
argüman�na d�³ de§i³kenin ad� yaz�lmal�d�r. Fakat, d�³ de§i³ken LATEX 'de
önceden varolmal�d�r.
Standart s�n��arda yeni de§i³kenin de§eri otomatik \arabic komutuyla
ayarlanmaktad�r, yani de§i³kenin de§erine Arapça numaralar verilmek-
tedir. Bir de§i³kenin de§eri, gerekirse, art�r�labilir, azaltt�r�labilir veya
tamamen de§i³tirilebilir:

\setcounter{counter}{integer}
\addtocounter{ counter}{integer}

\setcounter komutu counter de§i³kenine integer de§eri vermektedir,
\addtocounter komutu ise, counter de§i³kenine integer de§eri eklemek-
tedir. Dolay�s�yla, birinci komut bir de§i³ken de§erini tamamen de§i³tir-
mektedir, ikinci komut ise bir de§i³ken de§erini art�r�r veya azaltt�r�r.
Aç�kça, integer argüman� eksi ise, \addtocounter komutu de§i³kenin
de§erini azaltt�r�r.
Birkaç düzeyli de§i³ken de§eri a³a§�daki komutlarla, özel olarak, de§i³ti-
rilebilir.
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\stepcounter{ counter}
\refstepcounter{ counter}

Bu komutlar counter adl� de§i³kenin de§erini bir birim artt�r�p, bu de§i³-
kene içten tan�ml� tüm de§i³kenlerin de§erini s�f�rlamaktad�r. Bunu bir
örnekle gösterelim

\stepcounter{section}
tan�t�m� bölüm numaras�n� bir birim artt�r�p, bölümdeki paragraf ve alt
paragraf numaras�n� s�f�rland�rmaktad�r.
\refstepcounter komutu kendisini geçerli de§i³ken olarak ilan etmekte-
dir, yani metinde \ref komutuyla bu de§i³kenin de§eri yazd�r�labilir.

2.7 Özel paragra�ar
2.7.1 Sat�rda metin yerini belirtmek
\centering komutu veya komutlu

\begin{center} . . . \end{center}

parantez blo§undaki tüm sat�rlar ortalaya yaslar.
\raggedright komutu veya komutlu

\begin{flushleft} . . . \end{flushleft}

parantez blo§undaki tüm sat�rlar sola yaslar.
\raggedleft komutu veya komutlu

\begin{flushright} . . . \end{flushright}

parantez blo§undaki tüm sat�rlar sa§a yaslar.
center, flushleft ve flushright bloklar�nda bir sat�r sonuna s�§mayan
bir sözcük heceleme yap�lmadan yeni sat�ra al�n�r ve bir sat�r, normal
metinde oldu§u gibi, \\ komutuyla kesilmelidir. Bu bloklardan hemen
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sonra bir bo³ sat�r veya \par komutu varsa, bloktan sonraki ilk sat�r
standart dü³ey aral�kla ba³lan�r.

2.7.2 Ay�rt�lan metin
Bazen bir metinin (örne§in: ³iir, özet, . . . ) ay�rt�lan ³eklinde yazd�r�lmas�
gerekmektedir. Komutlu

\begin{quote} . . . \end{quote}
\begin{quotation} . . . \end{quotation}

parantez blo§undaki tüm metin sol ve sa§dan belli bir ek bo³lu§uyla
ay�rt�lan ³eklinde yazd�r�lmaktad�r.
Asl�nda, bu iki blok list blo§unun tek \item[ ] (bkz. 2.5.4, 57.sayfa)
ö§eli ³ekli gibi tan�mlanm�³t�r. Dolay�s�yla, bloktan önce ve sonra \topsep
komutunun de§erine e³it bir dü³ey aral�k koyulur. E§er bloktan sonra bir
bo³ sat�r veya \par komutu varsa, \topsep komutun de§erine \partopsep
komutunun de§eri de eklenir. quotation blo§unda bir paragraf ba³�na
standart bir sat�rba³� bo³lu§u koyulmaktad�r. Bu bo³luk quote blo§unda
yoktur. Dolay�s�yla, bu blokta paragra�ar aras� ek dü³ey aral�k vard�r.

2.7.3 Matbaa har�i metin
A³a§�daki komutlu parantez içine al�nan bir metin yaz� makinesi har�y-
le yazd�r�l�r, yani LATEX bu metini okumadan dosyaya nas�l yaz�lm�³sa,
o ³ekilde yazd�r�r.

\begin{verbatim} . . . \end{verbatim}
\begin{verbatim*} . . . \end{verbatim*}

Y�ld�zl� verbatim* blo§unda yatay bo³luklar  ile yazd�r�l�r. Blo§un
kapatma \end{verbatim} komutunda \end ve {verbatim} aras�nda bir
bo³luk olmamas� gerekmektedir. verbatim blo§unun daha iyi çal�³mas�
için belgenin ba³l�k k�sm�nda tools s�n�f�n�n verbatim paketi tan�t�l-
mal�d�r. Bu paket blo§un baz� özelliklerini yeniden tan�mlamaktad�r, özel
halde, o \end ve {verbatim} aras�nda bo³luklara izin verir; fakat bu
sat�rda kapatmadan sonradaki her ³ey iptal edilir.
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Asl�nda verbatim blo§u, quote ve quotation blo§u gibi, list blo§u-
nun tek \item[ ] (bkz. 2.5.4, 57.sayfa) ö§eli ³ekli olarak tan�mlanm�³t�r.
Dolay�s�yla, verbatim blo§unda önce ve sonra \topsep komutun de§e-
rine e³it bir dü³ey aral�k koyulmaktad�r. E§er bu bloktan sonra bir bo³
sat�r veya \par komutu varsa, \topsep komutunun de§erine \partopsep
komutunun de§eri de eklenir. Bu komutlar�n de§eri \setlength veya
\addtolength komutuyla de§i³tirilebilir.
verbatim ve verbatim* bloklar� büyük hacimli veya birkaç sat�rl� metin
için kullan�l�r. Tek sat�rl� bir metin

\verb|text| \verb*|text|

komutlar�yla bir yaz� makinesi har�yle yazd�r�l�r. Bunun için, bu metin
komutun zorunlu olmayan text argüman�na yaz�lmal�d�r. Komutun | sim-
gesi text argüman�n içinde olmayan herhangi bir harf veya simge olabilir.
Tan�mdan görüldü§ü gibi, text argüman� iki | simgesi aras�na al�nmal�d�r.
Bu simge yerine, genelde, |, /, ", !, . . . tipli simgeler al�n�r. Y�ld�zl�
\verb* komutu bo³luklar�  ile yazd�r�r.

Not: \verb ve verbatim bloklar� bir komutun argüman�nda kullan�lamaz.
\verb komutun | simgesi * olamaz.

2.7.4 shortvrb paketi
Bir metinde \verb komutu çok say�da kullan�lacaksa, kolayl�k için, bu
komut sadece bir simge veya harfe dönü³türülebilir. Bunun için belgenin
ba³l�k k�sm�nda shortvrb paketi tan�t�lmal�d�r:

\usepackage{shortvrb}
Bu paket

\MakeShortVerb{\*}
tan�t�m�yla herhangi bir simge veya har� \verb komutunun tüm özelli§ine
sahip olan özgü bir paranteze dönü³türmektedir. Bu simge veya harf
\MakeShortVerb komutunun zorunlu * argüman�na yaz�lmal�d�r. Örne§in,
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\MakeShortVerb{\+}
tan�t�m�ndan sonra metinde \verb|text| komutu yerine k�saca +text+
olarak yaz�labilir. shortvrb paketinde paralel olarak \verb komutunun
kendisi de çal�³maktad�r. \MakeShortVerb komutu belgenin ba³l�k k�s-
m�nda veya içinde istenilen say�da kullan�labilir. Fakat, bu komutla özgü
paranteze dönü³en bir simge veya harf metinde ba³ka amaçla kullan�la-
maz. Böyle bir simge veya harf ba³ka amaçla kullan�lmas� için onun özgü
özelli§i iptal edilmelidir.
shortvrb paketinin

\DeleteShortVerb{\*}

tan�t�m� * argüman�n \MakeShortVerb komutuyla verilen özgü özelli§ini
iptal etmektedir. Bu durumda * argüman� (simge veya harf) eski haline
dönmektedir.

2.7.5 alltt paketi
LATEX 'in alltt paketi de verbatim tipli bir blo§u tan�mlamaktad�r. Paketin
komutlu

\begin{alltt} . . . \end{alltt}

parantezi aynen verbatim blo§u gibi çal�³maktad�r (bkz. 2.7.3, 63.sayfa).
Fakat, alltt blo§unun verbatim blo§una göre daha iyi bir özelli§i vard�r.
alltt blo§u LATEX 'in yönlendirici \, { ve } simgelerine eskice çal�³-
mas�na izin vermektedir, yani bu simgeler alltt blo§unda da yönlendirici
olarak çal�³�r. Oysa, bu blokta \textrm{text} gibi komutlar veya font
de§i³tirme ve \(math\) ³eklinde bir matematik formül kullanmas�na izin
verir. alltt blo§unda matematik üst ve alt indisler s�ras�yla \sp ve \sb
komutlar�yla ve dolar $ simgesi ise, \( ve/veya \) komutuyla yaz�lmas�
gerekmektedir. Çünkü, bu indisleri yazd�ran ^ ve _ simgeler, hemde dolar
$ simgesi (bkz. 3.1.paragraf, 109.sayfa) bu blokta yönlendiricili§ini kay�p
etmektedir.
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2.8 Kutu'lar
2.8.1 Sat�r kutular�
Bir metin veya formül parças�n� ay�rt�lan ³eklinde ayarlanmas� bu metini
kutu'ya al�nmas� denir. LATEX birkaç komutlarla çe³itli kutular olu³tur-
maktad�r. LATEX 'in

\makebox[width][position]{text}
komutu text argüman�na yaz�lan metini eni width olan bir kutu içine
ay�rt�lan metin ³eklinde yazd�r�r. Ay�rt�lan metin kutu içinde komutun
zorunlu olmayan position argüman�n l, r ve c seçene§iyle s�ras�yla sola,
sa§a ve ortaya yaslan�r. Bu argüman�n yine bir s seçene§i de vard�r. Bu
seçenek ay�rt�lan metini tüm kutu içine uzat�r. Tabii ki bir metin böyle
uzat�labilmesi için bu metnin uzat�labilen yatay uzunluklar� (örne§in:  ,
\hspace, . . . ) içermesi gerekmektedir.
\makebox komutunun position ve width argümanlar� zorunlu de§ildir. Bu
argümanlar verilmezse LATEX ay�rt�lan metini kutu içinde ortalar (yani c
seçene§i al�r) ve width argüman� metini kendisine göre ayarlar.
Üstelik width argümanda

\width \height \depth \totalheight

uzunluk komutlar� da kullan�labilir. Bu komutlar text argüman�n s�ras�yla
eni, yüksekli§i, derinli§i ve toplam yüksekli§ine e³ittir.
Ay�rt�lan bir metin çerçeveli kutu ³eklinde de yazd�r�labilir. LATEX 'in

\framebox[width][position]{text}

komutu \makebox komutu gibi olup, ay�rt�lan metini bir çerçeve içine al-
maktad�r, yani çerçeveli bir kutu olu³turmaktad�r. Çerçeve çizgisin kal�n-
l�§� ve çizgiyle metin aras�ndaki uzakl�k s�ras�yla

\fboxrule ve \fboxsep
komutlar�nda saklanmaktad�r. Bu komutlara yeni bir de§er verilmezse
LATEX bu de§erleri s�ras�yla 0.4pt ve 3pt olarak al�r.
\makebox ve \framebox komutlar� zorunlu olmayan argümans�z k�saca
s�ras�yla
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\mbox{text} \fbox{text}
komutlar�yla yaz�labilir. Çerçeveli ve çerçevesiz kutular� birkaç örnekle
gösterelim

d�³ metin\makebox[3.2cm][s]{kutunun içi}\makebox[\depth][r]{kutunun içi}\makebox[\width][l]{kutunun içi}\makebox[\height][c]{kutunun içi}\makebox[\totalheight][r]{kutunun içi}\framebox[3.5cm][s]{kutunun içi}\mbox{kutunun içi}\fbox{kutunun içi}d�³ metin

d�³ metin
kutunun içi
| {z }

3.2cmkutunun içi
kutunun içi

kutunun içi
kutunun içi

kutunun içi
kutunun içi
kutunun içi
d�³ metin

2.8.2 Kutunun dü³ey kayd�r�lmas�
Bir kutu

\raisebox{o�set}[h][d]{text}
komutuyla dü³ey kayd�r�lmaktad�r. \raisebox komutunun text argüman�
sat�r taban çizgisinden o�set uzakl�§�na dü³ey kayd�r�lmaktad�r. Komu-
tun h ve d argümanlar� metinin kutudaki s�ras�yla uydurma yüksekli§i
ve derinli§ini tan�mlar. Asl�nda, TEX kutunun içinde ay�rt�lan metine bu
de§erlere göre bir yer ayarlar. \raisebox komutunu bir örnekle gösterelim

metin . . .metin \raisebox{0.5cm}{kutunun içi} . . .
metin . . .kutunun içi0.5cm n
metin . . .

Örnekten görüldü§ü gibi, o�set argüman�n art� de§erinde kutu yukar�
yönde, eksi de§erinde ise a³a§� yönde kayd�r�lmaktad�r.
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2.8.3 Kutunun önceden haz�rlanmas�

E§er metinde çok say�da kutu varsa, bu kutular metinin bir yerinde
veya yard�mc� bir dosyada haz�rlan�p, sonra onlar metinin gerekli yerinde
"ça§r�labilir". Bunun için her kutuya bir isim verilmesi gerekmektedir.
LATEX 'in

\newsavebox{cmd}

komutu cmd adl� bir kutuyu tan�mlamaktad�r. Kutunun kendisi ise

\savebox{cmd}[width][position]{text}
\sbox{cmd}{text}
\begin{lrbox}{ cmd} text \end{lrbox}

komutlar�n herhangi biriyle olu³turulabilir. Bu komutlar haz�rlanan bir
kutuyu cmd ad�yla belle§e al�r. \savebox komutun argümanlar� \makebox
komutunun argümanlar� gibidir. lrbox blo§unda text argümandan önceki
ve sonraki bo³luklar iptal edilir. text argümanda \verb ve verbatim blo§u
kullan�labilir.
Metinde cmd adl� bir kutu

\usebox{cmd}

komutuyla ça§r�l�r.

Not: Kutunun cmd ad� \ komut i³aretiyle ba³lanmas� gerekmektedir.
�ki \newsavebox komutu aras�nda bir bo³ sat�r varolmal�d�r.
E§er kutu yard�mc� bir dosyada haz�rlanm�³sa, bu kutu \usebox
komutuyla ça§r�l�³dan önce yard�mc� dosyan�n kendisi \input ko-
mutuyla ça§r�lmal�d�r (e§er o önceden ça§r�lmam�³sa).

Önceden haz�rlanan kutuyu birkaç örneklerle gösterelim.
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\newsavebox{\mm}\newsavebox{\xx}\newsavebox{\yy}\newsavebox{\zz}\savebox{\mm}[2.0cm][r]{mm adl� kutu}\sbox{\xx}{ xx adl� kutu}\begin{lrbox}{\yy} yy adl� kutu\end{lrbox}\begin{lrbox}{\zz}\fbox{zz adl� kutu}\end{lrbox}metin . . .metin \usebox{\mm} . . .metin \usebox{\xx} . . .
. . . \usebox{\zz} . . .
. . . \usebox{\yy} metin . . .

metin . . .
metin mm adl� kutu . . .

xx adl� kutu . . .

. . . zz adl� kutu . . .

. . . yy adl� kutu metin . . .

Örnekten görüldü§ü gibi, lrbox blo§unda yine kutu olu³turan bir komut
kullan�labilir.

2.8.4 Metin kutusu
2.8.1-2.8.3 paragra�ar�nda ele al�nan kutu bloklar�yla birkaç sat�rl� bir
kutu olu³turulamaz, ayn� zamanda kutuya al�nan metin de istenilen yönde
kayd�r�lamaz. Dolay�s�yla, bu bloklar�n kullanma dairesi dard�r. Kullanma
dairesi daha da geni³ olan kutu tipli bir blok LATEX 'in

\parbox[align][height][inner-align]{width}{text}

komutuyla olu³turulabilir. \parbox komutu eni width olan bir alt paragraf
olu³turup, onun içine text argüman� yazd�r�r. Komutun zorunlu olmayan
align argüman�nda kutunun sat�rdaki yeri argüman�n a³a§�daki seçenek-
leriyle gösterilmektedir
t - kutunun üst taban sat�r çizgisi (yani üst s�n�r�) geçerli sat�r�n taban

çizgisi düzeyinde;
b - kutunun alt taban sat�r çizgisi (yani alt s�n�r�) geçerli sat�r�n taban

çizgisi düzeyinde;
c - kutunun ortas� geçerli sat�r�n ortas�na yaslan�r.
align argüman� gösterilmedi§i taktirde LATEX bu seçene§i c olarak al�r.
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Komutun height argüman� da zorunlu de§ildir. E§er bu argüman ve-
rilmi³se, text argüman�n kutu içindeki yeri komutun inner-align argüma-
n�n a³a§�daki seçenekleriyle gösterilmektedir
t - text argüman� kutunun üstune yaslan�r;
b - text argüman� kutunun alt�na yaslan�r;
c - text argüman� kutunun ortas�na yaslan�r.
s - text argüman� kutunun tüm yüksekli§ine uzat�l�r.
inner-align argüman� gösterilmedi§i taktirde LATEX bu seçene§i c olarak
al�r.
Bir ³ekili veya tabloyu içeren büyük metinli bir kutu LATEX 'in komutlu

\begin{minipage}[ align][height][inner-align]{width}
text

\end{minipage}
paranteziyle olu³turulmaktad�r. minipage blo§unun argümanlar� \parbox
komutunun argümanlar� gibidir. A³a§�daki örnekte \parbox ve minipage
bloklar� ele al�nmaktad�r

\begin{minipage}{3.0in}metin . . .
. . . \parbox[t][2.0cm][b]{1.5cm}{Metinli kutu} . . .
. . . metin\end{minipage}

metin . . .
. . . | {z }

1.5cm

. . .

2cm

8
>>>><

>>>>: Metinli
kutu

. . . metin
| {z }

3.0in

2.8.5 Dolu kutular
Metinde bir dolu kutu, yani içi sadece siyaha boyal� bir kutu LATEX 'in

\rule[o�set]{width}{height}
komutuyla olu³turulur. \rule komutu geçerli sat�rdan o�set uzakl�kta
eni width ve yüksekli§i height olan bir siyah dikdörtgen kutuyu yazd�r�r:
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. . . metinmetin \rule[3mm]{0.2cm}{0.4cm} . . . . . . metin
metin . . .

2.9 Sekmeler
Dü³ey hizalama yapmak için genelde klavyedeki tab (sekme) tu³u
kullan�rl�r. LATEX 'de ise, yaz�lar� dü³ey yönde hizalama yapmak için ko-
mutlu

\begin{tabbing} . . . \end{tabbing}
parantezi kullan�l�r. tabbing blo§unun temel dü³üncesi a³a§�daki örnekte
aç�kça görülmektedir
\begin{tabbing}
123 \= 456 \= 789 \= \kill
\> Bir \\
\> Iki \\
\>\> Üç \\
\>\> Dört \\
\>\>\> Be³ \\
\>\>\> Alt� \\
\>\> Yedi \\
\>\> Sekiz \\
\> Dokuz \\
\> On
\end{tabbing}

Bir�ki
ÜçDörtBe³Alt�YediSekizDokuzOn

Örnekte tabbing blo§unun birinci sat�r� sekme duraklar�n�n durumlar�n�
ayarlamaktad�r;
\kill komutu LATEX'e bu sat�r�n görüntüsünü yazd�rmamas�n� bildirmek-
tedir;
\= komutu sekme duraklar�n�n yerlerinin belirlemektedir;
\> komutu metini bir sonraki sekme dura§�na konumland�r�r 2.

2Plain TEX 'de \> komutu sadece matematik bir blokta kullan�lmal�d�r ve bukomut bir karakterlik bo³luk b�rak�r. Bu bo³luk, LATEX 'in matematik blo§unda \:komutuyla yaz�l�r (bkz. tablo 3.29).
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tabbing blo§unda LATEX, next-tab-stop ve left-margin-tab adl� iki de§i³-
keni desteklemektedir. Sekme duraklar� öyle bir gizli k�lavuz çizgileri
olu³turuyorki, metin, bu çizgilere \=, \>, . . . komutlar�yla yasland�r�l�r.
K�lavuz çizgileri soldan sa§a do§ru 0,1,2, . . . rakamlar�yla numaraland�r�l-
maktad�r. Yukar�daki örnekte 0,1 ve 2 numaral� sekme duraklar� ele al�n-
m�³t�r. Ba³lang�çta, left-margin-tab de§i³kenin de§eri s�f�ra e³it olup, me-
tinin yaslanmas� geçerli sol kenar bo³lu§una göre ayarlan�r ve next-tab-
stop de§i³keninin de§eri 1 olarak al�n�r. E§er next-tab-stop de§i³keninin
de§eri i 'ye e³itse, \> komutu metini i. sekme duraklar�na yaslayacak ve
next-tab-stop de§i³keninin de§erini 1 'e art�r�r. \\ komutu geçerli sat�r�
durdurup, yeni bir sat�r� ba³lat�r ve next-tab-stop de§i³keninin de§erini
1+left-margin-tab 'e e³itler, fakat left-margin-tab de§i³keninin de§erini
de§i³tirmez.
tabbing blo§unda \=, \> ve \kill komutlar�n�n haricinde a³a§�daki ko-
mutlar da kullan�labilir:

\- left-margin-tab de§i³keninin de§erini 1 azalt�r;
\+ left-margin-tab de§i³keninin de§erini 1 art�r�r;
\< öndeki bir \+ komutunu iptal eder;
\' metini sola yana³t�r�r;
\` komutu ve \\ (veya \end{tabbing}) komutu aras�ndaki

metin sa§a yana³t�r�l�r ve bu aral�kta \> ve/veya \' ko-
mutlar� olmamas� gerekmektedir;

\pushtabs sekme duraklar�n� belle§e al�r. Gerekli yerlerde \poptabs
komutuyla sekme duraklar� geri yerine konulur;

\poptabs son kullan�lan \pushtabs komutuyla belle§e al�nan sekme
duraklar�n� tekrar yerine koyar. \pushtabs ve \poptabs ko-
mutlar� tabbing blo§unda sekme duraklar�n� sadece baz�
sat�rlar�nda de§i³tirmek için kullan�labilir;

\a \=, \' ve \` komutlar�n�n normal metindeki görevini,
tabbing blo§unda yerine getirir. Örne§in, \= komutu nor-
mal metinde kendisinden sonra yaz�lan ilk har�n veya sim-
genin üzerine bir üst çizgi çizer, tabbing blo§unda ise bir
harfe veya simgeye bir üst çizgi çizdirmek için \a= komutu
kullan�l�r: \a=o 	o .
Benzer ³ekilde, \' komutu normal metinde \'o ó olarak
çal�³�r, bu komutun tabbing blo§unda da bu ³ekilde çal�³-
mas� için \a' komutu kullan�l�r.

PASCAL 'daki basit bir program tabbing blo§unda a³a§�daki gibi yaz�la-
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bilir:
\begin{tabbing}function \= fact(n:integer):integer;\\begin \> \= \+ \\\> if \= n $>$ 1 then \+ \\fact := n * fact(n-1) \- \\else \+ \\fact := 1; \-\- \\end;\end{tabbing}

function fact (n : integer) : integer;begin if n > 1 thenfact := n * fact(n-1)else fact := 1;end;

Yukar�daki tüm komutlar� içeren tabbing blo§una bir örnek verelim.
\begin{tabbing}1234567\= \kill23 \> 24 \= 25 \+\+ \\156 \\342 \' 125 \- \\234 \' 126 \\456,765\-\\123432 \> 21 \\\> 37 \` 55 \\44 \` 33 \\\> 22 \` 11 \>99\end{tabbing}

23 24 25156342 125234 126456, 765123432 2137 5544 3322 11 99

Not: Bir tabbing blo§u geçerli sayfaya s�§mazsa, LATEX onun s�§mayan
parças�n� yeni sayfayadan devam ettirir.

Bir tabbing blo§unda sekme duraklar� \= komutuyla istenilen ³ekilde
de§i³tirilebilir. Bunu a³a§�da çe³itli örneklerle gösterelim:
\begin{tabbing}Bir küçük \= tablo \\Bu tabbing blo§unda\> / / / / / / /\end{tabbing}

Bir küçük tabloBu tabbing blo§unda/ / / / / / /
\begin{tabbing}eski sütun 1\=eski sütun 2\=eski sütun 3\\sütun 1 \> sütun 2 \\yeni sü.1\= yeni sü. 2 \>eski sütun 3\\sütun 1 \> sütun 2 \> sütun 3\end{tabbing}

eski sütun 1 eski sütun 2 eski sütun 3sütun 1 sütun 2yeni sü.1 yeni sü. 2 eski sütun 3sütun 1 sütun 2 sütun 3
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2.10 Tablolar
2.9. paragraf�nda yaz�lar� dü³ey yönde hizal� tablo benzeri bir yap� olu³-
turan tabbing blo§u ele anl�nd�. Bu paragrafta normal tablolar ele al�-
nacakt�r.

2.10.1 tabular blo§u
Metindeki bir paragraf� sat�r ve sütunlardan olu³an bir tablo ³eklinde
göstermek için LATEX 'in komutlu

\begin{tabular}[ align]{keys}
strings

\end{tabular}
parantezi kullan�l�r. LATEX tabular blo§unu, bir büyük kutu olarak olu³-
turur. Dolay�s�yla, bu blo§un bir sayfaya s�§mas� gerekmektedir. Asl�nda,
tabular blo§u bir table blo§una al�nmal�d�r (bkz. 2.11.1, 84.sayfa). Çün-
kü, bu durumda, tabular blo§u numaraland�r�lan bir tablo olarak kayan
bir nesneye dönü³ür.
tabular blo§unun align argüman� tablonun geçerli sayfadaki dü³ey yerini
tan�mlar. Bu argüman�n a³a§�daki seçenekleri vard�r:
t - tablonun ilk sat�r� geçerli sat�r düzeyinde hizalan�r;
b - tablonun son sat�r� geçerli sat�r düzeyinde hizalan�r;
c - tablo geçerli sat�rda dü³ey yönde ortalan�r.
align argüman� gösterilmedi§i taktirde LATEX bu seçene§i c olarak al�r.
Tablonun ilk ve/veya son sat�r� bir çizgiden olu³abilir (bu çizgi \hline
ile yazd�r�l�r). Bu durumda, align argüman�n t ve/veya b seçene§inde bu
çizgi geçerli sat�r�n taban çizgisi düzeyinde yazd�r�l�r.
Komutun zorunlu keys argüman�nda tablodaki sütunlar say�s� a³a§�daki,
anahtar denilen, seçeneklerle gösterilmelidir:

anahtar görevi
l - sütundaki metin sola yaslan�r;
r - sütundaki metin sa§a yaslan�r;
c - sütundaki metin ortalan�r;
p{width} - eni width olan bir sütun olu³turulur.
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Bir anahtar bir sütun olu³turur. Bir sütunun eni sütundaki en geni³ me-
tine göre ayarlan�r. LATEX bir sütunun soluna ve sa§�na \tabcolsep
komutun de§erine e³it olan bir yatay bo³luk b�rak�r. Bu komuta yeni bir
de§er verilmezse LATEX bu de§eri 6pt olarak al�r.
keys argüman�n l, r, c ve p{width} anahtarlar� d�³�nda, önemli olan, iki:
| ve @{text} anahtarlar� daha vard�r. | anahtar� tablonun tüm yüksek-
li§inde iki sütunu kendi aras�nda ikiye ay�ran dü³ey bir çizgi çizer; @{text}
anahtar� ise iki sütun aras�ndaki bo³lu§u iptal ederek, bu bo³lu§un yeri-
ne text argüman�n� yazd�r�r. Bu anahtar�n text argüman� @{ } olarak bo³
b�rak�labilir. Bu tür argümanla ilk sütundan önceki ve/veya son sütun-
dan sonradaki bo³luklar iptal edilebilir. | ve @{..} anahtar� kendisinden
sonra yaz�lan sütuna aittir (ilk sütun hariç). @ anahtar�n�n text argü-
man�nda

\extracolsep{ length}
komutu kullan�labilir.
Bu durumda, @ anahtar�n�n @{\extracolsep{ length}} seçene§inden son-
raki tüm sütunlar�n (ilk sütun hariç) soluna length uzunluklu bir bo³luk
koyulmaktad�r.
Bir tablonun baz� sütunlar� ayn� tipli ise, bu sütunlar� tabular blo§unun
keys argüman�nda tek bir *{n}{keys} ifadesiyle gösterilebilir, burada n
ayn� tipli sütunlar�n say�s�, keys ise l, r, c ve p{width} seçeneklerden
biridir.
tabular blo§unda bir sat�rda iki sütun kendi aras�nda & simgesiyle ay�r�l�r;
bir sat�r�n sonunda ise \\, \\[length] ve \tabularnewline[ length] ko-
mutlar�ndan biri yaz�lmal�d�r, burada length argüman� sat�r�n ek dü³ey
yükseli§ini gösterir (bkz. 2.3.5, 50.sayfa). Tablonun son sat�r�nda \\ ve
\tabularnewline komutlar� kullan�lmayabilir. tabular blo§una bir örnek
verelim.
Giri³ dosyas�:

\begin{tabular}{l|@{ sayfa }l||@{\extracolsep{1cm}}rc|*{2}{p{5mm}|}}1.sütun & 23 & 3.sütun & 4.sütun & & \\AAA & 37 & & CCC & DD & DD \\& 200 & BB & & D & \\[2mm]A & 184 & B & C & DD & D\end{tabular}
LATEX 'de görüntüsü:
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1.sütun sayfa 23 ︸ ︷︷ ︸
1cm

3.sütun ︸ ︷︷ ︸
1cm

4.sütun ︸︷︷︸
5mm

︸︷︷︸
5mmAAA sayfa 37 CCC DD DD

sayfa 200 BB D
A sayfa 184 B C DD D

Örnekten görüldü§ü gibi, bir sütunun baz� sat�rlar� bo³ b�rak�labilir ve
keys argüman�nda | simgesi istenilen say�da kullan�labilir. Bir | simge
dü³ey bir çizgi çizer.
tabular blo§unda bir yatay çizgi ise

\hline \cline{ i− j}
komutlar�yla çizdirilir. Bu komutlar bir \\ veya \tabularnewline komu-
tundan sonra ve bir sonraki sat�rdan önce yaz�lmal�d�r. \hline komutu
tüm tablo geni³li§inde bir yatay do§ru çizdirir, \cline komutu ise i. sü-
tun sol s�n�r�ndan j. sütun sa§ s�n�r�na kadar bir yatay do§ru çizdirir.
Bir sütunun bir sat�r�nda, ayr�ca @ komutunun text argüman�nda da
\vline komutu kullan�labilir. \vline komutu, kulland�§� yere, bir dü³ey
do§ru çizdirir.
Bir sat�rda birkaç sütun

\multicolumn{n}{keys}{text}
komutuyla bir sütuna özel olarak birle³tirilebilir, burada n (n ∈ N) bir-
le³tirilecek sütunlar�n say�s�d�r. Bunu bir örnekle gösterelim:
\begin{tabular}{lc|rl}3 & 12 & 53 & 27\\87 & \multicolumn{3}{r}{3 birle³ensütun}\\ \cline{1-1}91 \vline& 436 & 46 & 902\\\cline{2-3}\multicolumn{2}{c}{2 birle³en sütun}&38\vline&89\end{tabular}

3 12 53 27
87 3 birle³en sütun
91 436 46 902
2 birle³en sütun 38 89

tabular blo§unda iki sat�r aras�ndaki dü³ey aral�k \arraystretch
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komutunda saklanmaktad�r. Bu komuta yeni bir de§er verilmezse LATEXbu de§eri 1 olarak al�r 3. \hline, \cline ve \vline komutlar�n�n çizdirdi§i
bir do§runun kal�nl�§� \arrayrulewidth uzunluk komutunda saklan-
maktad�r.
Standart s�n��arda (slides s�n�f� hariç) bu komutun de§eri 0.4pt 'dir.
Süregelen iki do§ru aras�ndaki aral�k ise \doublerulesep komutunun
de§erine e³ittir (slides s�n�f� hariç). Bu de§er de§i³tirilmedi§i taktirde
LATEX bu de§eri 2pt olarak al�r.
A³a§�da tabular blo§una bir örnek verilmektedir
Giri³ dosyas�:

\begin{tabular}{|r||r@{--}l|p{1.25in}|}
\hline
\multicolumn{4}{|c|}{2001-2003 y�llar�n \$\$ tablosu}\\ \hline \hline
& \multicolumn{2}{c|}{Fiyat} & \cline{2-3} \multicolumn{1}{|c||}{Y�l}
& \multicolumn{1}{r@{\, \vline\,}}{a³a§�} & yukar�
& \multicolumn{1}{c|}{Aç�klama}\\ \hline
2001 & 87 & 234 & kötü y�l \\ \hline
02 & 234 & 234 & iyi y�l \\ \hline
03 & 234 & 2034 & çok iyi y�l \\ \hline
\end{tabular}

LATEX 'de görüntüsü:
2001-2003 y�llar�n $$ tablosu

Fiyat
Y�l a³a§� yukar� Aç�klama
2001 87�234 kötü y�l
02 234�234 iyi y�l
03 234�2034 çok iyi y�l

2.10.2 array paketi
tools s�n�f�n array paketi tabular blo§unun imkan dairesini daha da
geni³letmektedir. array paketi keys argüman�na a³a§�daki yeni anahtar-
lar� eklemektedir:

3Komutun de§eri \renewcommand komutuyla de§i³tirilebilir.
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anahtar
!{text} iki sütun aras�na text argüman� yazd�r�r. Bu anahtar�n

@{..} anahtar�ndan fark� ³u ki, o iki sütun aras�ndaki stan-
dart yatay bo³lu§u iptal etmeyecektir.

m{width}
b{width}

bir sütunun her sat�r�n� eni width olan bir kutu ³eklinde
ayarlar. m{..} anahtar�nda kutu ortas� geçerli sat�r� or-
tas�na yaslan�r, b{..} anahtar�nda ise kutu son sat�r taban
çizgisi geçerli sat�r� taban çizgisi düzeyinde ayarlan�r.

>{before}
<{after}

bir anahtardan s�ras�yla önce ve sonra kullan�l�r. �u halde,
bir sütunun her sat�r� before argüman� ile ba³lan�p, af-
ter argüman� ile bitmektedir. Örne§in, e§er bir anahtar-
dan önce >{\bfseries} yaz�lm�³sa, anahtar�n sütunundaki
tüm metin koyu yaz�s�yla yazd�r�l�r. Çünkü, bu sütunun
her sat�r� \bfseries komutuyla ba³lan�r. Ba³ka bir örnek:
>{$}c<{$} olarak üretilen sütunun her sat�r� iki dolar $ sim-
gesi aras�na al�nmaktad�r. Böyle tipli anahtarlar bir mate-
matik formüllü sütunda kullan�labilir.

array paketi tan�t�lan metinde keys argüman�n yeni anahtarlar�n çal�³-
mas�n� bir örnekle gösterelim:

\begin{tabular}{>{\bfseries}l|l!{..}>{$}c<{$}m{1cm}}a & a & \int f(x) & 1234 567 89\\b & b & \sum s(x) &\end{tabular}

1cmz }| {

a a .. R f(x)
123456789b b .. P s(x)

Metinde kullan�lan tüm özel anahtarlar ayr� bir dosyaya toplanabilir.
\showcols komutu giri³ dosyas�nda kullan�lan tüm özel anahtarlar� log-
dosyas�na yazd�r�r. E§er metinde bir özel anahtar çok say�da kullan�lsa,
bu anahtara a³a§�daki tan�t�mla yeni k�sa bir ad verilebilir:

\newcolumntype{name}[n]{de�nition}

\newcolumntype komutu n argümanl� de�nition anahtar� yeni name ad
ile tan�mlamaktad�r 4. Örne§in, yukar�da ele al�nan

4Bu komutun argüman� \newcommand komutun argüman� gibi tan�mlan�r.
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>{\bfseries}l ve >{$}c<{$}
özel anahtarlar� s�ras�yla yeni A ve B ad�yla ³öyle tan�mlanabilir:

\newcolumntype{A}{>{\bfseries}l} ve \newcolumntype{B}{>{$}c<{$}}
array paketi tabular blo§unda iki sat�r aras�na \extrarowheight
komutun de§erine e³it olan bir ek dü³ey aral�k koymaktad�r. Standart
s�n��arda bu komutun de§eri s�f�rd�r.
E§er tablodan önce \firsthline komutuyla bir yatay do§rusu yazd�r�l-
m�³sa, t seçenekli tablonun ilk sat�r taban çizgisi geçerli sat�r taban çizgisi
düzeyinde ayarlan�r. E§er tablodan sonra \lasthline komutuyla bir
yatay do§rusu yazd�r�lm�³sa, b seçenekli tablonun son sat�r taban çizgisi
geçerli sat�r� taban çizgisi düzeyinde ayarlar. \firsthline ve \lasthline
komutlar� tablonun s�ras�yla ilk ve son sat�rlar�nda bir ek dü³ey aral�k
olu³turmak için kullan�labilir.
Bu komutlar�n de§eri \extratabsurround komutunda saklanmaktad�r.
\extratabsurround komutuna yeni bir de§er verilmezse LATEX bu de§eri
2pt olarak al�r.

2.10.3 Verilen geni³likteki tablolar
LATEX 'de verilen geni³likteki bir tablo tabular 'in y�ld�zl� tabular*
blo§uyla olu³turulabilir:

\begin{tabular*}{width}[align]{keys}
strings

\end{tabular*}
tabular* blo§unun width argüman�nda tablonun geni³li§i yaz�lmal�d�r.
Tablonun geni³li§i sabit oldu§undan sütunlar aras�ndaki bo³luk esnek-
lidir. Öte yandan, sütunlardaki metin de tablonun bir do§al ini olu³-
turmaktad�r. E§er tablonun do§al geni³li§i verilen width geni³li§inden
büyükse, bir sütundaki metin kom³u sütuna geçecektir. Dolay�s�yla, width
argüman� tablonun do§al geni³li§inden büyük olmas� gerekir. tabular*
blo§unun tabular blo§undan fark� da budur; hatta array paketinde de
bu bloklar ayn�d�r.
tabular* blo§unda tablonun geni³li§inin width olmas� için sütunlar aras�-
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na ek bo³luklar verilir. Asl�nda, bu bo³luksuz da eni width olan bir tablo
olu³turulabilir. Bunun için ek bo³luk yerine her sütunun eni de§i³tiril-
melidir. Böyle bir tablo tools s�n�f�n tabularx paketiyle olu³turulabilir.
tabularx paketin komutlu

\begin{tabularx}{width}[align]{keys}
strings

\end{tabularx}

parantezi sütunlar�n eni de§i³tirilebilen bir tablo olu³turmaktad�r. tabu-
larx blo§unun keys argüman�nda eni esnekli olan bir sütun X anahtar�yla
i³aretlenmelidir. Bu durumda, i³aretlenen her sütun p{..} tipli sütuna
dönü³mektedir. E§er metinde tabularx paketiyle array paketi de tan�t�l-
m�³sa, i³aretlenen bir sütun m{..} veya b{..} tipli sütuna dönü³türüle-
bilir. Bunun için,

\tabularxcolumn {col.width}
komutu a³a§�daki gibi yeniden tan�mlanmas� gerekir:

\newcommand{\tabularxcolumn}[1]{p{#1}}
\renewcommand{\tabularxcolumn}[1]{m{#1}}

Bu tan�t�mdan sonra, tabularx blo§unda X anahtar�yla i³aretlenen bir
sütun m{..} tipli sütune dönü³ür.
Bir tabloda birkaç sütun X anahtar�yla i³aretlenmi³se, bu sütunlerin eni
ayn� de§erli olur. Böyle sütunlerin de eni farkl� ayarlanabilir. Bunun için,
tabularx blo§unda \hsize komutu kullan�lmal�d�r. Örne§in, keys argü-
man�nda iki XX anahtar� yerine

>{\setlength{\hsize}{.5\hsize}X>{\setlength{\hsize}{1.5\hsize}X
ifadesi yaz�l�rsa, ikinci sütun eni birinci sütun eninden 3 defa geni³ olur.
Böyle tan�t�mlarda çok dikkatli olmal�d�r. Çünkü, bu de§erlerin toplam�
de§i³memesi gerekir.

Not: Türlü enli X tipli sütunler \multicolumn komutuyla birle³tirilemez.

tabularx blo§u ba³ka bir tablo blo§unda de kullan�labilir. Bu durumda,
tabularx blo§u {...} olarak küme parantezi içine al�nmal�d�r. tabularx
blo§unda \centering , \raggedleft ve \raggedright komutlar� da kul-
lan�labilir (bkz. 2.7.1, 62.sayfa). Fakat, bu durumda, bu komuttan hemen
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sonra
\arraybackslash

komutu yaz�lmal�d�r. tabularx blo§unun bir sütun ö§esinde \footnote
komutu da kullan�labilir (bkz. 1.11, 29.sayfa).

2.10.4 Birkaç sayfal� tablolar
LATEX 'de birkaç sayfal� uzun bir tablo longtable paketin komutlu

\begin{longtable}[ position]{keys}
strings

\end{longtable}

paranteziyle olu³turulur. longtable blo§unda bir tablo yeni bir sat�r-
dan ba³lan�p, position argüman�n l, r ve c seçeneklerine göre sayfan�n
s�ras�yla sol, sa§ ve ortas�na yaslan�r. Tablonun keys argüman� ise, tabu-
lar blo§unun keys argüman�yla ayn�d�r. array paketin tüm özellikleri
longtable blo§unda geçerlidir.
longtable blo§unda tablonun ilk sat�r�, genelde, sütunlerin ad�n� be-
lirlemelidir. Üstelik, bu sat�r, gerekse, tablonun her sayfas�nda da ilk
sat�r olarak tekrar yazd�r�labilir. Bundan ba³ka, tablonun her sayfas�n
son sat�r�nda, gerekse, tablonun devam� öteki sayfada oldu§u hakk�ndaki
bir bilgi de yazd�r�labilir. Bu gibi istekler longtable blo§unun a³a§�daki
özel gruplar�yla olu³turulabilir.

longtable blo§unun ilk ba³�nda her biri birkaç sat�rdan olu³an dört
grup tan�mlanabilir. Bu gruplar zorunlu de§ildir, yani onlar�n herhangi
biri yaz�lmayabilir. E§er yaz�lan bir gruptan sonra

\endfirsthead

tan�t�m� varsa, bu grup tablonun ba³�na bir ba³l�k olarak yazd�r�l�r. Bu
grupta, genelde, tablo ve her sütunün ad� yaz�l�r.
E§er yaz�lan bir gruptan sonra
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\endhead
tan�t�m� varsa, bu grup tablonun her sayfas�nda (birinci sayfa hariç) ilk
sat�r olarak yazd�r�l�r. Bu grupta, genelde, sütunlerin numaras� veya ad�
yaz�l�r.
E§er yaz�lan bir gruptan sonra

\endfoot
tan�t�m� varsa, bu grup tablonun her sayfas�n (son sayfa hariç) alt k�sm�na
yazd�r�l�r. Bu grupta, genelde, tablonun devam� öteki sayfada oldu§u
hakk�ndaki bir bilgi yaz�l�r. Üstelik, bu grupta sütunlerin numaras� veya
ad� yine ek olarak da gösterilebilir.
E§er yaz�lan bir gruptan sonra

\endlastfoot
tan�t�m� varsa, bu grup tablonun sadece son sayfas�n son sat�r� olarak
yazd�r�l�r. Bu grupta, genelde, tablonun sonu oldu§u hakk�ndaki bir bilgi
yaz�l�r. Üstelik, bu grupta da sütunlerin numaras� veya ad� yine ek olarak
gösterilebilir.
Bu gruplar� a³a§�daki bir örnekte izah edelim:
Giri³ dosyas�:

\begin{longtable}{c|r||l} \hlineUzun tabloya bir örnek\\ \hline1.sütun & 2.sütun & 3.sütun\\ \hline\endfirsthead \hlinetablonun devam�\\ \hline1 & 2 & 3\\ \hline\endhead \hline1 & 2 & 3\\ \hlinedevam� öteki sayfada\\ \hline\endfoot \hline1 & 2 & 3\\ \hlinetablonun sonu\\ \hline\endlastfoot12 & 23 17 \\......\end{longtable}
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LATEX 'de görüntüsü:
Uzun tabloya bir örnek
1.sütun 2.sütun 3.sütun
12 23 17. . .. . .

1 2 3
devam� öteki sayfada

1

tablonun devam�
1 2 3
. . .. . .. . .

1 2 3
devam� öteki sayfada

2

tablonun devam�
1 2 3
. . .. . .. . .

1 2 3
tablonun sonu

3

Örnekten görüldü§ü gibi, tablonun ba³�na bir ba³l�k olarak "Uzun tabloya
bir örnek" sözcüsü ve bir sütun ad� olarak ise s�ras�yla 1.sütun, 2.sütun
ve 3.sütun sözcüsü yazd�r�lmaktad�r. Tablonun, 1.sayfas� hariç, her say-
fas� "tablonun devam�" sözcüsü ve her sütun numaras�yla ba³lanmaktad�r.
Tablonun, son sayfas� hariç, her sayfas�n sonu sütun numaras� ve "devam�
öteki sayfada" sözcüsüyle bitmektedir. Tablonun son sayfas�n son sat�rlar�
sütun numaras� ve "tablonun sonu" sözcüsüyle bitmektedir.
Tablonun kendisi ise üç sütunlü bir metinden olu³an olup, onun normal
birinci sat�r� 12 23 17 rakamlar�yla ba³lanmaktad�r.
table blo§unun (bkz. 2.11.1)

\caption[entry]{head}
komutuyla bir tabloya bir "imza" yazd�r�labilir. Bu durumda, LATEX bir
tabloyu "Table" kelimesiyle ba³lat�r, numaraland�r�r ve iki noktadan
sonra \caption komutun zorunlu head argüman�n� yazd�r�r. babel paketin
turkish seçene§i �ngilizce Table kelimesini Türkçe "Tablo" kelimesiyle
de§i³tirir. \caption komutun zorunlu olmayan entry argüman� �çindek-
iler'in tablolar listesine yazd�r�l�r. Bu argüman gösterilmedi§i taktirde,
LATEX onun yerine head argüman� al�r. Tablolar listesinde bir tablo yer
almamas� için entry argüman� \caption[ ]{head} olarak bo³ kald�r�l-
mal�d�r. \caption komutun y�ld�zl� \caption* ³ekli tablonu numara-
land�rmamaktad�r. Bir tabloda \caption* komutu kullan�lm�³sa, bu tablo
tablolar listesinde yer almayacakt�r.
Bir tablo sayfan�n sol ve sa§ bo³lu§undan s�ras�yla

\LTleft ve \LTright
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komutun de§erine e³it olan uzakl�kta ayarlan�r. Bu komutlar�n de§eri
\setlength ile de§i³tirilebilir. De§erler de§i³tirilmedi§i taktirde LATEXbu komutlar� \fill komutuyla e³itlemektedir.
Bir tablodan önce ve sonra koyulacak dü³ey bo³luklar s�ras�yla

\LTpre ve \LTpost
komutlar�yla tan�mlan�r. Bu komutlar esnekli olup, onlar�n de§eri de§i³ti-
rilmedi§i taktirde LATEX bu komutlar� \bigskipamount komutuyla e³itle-
mektedir. Bir tablo "imzas�n�n" eni \LTcapwidth komutuyla tan�m-
lan�r. Bu komutun de§eri de§i³tirilmedi§i taktirde LATEX bu de§eri 4in
olarak al�r.

Not: E§er metinde longtable paketiyle colortbl paketi de tan�t�lm�³sa,
longtable blo§u çal�³mayabilir, yani colortbl paketi longtable blo-
§unun baz� özelliklerini engellemektedir.

2.11 Kayan nesneler
2.11.1 �ekil ve Tablolar
Bazen metinde bir ³ekil, tablo veya ba³ka bir nesne geçerli sayfaya s�§-
mad�§�ndan dolay� yeni sayfaya al�n�r. Dolay�s�yla, geçerli sayfan�n yar�s�
veya bir k�sm� bo³ kalmaktad�r. Böyle durumda, bu nesne kayan bir nesne
olarak ayarlanmas� gerekir. Bu halde, LATEX metinde sayfalar� de§i³tire-
rek kayan nesne için uygun bir yer bulur.
LATEX 'de bir kayan nesne komutlu

\begin{figure}[ placement] ... \end{figure}
\begin{table}[placement] ... \end{table}

parantezlerin herhangi biriyle olu³turulabilir. �ki sütunlu metinde bir
kayan nesne sadece bir sütuna yerle³tirilir. Bir nesneyi her iki sütuna
yerle³tirmek için figure ve table bloklar�n y�ld�zl� ³ekli kullan�lmal�d�r:
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\begin{figure*}[ placement] ... \end{figure*}
\begin{table*}[ placement] ... \end{table*}

Bu bloklar�n zorunlu olmayan placement argüman� nesnenin sayfadaki
yerini tan�mlamaktad�r. Bu argüman a³a§�daki anahtarlar�n herhangi bir
dizisinden olu³uyor olabilir
h - geçerli sat�rdan hemen sonra nesnenin yerle³mesine izin verir. Bu

anahtar y�ld�zl� komutta kullan�lamaz;
t - nesnenin sayfan�n üst k�sm�na yerle³mesine izin verir;
b - nesnenin sayfan�n alt k�sm�na yerle³mesine izin verir;
p - nesnenin yeni bir sayfaya yerle³mesine izin verir;
! - nesnenin yerle³mesine engel olan anahtar� kald�r�r. Bu anahtar ken-

disinden sonra yaz�lan anahtarlara aittir ve o de§er anahtarlar�n
karma³�nda kullan�l�r. Örne§in, argüman�n t!hbp seçene§inde !
anahtar� nesneyi yerle³mesinde engel olan h, b ve p anahtarlar�n
herhangi birini kald�rabilir.

placement argüman� gösterilmedi§i taktirde, LATEX bu argüman� tbp
olarak al�r.
E§er LATEX bir kayan nesneye hiçbir sayfada yer bulamazsa, bu nesneyi
çal�³man�n son sayfas�na (yani metinin sonuna) yazd�r�r. Asl�nda me-
tinin herhangi bir yerinde henüz koyulmayan tüm kayan nesneler zorunlu
olarak yazd�r�labilir. LATEX 'in

\clearpage ve \cleardoublepage
komutlar� metinde henüz koyulmayan tüm kayan nesneleri zorunlu olarak
yazd�r�r. Tersine, bir sayfada bir kayan nesnenin yazd�r�lmas� da yasak-
lanabilir. LATEX 'in

\suppressfloats[ key]
komutu kendisinden sonra olu³turulan bir kayan nesneyi geçerli sayfaya
yazd�r�lmas�na izin vermemektedir.
Komutun zorunlu olmayan key argüman�nda t ve/veya b anahtar� yaz�la-
bilir; yaz�lan anahtar \suppressfloats komutunun sadece bu anahtarl�
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kayan nesneyle ilgili oldu§unu anlat�r. key argüman� gösterilmedi§i tak-
tirde LATEX bu argümana t ve b anahtarlar�n�n her ikisini de al�r.
Bir ³ekil veya tabloya

\caption[entry]{head}

komutuyla bir "imza" yazd�r�lmas� 2.10.4. paragraf�nda ele al�nm�³t�r (bkz.
83.sayfa). \caption komutunu k�saca hat�rlatal�m:
LATEX \caption komutu kullan�lan table blo§unda tabloyu "Table" ke-
limesiyle, figure blo§unda ise "Figure" kelimesiyle ba³lat�r, numara-
land�r�r ve iki noktadan sonra \caption komutun zorunlu head argü-
man�n� yazd�r�r. \caption komutun zorunlu olmayan entry argüman�
�çindekiler'in s�ras�yla tablo ve ³ekiller listesine yazd�r�l�r. Bu argüman
gösterilmedi§i taktirde, LATEX onun yerine head argüman� al�r. Tablo
ve/veya ³ekiller listesinde bir tablo ve/veya ³ekil yer almamas� için en-
try argüman� \caption[ ]{head} olarak bo³ b�rak�lmal�d�r. \caption
komutunun y�ld�zl� \caption* ³ekli tablonu numaraland�rmamaktad�r.
Bir tablo (veya ³ekilde) \caption* komutu kullan�lm�³sa, bu tablo (veya
³ekil) tablolar (veya ³ekiller) listesinde yer almayacakt�r.
�ngilizce Figure ve Table kelimeleri s�ras�yla

\figurename \tablename

komutlar�nda saklanmaktad�r. Bu kelimeler \renewcommand komutuyla
de§i³tirilebilir. babel paketinin turkish seçene§i bu kelimeleri s�ras�yla
Türkçe �ekil ve Tablo kelimesiyle yazd�r�r. Bu kelimelerden sonra iki
nokta yerine bir nokta koyulmas� için metin ba³�nda LATEX 'in caption2
paketi yüklenip, bu paketin \captionlabeldelim komutu

\renewcommand{\captionlabeldelim}{.}
gibi yeniden tan�mlanmas� gerekir.

Sayfaya kayan nesnenin yerle³tirilmesi
Bir sayfan�n üst, alt ve herhangi bir yerine yerle³mesi mümkün olan kayan
nesnelerin en büyük say�s� s�ras�yla
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topnumber bottomnumber totalnumber

de§i³kenlerinde saklanmaktad�r. De§i³kenlere yeni bir de§er verilmezse
LATEX bu de§erleri s�ras�yla 2, 1 ve 3 olarak al�r. �ki sütunlü metinde
bu de§i³kenler sadece bir sütuna yerle³ecek kayan nesneleri takip eder.
LATEX 'in

\topfraction \bottomfraction

komutlar� bir sayfan�n s�ras�yla üstüne ve alt�na yerle³ecek kayan nesne-
sine ay�rt�lan sayfan�n en büyük k�sm�n� tan�mlamaktad�r.
\topfraction ve \bottomfraction komutlar�na yeni bir de§er veril-
mezse LATEX bu de§erleri s�ras�yla 0.7 ve 0.3 olarak al�r. �ki sütunlu
metinde bu komutlar sadece bir sütuna yerle³ecek kayan nesneyi takip
eder. LATEX 'in

\textfraction

komutu bir sayfada metine ay�r�lan sayfan�n en büyük k�sm�n� tan�mla-
maktad�r. \textfraction komutuna yeni bir de§er verilmezse LATEX bu
de§eri 0.2 olarak al�r.

Nesneden önce ve sonra koyulacak dü³ey aral�k

Bir yüzücü nesneden önce ve sonra koyulacak dü³ey aral�k nesneyi yer-
le³tiren placement argüman�n anahtar�na ba§l�d�r:
anahtar

h \intextsep uzunluk birimi nesneden önce ve sonra koyu-
lan bir dü³ey aral�§� tan�mlar. Bu komuta yeni bir de§er
verilmezse LATEX bu de§eri 12pt olarak al�r.

t, b \textfloatsep uzunluk birimi nesneyle metin aras�ndaki
bir dü³ey aral�§� tan�mlar. �ki sütunlü metinde bu aral�§�
\dbltextfloatsep komutu tan�mlar. Bu iki komuta yeni
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bir de§er verilmezse LATEX bu de§eri 20pt olarak
al�r. \floatsep uzunluk birimi iki nesne aras�ndaki bir
dü³ey aral�§� tan�mlar. �ki sütunlü metinde bu aral�§�
\dblfloatsep komutu tan�mlar. Bu iki komuta yeni bir
de§er verilmezse LATEX bu de§eri 12pt olarak al�r.

Tüm bu komutlar esnektir.

2.11.2 Akan metinli ³ekil ve tablolar
Bir figure veya tablo blo§unda bir kayan nesne yerle³ti§i her sat�r�n
tümünü me³gul etmektedir. Dolay�s�yla, e§er kayan nesnenin eni küçükse,
bu nesne yerle³ti§i sat�rlar�n büyük k�sm� bo³ kalmaktad�r. Asl�nda, böyle
bir nesnenin sol ve/veya sa§�nda metinin devam etmesi do§ald�r. Bu ³e-
kilde ayarlanan kayan nesneye akan metinli nesne denir.
Bir figure ve tablo blo§unda, maalesef, akan metinli bir kayan nesne
olu³turulamaz. Akan metinli bir kayan nesne �oat�t paketinin

floatingfigure ve floatingtable
bloklar�yla olu³turulabilir. Bu bloklarda bir nesne sayfan�n sol veya sa§�-
na yazd�r�l�p, nesnenin üst s�n�r� geçerli sat�r düzeyinde ayarlan�r.
�oat�t paketinin rflt, lflt ve vflt gibi üç seçene§i vard�r:

seçenek
lflt metindeki tüm akan metinli kayan nesneler sayfan�n

soluna yazd�r�l�r;
rflt metindeki tüm akan metinli kayan nesneler sayfan�n

sa§�na yazd�r�l�r;
vflt akan metinli kayan nesne çift sayfalarda sayfan�n so-

luna, tek sayfalarda ise, sayfan�n sa§�na yazd�r�l�r.
Örne§in, belgenin ba³l�k k�sm�na

\usepackage[lflt]{floatflt}
tan�t�m� yaz�lm�³sa, floatingfigure ve floatingtable blo§undaki tüm
nesneler sayfan�n soluna yazd�r�l�r. �oat�t paketinin seçene§i gösterilme-
di§i taktirde, LATEX bu seçene§i vflt olarak al�r.
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floatingfigure blo§u komutlu

\begin{floatingfigure}[ position]{width}
�gure

\end{floatingfigure}

paranteziyle tan�mlanmaktad�r. Blo§un width argüman�nda �gure nes-
nesinin eni gösterilmelidir, position argüman�nda ise nesnenin sayfadaki
yeri r, l ve p seçeneklerinin herhangi biriyle gösterilir. Bu seçenekler
s�ras�yla rflt, lflt ve vflt seçeneklerle ayn�d�r. position argüman�n bir
v seçene§i daha vard�r. Bu seçenek nesne için paketin seçene§ini kullan�l-
mas�n� belirlemektedir.
floatingtable blo§u komutlu

\begin{floatingtable}[ position]{tabular environment}
[\caption{ text}]
\end{floatingtable}

paranteziyle tan�mlanmaktad�r. floatingtable blo§unda tabular envi-
ronment argüman� zorunludur. Bu argümanda bir tabular veya \parbox
blo§u yaz�lmal�d�r. Akan metinin eni nesnenin enini tan�mlamaktad�r.
Blo§un zorunlu olmayan position argüman� floatingfigure blo§undaki
gibidir.
figure ve table bloklar�nda oldu§u gibi, floatingfigure ve floating-
table bloklar�nda da bir nesneye \caption komutuyla bir imza yazd�r�la-
bilir.
floatingfigure ve floatingtable bloklar�yla olu³turulan akan metinli
nesneyi bir örnekle gösterelim:
Giri³ dosyas�:
\begin{floatingfigure}[r]{5.5cm}\begin{tabular}{|lr}Türkiye & Istanbul\\Trabzon & Izmir\\ \hline\end{tabular}\caption{\footnotesize{\tt floatingfigure} blo§u}\end{floatingfigure}Bu bir {\tt floatingfigure} blo§una bir örnektir. Bu küçük paragraftakitüm metin {\tt floatingfigure} blo§u için akan bir metindir.\\



90 Metin biçimi

\begin{floatingtable}[l]{\begin{tabular}{lr|}45 & 11 \\78 & 292\\ \hline\end{tabular} }\caption{\footnotesize{\tt floatingtable}}\end{floatingtable}Bu bir {\tt floatingtable} blo§una bir örnektir. Bu küçük paragraftakitüm metin {\tt floatingtable} blo§u için akan bir metindir.

LATEX 'de görüntüsü :

Bu bir floatingfigure blo§una bir Türkiye �stanbul
Trabzon �zmir

�ekil 2.2: floatingfigure blo§u
örnektir. Bu küçük paragraftaki tüm
metin floatingfigure blo§u için akan
bir metindir.

Bu bir floatingtable blo§una bir örnektir. Bu küçük45 11
78 292

Tablo 2.2:floatingtable

paragraftaki tüm metin floatingtable blo§u için akan
bir metindir.

2.11.3 Bo³luk notu
LATEX 'de metinin sol veya sa§ bo³lu§una bir not

\marginpar[ left-text]{text}
komutuyla yazd�r�l�r. \marginpar komutunun zorunlu text argüman�nda
notun metni yaz�lmal�d�r. Tek tara�� metinde 5 bir bo³luk notu sayfan��n
sa§�na; iki tara�� metinde 6, tek sayfalarda sa§a, çift sayfalarda ise sola;
iki sütunlu metinde ise en yak�ndaki bir bo³lu§a yazd�r�l�r. Ayr�ca, komu-

5\documentstyle veya \documentclass tan�t�m�n�n oneside seçene§i al�n�r6 \documentstyle veya \documentclass tan�t�m�n twoside seçene§i al�n�r
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tun zorunlu olmayan left-text argüman�yla sol bo³lu§a da ba³ka bir not
yazd�r�labilir. left-text argüman�n vazifesi tersine dönü³türülebilir, yani
bu argümanla sa§ bo³lu§a ba³ka bir not yazd�r�labilir: LATEX 'in

\reversemarginpar
tan�t�m� \marginpar komutun left-text argüman�n� right-text ile de§i³tir-
mektedir. Dolay�s�yla, \reversemarginpar tan�t�m�ndan sonra left-text
argüman�na yaz�lan bir metin sayfan�n sa§ bo³lu§una bir not olarak
yazd�r�l�r. Böyle bir de§i³tirmeden sonra yine geri dönmek için

\normalmarginpar
tan�t�m� yaz�lmal�d�r. \normalmarginpar tan�t�m� left-text argüman� eski
haline getirir.

Bir bo³luk notunun ilk sat�r� \marginpar komutu yaz�lan sat�r düze-
yinde ayarlan�r. Bu komut iki paragraf aras�na yaz�lm�³sa, bo³luk notu
birinci paragraf�n son sat�r� düzeyinden ba³lan�r. E§er bir bo³luk notu
bir önceki bo³luk notunun üstüne ç�k�yorsa, LATEX ikinci bo³luk notu
birinci bo³luk notunun alt�na yazd�r�r. Bir bo³luk notunun yatay ve dü³ey
boyutu, ayn� zamanda iki bo³luk notu aras�ndaki dü³ey aral�k ³ekil 1.1
'de gösterilmi³tir (bkz. 9.sayfa).

2.12 Metin yaz�s�
2.12.1 Yaz� özellikleri
LATEX 'de bir yaz�n�n be³ özelli§i vard�r:

encoding � yaz�n�n ³ifre özelli§idir. Standart s�n��arda bu özel-
li§in OT1 de§eri kullan�l�r;

family � yaz�n�n tip özelli§i;
series � yaz�n�n doygunluk özelli§i;
shape � yaz�n�n biçim özelli§i;
size � yaz�n�n boyut özelli§i.

Yaz�n�n tüm özellikleri bir-birinden ba§�ms�zd�r. E§er bir yaz� için seçilen
özellikler uygun de§ilse, LATEX bunu bildirerek seçilen özelliklere yak�n
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olan ba³ka bir özellikleri al�r. Seçilen özellikler grubun uygun olup ol-
mad�§� yaz� özelliklerini tan�mlayan *.fd tipli dosyalardan ö§renilebilir.
Bu dosyalar�n ad� yaz� tipi ve ³ifresinden olu³and�r, örne§in, OT1 ³ifreli
Computer Modern Roman ailesin yaz� dosyas� ot1cmr.fd 'dir.
LATEX 'de bir yaz�n�n farkl� özelliklerini tan�mlayan çe³itli komutlar vard�r.
Bu komutlar 2.12.2 - 2.12.5 paragra�arda ele al�nmaktad�r.

2.12.2 Yaz� tipi
Metinde

\rmfamily \sffamily \ttfamily

komutlar� geçerli yaz� tipini tan�mlamaktad�r. Bu komutlar�n de§eri s�ra-
s�yla

\rmdefault \sfdefault \ttdefault

komutlar�nda saklanmaktad�r. Standart s�n��arda bu komutlara Com-
puter Modern ailesin s�ras�yla cmr (Times tipli), cmss (Helvetica veya
Arial tipli) ve cmtt (matbaa yaz�s�, Courier tipli) de§eri verilmektedir.
Bir de§er \renewcommand komutuyla de§i³tirilebilir:

\renewcommand{\rmdefault}{ptm}
tan�t�m� yaz�n�n Computer Modern Roman tipine Adobe Times Roman
yaz� tipinin ptm de§eriyle de§i³tirir 7.
K�sa metin için \renewcommand komutu yerine a³a§�daki komutlar kul-
lan�labilir

\textrm{text} \textsf{ text} \texttt{ text}

Yaz� tipini bir örnekle gösterelim:

7psnfss paketi ek ³eklinde tan�t�lmas� da gerekir.
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. . . \textsf{sf tipli metin},\textrm{rm tipli metin},\texttt{tt tipli metin},normal metin. . . .
. . . sf tipli metin,rm tipli metin,tt tipli metin,normal metin. . . .

2.12.6. paragraf�nda tan�mlanan \fontfamily ve \usefont komutlar� bir
yaz�n�n istenilen tipinin seçilebilmesine izin verir.

2.12.3 Yaz� doygunlu§u
Metinde

\mdseries \bfseries
komutlar� geçerli yaz� doygunlu§unu tan�mlamaktad�r. Bu komutlar�n
de§eri s�ras�yla

\mddefault \bfdefault
komutlar�nda saklanmaktad�r. Standart s�n��arda bu komutlara bir yaz�
doygunlu§unu s�ras�yla m (medium) normal ve b (bold) yar�-koyu de§eri
verilmektedir. Yaz� doygunlu§u k�sa metinde a³a§�daki komutlarla de§i³-
tirilebilir

\textmd{text} \textbf{ text}

Yaz� doygunlu§unu bir örnekle gösterelim:
. . . \textmd{md doygunlu yaz�},\textbf{bf doygunlu yaz�},normal doygunlu yaz�. . . .

. . . md doygunlu yaz�,bf doygunlu yaz�,normal doygunlu yaz�. . . .

2.12.6. paragraf�nda tan�mlanan \fontfamily ve \usefont komutlar� bir
yaz�n�n istenilen doygunlukta seçilebilmesine izin verir.
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2.12.4 Yaz� biçimi
Metinde

\upshape \itshape \slshape \scshape
komutlar� geçerli yaz� biçimini tan�mlamaktad�r. Bu komutlar�n de§eri
s�ras�yla

\updefault \itdefault \sldefault \scdefault
komutlar�nda saklanmaktad�r. Standart s�n��arda bu komutlara bir yaz�
biçiminin s�ras�yla n (normal), it (italic), sl (slanted) ve sc (small caps)
de§eri verilmektedir. Bir metinde yaz� biçimi gösterilmemi³se, LATEX yaz�
biçimin \updefault de§erini al�r. Yaz� biçimi k�sa metinde a³a§�daki ko-
mutlarla de§i³tirilebilir

\textup{text} \textit{ text} \textsl{ text} \textsc{ text}

Yaz� biçimini bir örnekle gösterelim:
. . . \textup{up biçimli yaz�},\textit{it biçimli yaz�},\textsl{sl biçimli yaz�},\textsc{sc biçimli yaz�},normal biçimli yaz�. . . .

. . . up biçimli yaz�,it biçimli yaz�,sl biçimli yaz�,sc biçimli yaz� ,normal biçimli yaz�. . . .

2.12.6. paragraf�nda tan�mlanan \fontfamily ve \usefont komutlar� bir
yaz�n�n istenilen biçimli olarak seçilebilmesine izin verir.
LATEX 'de yaz� biçimine ait bir özgü komutu daha vard�r:

\emph{text}
E§er geçerli metin normal biçimde ise, \emph komutu text argüman� it
biçiminde yazd�r�r; e§er geçerli metin it biçiminde ise, text argüman�
normal biçiminde yazd�r�r.

2.12.5 Yaz� boyutu
Tablo 2.3 'de geçerli metin yaz� boyutunu tan�mlayan komutlar verilmek-
tedir. Bu komutlar sadece yaz� boyutunu de§il, sat�rlar aras� uzakl�§� da
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de§i³tirir.

Tablo 2.3: Standart s�n��ar�n size seçene§inin 10pt, 11pt ve 12pt de§erleri
için yaz� boyutunu tan�mlayan komutlar
komut boyut komut boyut
\tiny 5pt 6pt 6pt \large 12pt 12pt 14pt
\scriptsize 7pt 8pt 8pt \Large 14pt 14pt 17pt
\footnotesize 8pt 9pt 10pt \LARGE 17pt 17pt 20pt
\small 9pt 10pt 11pt \huge 20pt 20pt 25pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt \Huge 25pt 25pt 25pt

2.12.6. paragraf�nda tan�mlanan \fontsize komutu bir yaz�n�n istenilen
boyutta seçilebilmesine izin verir. Yaz� boyutunu bir örnekle gösterelim:

{\tiny tiny 6pt}{\scriptsize scriptsize 8pt}{\footnotesize footnotesize 10pt}{\small small 11pt}{\normalsize normalsize 12pt}{\large large 14pt}{\Large Large 17pt}{\LARGE LARGE 20pt}{\huge huge 25pt}{\Huge Huge 25pt}

tiny 6ptscriptsize 8ptfootnotesize 10ptsmall 11ptnormalsize 12pt
large 14pt
Large 17pt
LARGE 20pt
huge 25pt
Huge 25pt

2.12.6 �stenilen yaz� tan�m�
Metinde

\fontencoding{ encoding}
komutu bir yaz�n�n encoding ³ifresini tan�mlamaktad�r;

\fontfamily{ family} \fontseries{ series} \fontshape{ shape}

komutlar� bir yaz�n�n s�ras�yla family tipi, series doygunlu§u ve shape



96 Metin biçimi

biçimini tan�mlamaktad�r;
\fontsize{size}{baselineskip}

komutunun size argüman� bir yaz�n�n boyutunu, baselineskip argüman�
ise sat�rlar aras� uzakl�§� tan�mlamaktad�r. baselineskip ve size argüman-
lar�n�n de§eri de§i³tirilmezse, LATEX bu de§erleri s�ras�yla 12pt ve 10pt
olarak al�r.
Yukar�da tan�mlanan \font . . . komutlar� sadece yeni yaz� özelliklerini
tan�mlamaktad�r. Böyle özellikli bir yaz� geçerli metine etkili olmas� için

\selectfont

komutu yaz�lmal�d�r. Bu durumda \font . . . ve \selectfont komutlar�
aras�nda (bo³luklar hariç) bir metin olmamas� gerekir. Bunu bir örnekle
gösterelim:

\fontencoding{U}\fontfamily{psy}\selectfont
tan�t�m�ndan sonradaki metin Adobe Symbol (psnfss paketiyle desteklen-
mektedir) yaz�s�yla yazd�r�l�r.
TEX 'in

\usefont{encoding}{family}{series}{shape}

komutu bir yaz�n�n tüm özelliklerini (boyutu hariç) yeniden tan�mlamak-
tad�r. Bu komut geçerli metinden ba³lanarak etkili olur. Bunu bir örnekle
gösterelim:

\usefont{T1}{pzc}{m}{it}
tan�t�m�ndan sonradaki metin Adobe Zapf Chancery (psnfss paketiyle
desteklenmektedir) yaz�s�yla yazd�r�l�r.
TEX 'in

\symbol{code}

komutu geçerli yaz�n�n code ³ifre simgesini yazd�r�r. \symbol komutun
code argüman� 0 ve 255 do§al say�lar� aras�nda de§i³ir. Bu argüman se-
kizlik veya onalt�l�k hesap sistemlerinde de verilebilir. Bu durumda, se-
kizlik hesap sistemin say�s� ' simgesiyle, onalt�l�k hesap sistemin say�s�
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ise " simgesiyle ba³lanmal�d�r.
A³a§�daki örnekte ³ifresi onluk, sekizlik ve onalt�l�k hesap sistemlerin 14,
16, 17, 21, 51 ve 123 rakamlar�nda yerle³en bir yaz�n�n baz� özellikleri
yazd�r�lmaktad�r:
\symbol{17}{\tt \symbol{16}}{\bf \symbol{123}}{\it \symbol{14}}\symbol{51}\symbol{'51}\symbol{"51}\symbol{21}\symbol{'21}\symbol{"21}

��{�3)Q��!

Üstelik \usefont yaz�s� \verb!\usefont! gibi de yazd�r�labilir veya yuka-
r�daki komut yard�m�yla {\tt \symbol{'134}usefont} gibi de yazd�r�la-
bilir.

2.12.7 Metinin taban yaz�s�
LATEX 'de

\normalfont
komutunun etki dairesindeki veya

\textnormal{ text}
komutunun text argüman�ndaki bir metin giri³ dosyas�n�n taban yaz�s�yla
yazd�r�l�r. Bunu bir örnekle gösterelim:
\textbf{yar�-koyu metin {\normalfontnormal yaz�l� metin} yine yar�-koyumetin} . . . \textit{italik yaz�l� metin\textnormal{normal yaz�l� metin} yineitalik yaz�l� metin} . . .

yar�-koyu metin normal yaz�l�metin yine yar�-koyu metin . . .

italik yaz�l� metin normal yaz�l�metin yine italik yaz�l� metin . . .
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2.13 Yeni makro tan�mlar
2.13.1 Komutlar
Bir metinde TEX ve LATEX 'in standart komutlar� d�³�nda istenilen fonksi-
yonlu yeni bir komut tan�mlanabilir:

\newcommand{cmd}[integer][default]{de�nition}
\newcommand tan�t�m� de�nition metiniyle tan�mlanan cmd adl� yeni bir
komutu tan�t�r. Tan�t�m�n integer seçene§i 1 ila 9 aras�ndaki bir do§al
say�s� olup, tan�t�m�n argümanlar� say�s�n� belirlemektedir. E§er tan�t�m�n
default seçene§i de varsa, birinci argüman zorunlu olmayan argümana
dönü³ür. Birinci argüman gösterilmedi§i taktirde LATEX (veya TEX) buargümana default seçene§inin de§erini al�r.
\newcommand tan�t�m�n de�nition argüman� seçeneklerin bir argüman�n�
#n ³eklinde içerir, burada n argüman�n numaras�d�r.

Not: \newcommand tan�t�m�n cmd argüman� \ simgesiyle ba³lanmas� laz�m

\newcommand tan�t�m�na birkaç örnek verelim:
\newcommand{\turkL}{Türkçe \TeX{},

\LaTeX{},\LaTeXe{},\dots}
Konu ad�: \\ \qquad "\turkL ".
...
Biz \turkL ö§renece§iz.

Konu ad�:
"Türkçe TEX, LATEX, LATEX2ε, . . . "....Biz Türkçe TEX, LATEX, LATEX2ε, . . .

ö§renece§iz.

A³a§�daki örnekte integer ve default seçenekleri de varolan \newcommand
komutu ele al�nmaktad�r:
Giri³ dosyas�:

\newcommand{\be}{\begin{enumerate}}\newcommand{\ee}{\end{enumerate}}\newcommand{\gn}{$\gamma _n$}\newcommand{\Gn}{$\Gamma _n$}\newcommand{\ii}[2][k]{\item[{[#1]}]}\newcommand{\F}[2][M]{$\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\}$}
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\be\ii[1]{1} e§er \Gn = \gn ise, \Gn + \gn = \F[k]{x} 'dir;\ii[2]{2} e§er \Gn $\not=$ \gn ise, \Gn + \gn = \F{y} 'dir.\ee
LATEX 'de görüntüsü:

[1] e§er Γn = γn ise, Γn + γn = {x−15, . . . , xk} 'dir;
[2] e§er Γn 6= γn ise, Γn + γn = {y−15, . . . , yM} 'dir.

Bu örnekdeki
\newcommand{\F}[2][M]{$\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\}$}

tan�t�m�n� aç�klayal�m.
Bu tan�t�m iki argümanl� \F adl� bir komutu tan�mlamaktad�r. \F komu-
tunun 1.argüman� gösterilmedi§i taktirde LATEX bu argüman� M olarak
al�r. \F[k]{x} komutunun 1.argüman� k ve 2.argüman� ise x 'dir. Dolay�-
s�yla, #2_{-15} ve #2_{#1}} ifadelerin LATEX 'de görüntüsü s�ras�yla x−15

ve xk olur. Buradan $\{#2_{-15},\ldots,#2_{#1}\}$ ifadesin LATEX'de görüntüsü {x−15, . . . , xk} olur.
�imdi \F{y} ifadesini ele alal�m. Bu komutun 1.argüman� olmad�§�ndan,
LATEX bu argüman� M olarak al�r; komutun 2.argüman� ise y 'd�r. Bu-
radan, #2_{-15} ve #2_{#1}} ifadelerin LATEX 'de görüntüsü s�ras�yla
y−15 ve yM olur. Dolay�s�yla, $\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\}$
ifadesin görüntüsü {y−15, . . . , yM} olur.

Not: \newcommand komutuyla LATEX'de tan�ml� bir komut yeniden tan�m-
lanamaz, yani cmd argüman�nda LATEX'de varolan bir komut yaz�-
lamaz.

LATEX'de varolan bir komut
\renewcommand{ cmd}[integer][default]{de�nition}

tan�t�m�yla yeniden tan�mlanabilir. \renewcommand tan�t�m�n integer ve
default seçenekleri, ayn� zamanda argümanlar� \newcommand tan�t�m�n
s�ras�yla seçenek ve argümanlar�yla ayn�d�r. Önceki paragra�arda \renew-
command tan�t�m�na birkaç örnek ele al�nm�³t�r (bkz. 49, 61 ve 80. say-
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falar). Daha sonra da böyle örnekler ele al�nacakt�r.
Bazen yeniden tan�mlanacak bir komutun LATEX 'de varolup olmad�§�

bilinmemektedir. Böyle durumda, \renewcommand tan�t�m� yerine
\providecommand{ cmd}[integer][default]{de�nition}

tan�t�m� kullan�lmal�d�r. E§er cmd adl� bir komut LATEX 'de varsa, bu
tan�t�m varolan komutu al�r, aksi halde, tan�t�mdaki yeni komutu al�r.
\providecommand tan�t�m�n integer ve default seçenekleri, ayn� zamanda
argümanlar� \newcommand tan�t�m�n s�ras�yla seçenek ve argümanlar�yla
ayn�d�r.
\providecommand tan�t�m�na bir örnek verelim:

\gamma komutu matematik bir blokta (örne§in: $\gamma$) γ sim-
gesini anlat�r (bkz. tablo 3.7, 135.sayfa). Dolay�s�yla bu komut TEX, LATEX,
. . . 'de varolan bir komuttur. Bu durumda,

\providecommand{\gamma}{\gamma + \gamma ^2}
tan�t�m�nda (\gamma, γ) çiftlik 8 yeniden (\gamma, γ + γ2) olarak tan�t�l-
mas� ra§men metinde yine (\gamma, γ) çiftlik çal�³maktad�r. E§er bu
tan�t�mda \providecommand yerine \renewcommand yaz�l�rsa, metinde
(\gamma, γ + γ2) çiftli§i çal�³acakt�r.
TEX 'de \newcommand tan�t�m�n a³a§�daki basit bir ³ekli de vard�r:

\defcmd #1#2...i{def}
\def tan�t�m� def ile tan�mlanan cmd adl� yeni bir komutu tan�mla-
maktad�r. Bu tan�t�m�n seçenekleri komutun cmd ad�ndan hemen sonra
#1#2...i argüman�nda gösterilmelidir, burada i ≤ 9 'dir. Argümanlar
aras�nda bo³luklar olmamal�d�r. \newcommand tan�t�m�nda oldu§u gibi,
\def tan�t�m�n da cmd argüman� \ simgesiyle ba³lanmal�d�r. \def tan�t�-
m�n� bir örnekle gösterelim:
Giri³ dosyas�n�n ba³l�k k�sm�na:

\def\R{{\rm I\!\!R}}
\def\N{{\rm I\!\!N}}
\def\e{{\bf 1}\!\!{\rm I}}
\def\ru{\rule{2.0mm}{2.5mm}}

8çiftlikte: s�ras�yla giri³ dosyas� ve görüntüsü yaz�lm�³t�r
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\def\chaptername{B\"ol\"um}
\def\contentsname{\.I\c cindekiler}
\def\listfigurename{\c Sekil Listesi}
\def\listtablename{Tablo Listesi}

tan�t�mlar� yaz�l�rsa, metinde $\R$ , $\N$ , $\e$ , \ru olarak yaz�lan
komutlar�n LATEX 'de görüntüsü s�ras�yla ³öyle olur: IR , IN , 1I ,
Üstelik, metinde kullan�lan \chapter , \contents , \listfigure ve \list
table komutlar� s�ras�yla Türkçe Bölün, �çindekiler, Sekil Listesi ve Tablo
listesi kelimeleri yazd�r�r. Dolay�s�yla, belgenin ba³l�k k�sm�nda

\usepackage[turkish]{babel}
tan�t�m� kullan�lmadan da �ngilizce ba³l�klar, bu ³ekilde elle, Türkçe ba³l�k-
larla de§i³tirilebilir (bkz. 1.4, 6. sayfa).

2.13.2 Komutlu parantezler
LATEX komutlu bir parantez yard�m�yla yeni bir komutlu parantez olu³-
turabilir. LATEX 'in

\newenvironment{ name}[integer][default]{begdef}{enddef}
tan�t�m� name adl� yeni bir blo§u tan�mlamaktad�r. Bu blok normal ko-
mutlu bir parantez blo§u gibi

\begin{name}
...

\end{name}
³eklindedir. LATEX \begin{name} 'yi begdef argümanla, \end{name} 'yi
ise enddef argümanla de§i³tirir.
\newenvironment tan�t�m�n integer seçene§i 1 ve 9 aras�ndaki bir do§al
say�s�d�r; bu seçenek name blo§unun argümanlar� say�s�n� belirlemektedir.
E§er tan�t�m�n default seçene§i varsa, name blo§unun 1.argüman� zorunlu
olmayan argümana dönü³ür. Bu argüman gösterilmedi§i taktirde LATEXbu argümana default seçene§i al�r. de�nition ise bu argümanlar� #n ³ek-
linde içerir, burada n argüman�n numaras�d�r.
\newenvironment tan�t�m�na bir örnek verelim:
Giri³ dosyas�:
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\newenvironment{ozelquote}[1]{\begin{quote}{\bf #1}:\it}{\end{quote}}\dots \\{\it ozelquote} blo§unun bir "Uyar�" için uygulamas�\begin{ozelquote}{Uyar�}Uyar� kelimesi yar�-koyu yaz�s�yla, \textnormal{ozelquote} blo§ununiçerisi ise italik yaz�s�yla yazd�r�lmaktad�r.\end{ozelquote}

LATEX 'de görüntüsü:
. . .

ozelquote blo§unun bir "Uyar�" için uygulamas�
Uyar�: Uyar� kelimesi yar�-koyu yaz�s�yla, ozelquote blo§u-
nun içerisi ise italik yaz�s�yla yazd�r�lmaktad�r.

Bu örnekte komutlu \begin{quote} ... \end{quote} parantezi yard�m�yla
yeni bir komutlu \begin{ozelquote} ... \end{ozelquote} parantezi olu³tu-
rulmu³tur.
LATEX 'de varolan bir name blo§u

\renewenvironment{ name}[integer][default]{begdef}{enddef}
tan�t�m�yla yeniden tan�mlanabilir. Bu tan�t�m�n seçenek ve argümanlar�
\newenvironment tan�t�m�n s�ras�yla seçenek ve argümanlar�yla ayn�d�r.
Örne§in, yukar�da tan�mlanan ozelquote blo§u
\renewenvironment{ozelquote}[1]{\begin{quote}{\sc #1}:\sf}{\end{quote}}
olarak yeniden tan�mlanabilir. �u halde, bu blok giri³ dosyas�na:

\begin{ozelquote}{Uyar�}Uyar� kelimesi "sc" yaz�s�yla ve \textnormal{ozelquote}blo§unun içerisi ise "sf" yaz�s�yla yazd�r�lmaktad�r.\end{ozelquote}

olarak yaz�l�rsa, onun LATEX 'de görüntüsü ³öyle olur:
Uyar�: Uyar� kelimesi "sc" yaz�s�yla ve ozelquote blo§unun
içerisi ise "sf" yaz�s�yla yazd�r�lmaktad�r.
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2.13.3 Makro tan�mlar�n *-y�ld�zl� ³ekli
2.13.1 ve 2.13.2 paragraf�nda tan�mlanan be³ komutun *-y�ld�zl� ³ekli de
vard�r:

\newcommand*{ cmd}[integer][default]{de�nition}
\renewcommand*{ cmd}[integer][default]{de�nition}
\providecommand*{ cmd}[integer][default]{de�nition}
\newenvironment*{ name}[integer][default]{begdef}{enddef}
\renewenvironment*{ name}[integer][default]{begdef}{enddef}

Birkaç argümanl� tan�t�mlar�n *-y�ld�zl� ³ekli daha da dayanakl�d�r. Bu
durumda, tan�t�m�n argümanlar� *-y�ld�zl� bir komut veya \par komutunu
içermemesi gerekmektedir.

2.14 Simgeler
2.14.1 Yard�mc� simgeler
TEX ve LATEX 'de # , $ , & , { , } , _ ve % simgeleri yard�mc� olarak
kullan�l�r. Metinde bu simgeleri s�ras�yla

\# \$ \& \{ \} \_ \%
komutlar� yazd�rmaktad�r. ^ ve ~ rozetleri de TEX ve LATEX 'in
yard�mc� simgesidir. Bu simgeleri s�ras�yla \^{ } ve \~{ } komut-
lar� yazd�r�r. \textasciicircum ve \textasciitilde komutlar� da bu
simgeleri bir az de§i³ik ³eklinde yazd�r�r: ^ ve ~. TEX ve LATEX 'in en
önemli yard�mc� \ simgesini \textbackslash komutu yazd�r�r.

2.14.2 Avrupa alfa-say�sal�n ulusal simgeleri
LATEX 'de taban� Latince olan Avrupa alfa-say�sal�n ulusal simgeleri de
yazd�r�labilir. Latince'de olmayan Türkçe har�er hakk�nda 1.4. paragra-
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f�nda söz etmi³tik (bkz. 6. sayfa). Bu har�er tablo 2.4 'de yine ele al�n-
maktad�r.
Tablo 2.4: Latince'de olmayan Türkçe har�er
komut görüntüsü komut görüntüsü
\c{c} ç \"{o} ö
\u {g} § \c{s} ³
\i � \"{u} ü

Baz� Avrupa devletlerin (Frans�z, Alman, �spanya, Polonya, . . . ) alfa-
say�sal�n Latince'de olmayan ulusal harf ve simgeleri tablo 2.5 ve 2.6 'de
verilmektedir.
Tablo 2.5: Latince'de olmayan baz� harf ve simgeleri tan�mlayan komutlar
komut görüntüsü komut görüntüsü komut görüntüsü
\`{o} ò \.{o} 
o \H{o} ®
\'{o} ó \={o} 	o \u{o} �o
\"{o} ö \b{o} o	 \v{o} �o
\^{o} ô \c{o} �o \t{oo} �oo
\~{o} õ \d{o} o. \k{o} (a) o�

(a) fontenc paketi T1 seçene§iyle tan�t�ld�§�ndan sonra geçerlidir.

Tablo 2.6: Avrupa alfa-say�sal�n önemli simgeleri
\aa å \AA Å \ae æ \AE Æ \o ø
\oe ÷ \OE × \l ª \L � \ss ÿ
\O Ø !` ½ \SS ß ?` ¾

Örne§in, Frans�zca "chef-d'÷uvre" (³aheser) ve "tête-à-tête" ( gözden göze)
kelimeleri metinde chef-d'\oe{}uvre ve t\^{e}te-\`{a}-t\^{e}te gibi
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yaz�lmal�d�r.

Tablo 2.7: T1 ³ifreli Avrupa alfa-say�sal�n önemli simgeleri
\dh ð \dj � \ng  \th þ
\DH Ð \DJ Ð \NG � \TH Þ

2.14.3 T�rnak i³areti
�ngilizce'de ` . . . ' ve " . . . " gibi tek ve çift t�rnak i³aretleri; Frans�zca'da
� . . . � ve "< . . . "> gibi t�rnak i³aretleri; Almanca'da �� . . . � ve "`
. . . "' gibi t�rnak i³aretleri kullan�l�r. A³a§�daki tabloda standart t�rnak
i³aretini yazd�ran komutlar verilmektedir.
Tablo 2.8: Standart t�rnak i³aretini yazd�ran komutlar

"{\dots}" " . . . " `{\dots}` ` . . . ` ��{\dots}`` �� . . . �
`{\dots}' ` . . . ' ``{\dots}'' � . . . � ��{\dots}�� �� . . . ��
'{\dots}' ' . . . ' ``{\dots}`` � . . . � "`{\dots}"' "` . . . "'

''{\dots}'' � . . . � ��{\dots}'' �� . . . � �{\dots}� � . . . �
<<{\dots}>> � . . . � "<{\dots}"> "< . . . ">

Avrupa devletlerin T1 ³ifreli çe³itli t�rnak i³aretleri a³a§�daki komutlarla
yazd�r�l�r.
Tablo 2.9: T1 ³ifreli t�rnak i³aretleri

\guillemotleft � \guillemotright �
\guilsinglleft � \guilsinglright �
\quotedblbase � \quotesinglbase 
\textquotedbl "

fontenc paketi T1 seçene§iyle desteklenmesi gerekir.
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2.14.4 Ek simgeler
A³a§�daki tabloda LATEX 'in baz� özgü simgeleri verilmektedir.

Tablo 2.10: Özgü simgeler

\dag � \S � \copyright © \pounds ¿
\ddag � \P ¶ \textcircled{a} aO \dots . . .

Metinde bir matematik blo§u kullan�lmadan baz� matematiksel simgeler
yazd�r�labilir. Tablo 2.11 'de bu simgeleri yazd�ran komutlar verilmekte-
dir.

Tablo 2.11: Metinde matematiksel simgeler

\textasteriskcentered * \textless < \textgreater >
\textperiodcentered · \textbar | \textbullet �

2.14.5 textcomp paketi
Bir komutun etki dairesinde bir matematik blo§u kullan�lmadan bir ma-
tematiksel simge yazd�r�labilir. Bunun için belgenin ba³l�k k�sm�nda ek
olarak textcomp paketi de tan�t�lmal�d�r. Bu durumda, tablo 2.11 'deki
komutlarla baz� matematik simgeler yazd�r�labilir.

Tablo 2.12: textcomp paketinin matematiksel simgeleri

\textminus = \textpm ± \textleftarrow �
\texttimes Ö \textdiv ö \textrightarrow �
\textuparrow ^ \textdownarrow _
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\textcelsius � \textdegree ° \textohm W

\textonehalf ½ \textonequarter ¼ \textthreequarters ¾

\textonesuperior ¹ \texttwosuperior ² \textthreesuperior ³
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Bölüm 3

LATEX 'de matematiksel
formüller

3.1 Matematik bloklar�
Metinde bir matematik blok TEX 'in özel komutlu paranteziyle ayarlan�r.
Bir matematik blo§unda

- simgeler aras� normal bo³luklar TEX taraf�ndan iptal edilerek bu
bo³luklar duruma uygun olarak yeniden özel olarak koyulur.

- her harf bir de§i³ken ad� olarak anla³�l�r ve italik yaz�s�yla yazd�r�l�r.
- ^ ve _ yard�mc� simgeleri s�ras�yla üst ve alt indis yazd�r�lmas� için
kullan�l�r (bkz.: 2.14.1 ve 3.5.1. paragra�ar, 103 ve 130. sayfalar):

$a^n + b^{n+m} < x_{12}^2 + y_{p^2_1}^2$
an + bn+m < x2

12 + y2
p2
1

- matematiksel simgeler ve Yunanca har�er belli komutlarla yazd�-
r�l�r. Bu komutlar�n ad�, genelde, simge veya harf ad�yla ayn�d�r
(bkz. tablo 3.5, 3.6, 3.7, 3.12, . . . ).

- Latince'de olmayan Türkçe har�er Tablo 2.4 'deki gibi yaz�lmal�d�r.

3.1.1 Metin içinde formül
Metin içinde bir matematiksel formül iki $ dolar veya \( ve \) komutlar�
aras�na veya a³a§�daki komutlu parantez içine al�nmal�d�r:
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\begin{math} . . . \end{math}

Bir paragraf�n tümü bir matematik blo§una aitse, $ . . . $ ve \( ... \)
komutlar� yerine komutlu \begin{math} . . . \end{math} parantezin
kullan�lmas� önerilmektedir. A³a§�da $ . . . $ ve \( ... \) komutlar�yla
yap�lan matematik blo§una bir örnek verilmektedir

Bir dik üçgenin $a$ ve $b$ dik kenarkareleri toplam� $c$ hipotenüs kare-sine e³ittir: \(a^2+b^2=c^2\).
Bir dik üçgenin a ve b dik kenarkareleri toplam� c hipotenüs kare-sine e³ittir: a2 + b2 = c2.

Not: 1. E§er metinde bir $ simgesi varsa, onu kapat�c� yine bir $ simgesi,
ve bir \( simgesi varsa, onu kapat�c� bir \) simgesi de varolmal�d�r.
2. $ ve \(...\) komutlar� dayan�ks�zd�r, dolay�s�yla, hareketli argü-
manlarda bu komutlar \protect (bkz. 1.7) ile korunmal�d�r:
\section{\protect\(sinx\protect\),\protect $cosx\protect $ fonksiyonu}

Bir formül içinde bir kelime veya simge normal metine aitse, o math blo§u
d�³�na al�nmal�d�r. Bu durumda, formül ve kelime (veya simge) aras�na
uygun bir bo³luk koyulur ve kelime normal metin yaz�s�yla yazd�r�l�r:
Aç�kça \(x_k < y_k\) 'dir, bu-rada $k=1$,~2,$\dots\,$,~$n$ Aç�kça xk < yk 'dir, burada k = 1, 2,. . . , n

Örnekte \dots komutundan sonra \, komutuyla bir ek bo³luk koyul-
maktad�r. Aksi halde, üç noktadan hemen sonra virgül yazd�r�l�r. Tablo
3.29 'de harf veya simgeler aras� bo³lu§u tan�mlayan komutlar verilmi³tir.

LATEX bir formülden önce ve sonra belli bir bo³luk koymaktad�r. Bu
bo³luk \mathsurround komutun de§erine e³it olarak artt�r�labilir. Yeni
bir de§er verilmezse, bu komutun de§eri s�f�r olarak al�n�r. Örne§in

\setlength{\mathsurround}{2pt}
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tan�t�m�ndan sonra metindeki bir formülün sol ve sa§�na 2pt de§erli bir
ek bo³luk koyulacakt�r.

E§er bir formül sat�r ba³�na dü³se, formülün solundaki bo³luk; formül
sat�r sonuna dü³se, formülün sa§�ndaki bo³luk iptal edilir.
Bir formül geçerli sat�ra s�§mad�§� taktirde TEX formülü ikiye bölüp, s�§-
mayan ikinci parças�n� yeni sat�ra yazd�r�r. Bu durumda, bir formül sadece
mant�ksal ili³ki (=, 6=, ≤, >, . . . ; bkz. Tablo:3.4) veya i³lecli (+, −, ·,
. . . ; bkz. Tablo:3.2) yerinden bölünür. Bölünen yerdeki mant�ksal i³lem
(veya ili³ki) formülün birinci parças�n�n son simgesi olarak yazd�r�l�r ve
o yeni sat�r ba³�na ikinci defa yazd�r�lmamaktad�r. Bir formül mant�ksal
i³lemi (veya ili³kisi) olmayan yerinden bölünmez. Dolay�s�yla, parçalana-
maz uzun formüllerden mümkün oldu§unca kaç�n�lmal�d�r.

Bir kelimeyi parçalanabilir yerleri \- komutuyla i³aretlendi§i gibi
(bkz. "TEX 'de sözcük hecelemesi" adl� paragraf, 49.sayfa), bir formülün
de parçalanabilir yerleri \allowbreak komutuyla i³aretlenebilir:
Al�nan vektör ³öyledir: $(x_1,\ldots,x_m,\allowbreak y_1,{\ldots},y_n)$

Al�nan vektör ³öyledir: (x1, . . ., xm,
y1, . . ., yn)

\allowbreak komutu, genelde, ikili ili³ki ve i³lemleri çok az veya hiç
olmayan uzun formüllerde kullan�l�r. Tabii ki, e§er formül sat�r içine yer-
le³ebiliyorsa, \allowbreak komutu formülü hiçbir yerinden bölmez:

$(x_1,\ldots,x_m,\allowbreak y_1,\ldots,y_n)$ (x1, . . ., xm, y1, . . ., yn)

Bir formülün parçalanabilir çarp�m i³lem yerleri özel olarak \* komutuyla
i³aretlenebilir. E§er formül böyle bir yerinden bölünürse, TEX formülün
birinci parças�n sonuna "×" simgesini yazd�r�r:

\* komutuna bir örnek: $(a+b)\*(c+d)$ \* komutuna bir örnek: (a+ b)×
(c+ d)

E§er formül bir sat�ra yerle³ebiliyorsa, "×" simgesi yazd�r�lmamaktad�r:

bir sat�rda ³öyledir: $(a+b)\*(c+d)$ bir sat�rda ³öyledir: (a+ b)(c+ d).
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Yukar�daki komutlara ters olarak, formülün bir parças� küme parantezi
içine { ... } olarak al�n�rsa, TEX formülün bu parças�n�n bir yerinden
bölünmesine (hatta =, +, . . . i³lemleri varsa da) izin vermeyecektir.
Bir formülün ikili i³lem ve ili³ki yerinden bölünme olas�l�§� TEX 'in s�ras�yla
\binoppenalty ve \relpenalty komutlar�yla azalt�labilir veya artt�r�la-
bilir. Yeni bir de§er verilmezse, TEX bu komutlara s�ras�yla 700 ve 500
de§eri atar. Asl�nda \binoppenalty ve \relpenalty komutlar�n�n de§eri
TEX 'in bir formülü s�ras�yla ikili i³lem ve ili³ki yerinden böldü§ünde ala-
cak cezas�n� belirlemektedir. Çünkü, ceza ne kadar büyükse (yani bu ko-
mutlar�n de§eri artarsa), formülün ikili i³lem ve ili³ki yerinden bölünme
olas�l�§� azal�r. Örne§in, belgenin ba³lik k�sm�na

\binoppenalty=1000
tan�t�m� yaz�l�rsa 1, bir formülün ikili i³lem yerinden bölünme olas�l�§�
daha da azal�p, TEX geçerli sat�r� mümkün oldu§unca metinli yerinden
bölmeye çal�³�r. Komutlar�n 10000 de§eri TEX 'e bir formülün hiçbir
yerinde bölünmesine izin vermemektedir. Tersine, komutlar�n s�f�r de§e-
rinde TEX bir formülü bölmeye ihtiyaç duydu§u durumlarda sat�r so-
nunda ilk kar³�lanan ikili i³lem veya ili³ki yerinden formülü ikiye bölecek-
tir.

3.1.2 Metinde uzun sat�rlar�n engellenmesi

Bir formül (veya metin) sat�ra s�§mad�§�, yani sat�r�n sa§ bo³lu§una
ta³t�§� durumunu ele alal�m. Bu durumda TEX formülün tümünü yeni
sat�ra alacak ya da formülü yeni sat�ra almadan geçerli sat�r� daha da
uzun olu³turur. Her iki durum da iyi de§ildir, çünkü, e§er formülün tümü
yeni sat�ra al�n�rsa, geçerli sat�r dolmad�§�ndan dolay� sat�rdaki kelimeler
aras�na daha da büyük bo³luklar koyulur:

1bu komutlar�n de§eri sadece pozitif tam say� olabilir
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Sat�rda a³a§�daki formülüntümü yeni sat�ra al�nmakta-d�r $(a^2+b^2)(c^2+d^2)$
formulün tümü yeni sat�ra al�nmaktad�r
(a2 + b2)(c2 + d2)

e§er formül yeni sat�ra al�nmazsa, onun bir k�sm� sayfan�n sa§ bo³lu§una
ç�kacakt�r:

a³a§�daki formül yeni sat�ra al�n-mad�§�ndan geçerli sat�r daha dauzundur $(a^2+b^2)(c^2+d^2)$
. . . normal sat�r�n sa§�sat�r daha da uzundur (a2 + b2)(c2 + d2)
. . . normal sat�r�n sa§�

Böyle durumda, mümkünse, formülü içeren paragraf yeniden öyle yaz�l-
mal� ki sonunda bu formül sat�r�n içine dü³sün. E§er bu mümkün de§ilse,
formülün bölünebilme yerleri \allowbreak komutuyla i³aretlenir ya da
TEX 'in uzun sat�r olu³turma olas�l�§� \tolerance komutuyla (bkz. 2.3.1.
paragraf, 47.sayfa) zay��at�lmal�d�r.

Bir formülün bölünebilme yerlerini i³aretlenmesi yukar�da ele al�n-
m�³t�r. �imdi metinde uzun sat�rlar� engellenmesini ele alal�m. Bunun
için yukar�da söylendi§i gibi \tolerance komutun 200 de§eri de§i³tiril-
melidir. Bu komutun de§eri artt�r�lsa, bir sat�r�n sa§da kesilmesi zorla³�r,
yani sat�r�n gere§inden daha da uzun olma olas�l�§� zay��ar.

E§er sat�ra s�§mayan formül paragraf�n ortas�nda veya sonunda ise,
TEX formülden önceki sat�rlardaki kelimeler aras�na bir az fazla bo³luk
vererek formül yerle³en sat�r� doldurmak için kelimeler toplayacak, dolay�-
s�yla, formülü yeni sat�ra al�nabilecektir. \tolerance komutun de§eri
metin ba³�nda

\tolerance=500
tan�t�m�yla tüm metin için de§i³tirilebilir. Sadece bir paragraf için

{
\tolerance=700

paragraf → ...
bo³ sat�r →

}
³eklinde de§i³tirilmelidir. Bu durumda kapat�c� } küme parantezinden
önce bir bo³ sat�r b�rak�lmal�d�r.
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E§er metinde \sloppy (bkz. 2.3.1) komutu kullan�rsa, sat�rlar�n sa-
§�nda kesilebilmesi daha da zorla³�r. Çünkü, bu komut \tolerance komu-
tuna en büyük 10000 de§erini vermektedir. Dolay�s�yla, TEX bir sat�r� bir
sorunla kar³�la³t�§� ilk durumda kesecektir. \sloppy komutun etki dairesi
\fussy (bkz. 2.3.1) komutuyla iptal edilir. \sloppy komutun etki dairesi
{ ... } küme paranteziyle de s�n�rland�r�labilir. Bu durumda kapat�c�
} parantezinden önce bir bo³ sat�r b�rak�lmal�d�r. Bir büyük paragrafta
\sloppy komutu yerine komutlu

\begin{sloppypar} . . . \end{sloppypar}

parantezi kullan�labilir (bkz. 2.3.1).

3.2 Metinden ayr�lan formüller

Bir paragrafta TEX ayr�lan formülü, geçerli sat�r� durdurup, yeni bir sat�r-
dan geçici olarak yazd�r�r. Dolay�s�yla, e§er formülden sonra bir bo³ sat�r
veya \par (bkz. 2.3) komutu yoksa, bu formülden sonraki ilk sat�r sat�r
ba³� olmaks�z�n yazd�r�l�r.

3.2.1 Tek sat�rl� formüller

Ayr�lan numaras�z bir formül iki çift $$ . . . $$ dolar� veya \[ . . . \] ko-
mutlar� aras�na veya a³a§�daki komutlu parantez içine al�nmal�d�r:

\begin{displaymath} . . . \end{displaymath}

Bir paragraf�n tümü bir matematik blo§una aitse, $$ . . . $$ ve \[...\]
komutlar� yerine komutlu \begin{displaymath} . . . \end{displaymath} paran-
tezin kullan�lmas� önerilmektedir. A³a§�da $$ . . . $$ komutuyla yap�lan
matematik blo§una bir örnek verilmektedir
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Bir dik üçgenin \(a\) ve $b$ dik kenarkareleri toplam� \(c\) hipotenüs kare-sine e³ittir: $$a^2+b^2=c^2 .$$

Bir dik üçgenin a ve b dik kenarkareleri toplam� c hipotenüs kare-sine e³ittir:
a2 + b2 = c2.

Not: Bir metinde çift dolar $$ simgesi varsa, onu kapat�c� yine çift dolar
$$ simgesi, ve bir \[ simgesi varsa, onu kapat�c� bir \] simgesi de
varolmal�d�r.

Örnekte görüldü§ü gibi, formülün sonundaki nokta (veya virgül, nok-
tal� virgül, iki nokta) kapat�c� çift dolar $$ veya \] simgesinden önce
yaz�lmal�d�r, aksi halde, bu nokta formülden sonraki ilk sat�r�n ba³�na
yazd�r�l�r.
Ayr�lan formül içinde bir yatay bo³luk \quad, \qquad, \hspace ve
\hspace* (bkz. 2.2.1, 45.sayfa) komutlar�yla koyulur:

\[A_{k-1} + A_{k-2} = A_k, \qquad k>2 .\] Ak−1 +Ak−2 = Ak, k > 2 .

E§er matematik bir formüle bir gönderme yap�lacaksa, bu formül numara-
land�r�lmal�d�r. LATEX bir formül ve ona göndermeyi otomatik olu³turur.
Bunun için bu formül komutlu

\begin{equation} . . . \end{equation}

parantezi içine al�nmal�d�r:
Bir dik üçgenin \(a\) ve \(b\) dikkenar kareleri toplam� $c$ hipotenüskaresine e³ittir:\begin{equation}a^2+b^2=c^2 .\end{equation}

Bir dik üçgenin a ve b dik kenarkareleri toplam� c hipotenüs ka-resine e³ittir:
a2 + b2 = c2. (1)

Numaralanan bir formüle metinin herhangi bir yerinden gönderme yap�la-
bilmesi için bu formülü içeren komutlu \begin{equation} . . . \end{equation}
parantezin herhangi bir yerine formülün name ad� \label{name} (bkz.
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1.10, 21.sayfa) komutuyla i³aretlenmelidir. Bundan sonra, \label{na-
me} ile i³aretlenen formüle metinin herhangi bir yerinden \ref{name}
komutuyla bir gönderme yap�labilir (bkz. 1.10, 21.sayfa). Bunu bir ör-
nekle aç�klayal�m:
\begin{equation}\label{eq-sinx}\sin(x)=x\end{equation}
(\ref{eq-sinx}) denklemi sadecesonsuz küçük $x$'ler için do§rudur.

sin(x) = x (3.1)
(3.1) denklemi sadece sonsuzküçük x 'ler için do§rudur.

Örnekte görüldü§ü gibi \ref komutu formül numaras�n� parantez içine
almamaktad�r. AMS-LATEX 'in amsmath paketin \eqref komutu formül
numaras�n� bir parantez içine al�r. Yukar�daki örnekte \eqref{eq-sinx}
komutu (3.1) 'i yazd�r�r.

Standart s�n��arda, genellikle, bir formül numaras� sayfan�n sa§�na
yazd�r�l�r. E§er belgenin ba³l�k k�sm�nda \documentclass (veya \docu-
mentstyle) komutun leqno seçene§i seçilirse:

\documentclass[leqno]{article}
metindeki tüm numaral� formüllerin numaras� sat�r�n soluna yazd�r�l�r.
Öte yandan, amsmath paketinin reqno seçene§i formül numaras�n say-
fan�n soluna yazd�racak herhangi bir kural� iptal ederek formül numaras�n�
sayfan�n sa§�na yazd�r�r.
Bir formül numaras�n�n görüntüsü metinin hangi s�n�fa ait oldu§una ba§-
l�d�r. Örne§in, article s�n�f�nda formüller metinin ba³�ndan sonuna kadar
düz olarak (1), (2), (3), . . . gibi numaraland�r�l�r; book s�n�f�nda ise for-
mül numaras� her bölümde yeniden ba³lan�p ( · , ·) ³eklinde çift say�l�d�r,
burada birinci say� bölüm numaras�, ikinci say� ise formülün bu bölümdeki
s�ra numaras�d�r, mesela 7.bölümün dördüncü formülünün numaras� ( 7.4)
olur.

Bir formül numaras� equation de§i³keninde saklan�r. Baz� paketlerde
formül numaras�n�n biçimini özel olarak tan�mlayan özel bir komut vard�r.
Örne§in, amsmath paketinin \numberwithin komutuyla bir formül nu-
maras�n�n biçimi ³öyle de§i³tirilebilir: belgenin ba³l�k k�sm�na

\numberwithin{equation}{section}
tan�t�m� yaz�l�rsa, formüller her bölümde ba§�ms�z olarak numaraland�r�l�r
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ve formül biçimi (3.8) ³eklinde çift say�l� olur. E§er tan�t�mda section
de§i³keni yerine subsection de§i³keni al�n�rsa, formül biçimi (3.1.4) ³ek-
linde üç say�l� olur.
amsmath paketinde equation* blo§u da çal�³�r:

\begin{equation*} . . . \end{equation*}
equation* blo§unda formüle numara verilmemektedir. equation blo§una
sadece bir y�ld�z ekleyerek veya ç�kartarak bir formül numaras�zland�r�l�r
veya numaraland�r�l�r.

Standart s�n��arda bir formül sat�ra ortalan�r. E§er belgenin ba³l�k
k�sm�nda \documentclass (veya \documentstyle ) komutun fleqn seçe-
ne§i de tan�t�lsa:

\documentclass[fleqn]{article}
metinde bir formül sat�r�n soluna yaslanacakt�r. Bu durumda, sat�r�n sol
s�n�r�yla formül aras�ndaki uzakl�k \mathindent komutun de§erine e³ittir.
Bu de§er de§i³tirilmedi§i taktirde LATEX bu de§eri 2.5em olarak al�r. Bu
de§er \setlength veya \addtolength komutuyla de§i³tirerek formülü
sat�r�n sol s�n�r�na istedi§imiz kadar yak�nla³t�ra veya uzakla³t�rabiliriz.

3.2.2 Denklem sistemleri
Bir denklem sistemi LATEX 'in komutlu

\begin{eqnarray} . . . \end{eqnarray}
\begin{eqnarray*} . . . \end{eqnarray*}

parantezlerin herhangi biriyle olu³turulur. eqnarray* blo§unda denklem
sistemi numaraland�r�lmamaktad�r.
eqnarray (veya eqnarray*) blo§unda:

de§i³ik sat�rlara yerle³en iki denklem kendi aras�nda \\ komutuyla
ayr�l�r;
bir sat�r zorunlu olmayan üç k�s�mdan olu³ur. Bu k�s�mlar kendi
aras�nda & simgesiyle ay�r�l�rlar. Her k�s�m kendi sütununu olu³tu-
rur. Sol sütun formülü sa§a, orta sütun formülü ortaya, sa§ sütun
formülü ise sola yaslan�r;
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her sat�r ayr�ca numaraland�r�l�r. Bir denklem numaras� \nonumber
komutuyla iptal edilebilir;
son sat�ra \\ komutu yaz�lmayabilir, aksi halde, bu sat�ra ek olarak
\nonumber komutu da yaz�lmal�d�r.

eqnarray ve eqnarray* bloklar�n� birkaç örnekle gösterelim.
\begin{eqnarray}2x_3 & = & 12 \\x_2-x_3 & = & 0 \nonumber\\4x_1-3x_2+x_3 & = & 415\\ \nonumber\end{eqnarray}

2x3 = 12 (3.3)
x2 − x3 = 0

4x1 − 3x2 + x3 = 415 (3.4)

\begin{eqnarray*}2x_3 & = & 12 \\x_2-x_3 & = & 0 \\4x_1-3x_2+x_3 & = & 415\end{eqnarray*}

2x3 = 12
x2 − x3 = 0

4x1 − 3x2 + x3 = 415

\begin{eqnarray}x^2+2z^3 & < & a^2+b^2\nonumber\\2x-y^2 & = & a^4 \\x^3-y^2+z^2 & > & b^3-1 \nonumber\end{eqnarray}

x2 + 2z3 < a2 + b2

2x− y2 = a4 (3.5)
x3 − y2 + z2 > b3 − 1

eqnarray (veya eqnarray*) blo§unda iki kom³u sat�r aras�ndaki dü³ey
aral�k \jot komutunda saklan�r. Komutun de§eri de§i³tirilmedi§i tak-
tirde LATEX bu de§eri 3pt olarak al�r. Asl�nda bir sat�rdan sonra koyulacak
dü³ey aral�k \\[...] komutuyla da de§i³tirilebilir (bkz. 2.3.5, 50.sayfa).

Bir formül numaras� için equation ve eqnarray bloklar� ayn� equa-
tion de§i³kenini kullan�r. Dolay�s�yla, her matematik blo§unda equation
de§i³kenin geçerli numaras� yazd�r�lmaktad�r.
Yukar�da LATEX 'in equation ve eqnarray matematik bloklar� ele al�nd�.
�imdi AMS-LATEX 'in matematik bloklar�n� ele alal�m.
AMS-LATEX 'in amsmath paketinde 2 eqnarray blo§un daha da basit

2Asl�nda, amsmath paketiyle metine AMS-LATEX 'in a³a§� yukar� tümü yüklenmi³olur. Çünkü bu paket AMS-LATEX 'in tüm önemli matematik komut ve bloklar�n�içermektedir.
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gather ³ekli vard�r:
\begin{gather} . . . \end{gather}

gather blo§un equation blo§undan fark� ³u ki gather blo§u birkaç sat�rl�
formülü içerebilir. Bu blokta her sat�r ayr�ca numaraland�r�l�r. Bu numara
\nonumber komutuyla iptal edilebilir. Tüm sat�rlar numaraland�r�lma-
mas� için y�ld�zl� gather* blo§u kullan�lmal�d�r:

\begin{gather*} . . . \end{gather*}
A³a§�da gather ve gather* bloklar�na birer tane örnek verelim.
\begin{gather}L_x + L_y = - L_{xy} \\[2mm]- L_x - L_z > 0 \nonumber \\100 < 3L_x - L_y + 2L_z\end{gather}

Lx + Ly = −Lxy (3.6)
−Lx − Lz > 0

100 < 3Lx − Ly + 2Lz (3.7)

\begin{gather*}3A + B < - 2C \\[2mm]A > 0\end{gather*}
3A+B < −2C

A > 0

amsmath paketin a³a§�daki komutlu parantezi eqnarray blo§unun bir
geni³letmesidir

\begin{align} . . . \end{align}

align blo§unda bir sat�r (yani matematik formül) & simgesiyle birkaç
sütuna bölünebilir ve sat�r sonu \\ ile gösterilir. Bir sat�rdaki birinci,
üçüncü, . . . & simgesi geçerli sütunda dü³ey yaslanma noktas�n� tan�m-
lar; ikinci, dördüncü, . . . & simgesi ise sütunlar�n ay�r�lmas�n� tan�mlar:
\begin{align}a &=b &x &=y-5\nonumber\\1+a^2&=3b^2&x^2-x&=y^2\end{align}

a = b x = y − 5

1 + a2 = 3b2 x2 − x = y2 (3.8)

Tek numaral� & simgesi sol ve sa§ sütunu "birle³tirerek" bir tek mate-
matik blo§unu (örnekteki denklem) olu³turmaktad�r; çift numaradaki &
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simgesi ise sol ve sa§ sütunu bir-birinden "ay�rarak" bunlar aras�na bir
bo³luk koymaktad�r. AMS-LATEX bu bo³luklar�, ayn� zamanda birinci sü-
tundan önce ve son sütundan sonraki bo³lu§u da kendi aralar�nda e³it
olarak ayarlar. Dolay�s�yla, align blo§unda her sat�r� birkaç denklemden
olu³an bir matematik formülü yaz�labilir.
align blo§unda sat�rlar numaraland�r�lmamas� için bu blo§un y�ld�zl�
align* ³ekli kullan�lmal�d�r:

\begin{align*} . . . \end{align*}

amsmath paketinde align blo§un benzeri olan alignat blo§u vard�r:
\begin{alignat} . . . \end{alignat}

Bu blok sadece birinci sütundan önce ve son sütundan sonra koyulan
bo³luklar� e³itler, iki sütun aras�ndaki bo³luk ise bo³luklar� tan�mlayan
komutlarla elle koyulmal�d�r. alignat blo§unda tek ve çift numaral� &
simgesinin görevi de aynen align blo§undaki gibidir.
Öte yandan, alignat blo§u tabular blo§una da çok benzerdir (bkz.
2.10.1. paragraf, 74.sayfa). Çünkü alignat blo§unun, tabular blo§u gibi,
sütunlar�n say�s�n� tan�mlayan zorunlu argüman� vard�r. Dolay�s�yla, bir
sat�rda & simgesinin say�s� gösterilen sütunlar say�s�ndan büyük olma-
mal�d�r:
\begin{alignat}{2}a &=b &\quad x&=y-5\\1+a^2&=3b^2& x^2-x&=y^2\end{alignat}

a = b x = y − 5 (3.9)
1 + a2 = 3b2 x2 − x = y2 (3.10)

alignat blo§unda sat�rlar numaraland�r�lmamas� için bu blo§un y�ld�zl�
alignat* ³ekli kullan�lmal�d�r:

\begin{alignat*} . . . \end{alignat*}

amsmath paketinde align blo§unun yine benzeri olan flalign blo§u da
vard�r:

\begin{flalign} . . . \end{flalign}

flalign blo§unda align blo§undaki gibi sütunlar aras� bo³luklar ayn�d�r,
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fakat birinci sütundan önce ve son sütundan sonra bo³luk koyulmamak-
tad�r. Birinci sütun sayfa soluna, son sütun ise sa§�na (formül numaras�na)
yaslan�r:
\begin{flalign}a &=b & x&=y-5& x&>0\\1+a&=3b^2&x^2-x&=y^2& x&<0\end{flalign}

a = b x = y − 5 x > 0 (3.11)
1 + a = 3b2 x2 − x = y2 x < 0 (3.12)

flalign blo§unda sat�rlar numaraland�r�lmamas� için bu blo§un y�ld�zl�
flalign* ³ekli kullan�lmal�d�r:

\begin{flalign*} . . . \end{flalign*}

Yukar�daki örne§i flalign* blo§unda ele alal�m:

\begin{flalign*}a &=b & x&=y-5& x&>0\\1+a&=3b^2&x^2-x&=y^2& x&<0\end{flalign*}
a = b x = y − 5 x > 0

1 + a = 3b2 x2 − x = y2 x < 0

AMS-LATEX 'de bir formül numaras� \nonumber komutuyla iptal edildi§i
gibi \notag komutuyla da iptal edilebilir.

3.2.3 Uzun formüllerin bölünmesi
Metinde iki $ dolar veya \( . \) aras�na al�nan bir formül sat�ra s�§-
masa, TEX bu formülü ikiye bölüp, ikinci parças�n� yeni sat�ra al�³� ve,
bu durumda, formülün parçalanabilme yerlerin \allowbreak komutuyla
i³aretlenebilmesi 3.1.1. paragraf�nda ele al�nm�³t�r (bkz. 111.sayfa). Bu
paragrafta, bir sat�ra s�§mayan ay�rt�lan formülleri ele alaca§�z.

TEX bir ay�rt�lan formülü hiç bölmeden bir sat�ra yazd�r�r. Dolay�s�yla,
ay�rt�lan bir formül geçerli sat�ra s�§masa, onun bir k�sm� sat�r�n sa§
bo³lu§una ç�kmaktad�r. Böyle durumda, TEX bu hakk�nda Overfull...
yaz�l�m�yla bir bilgi yazd�r�r. Ay�r�lan formülün bölünebilme yerleri
\allowbreak gibi birer bir komutla i³aretlenemez. Böyle bir formül birkaç
sat�ra elde bölünmelidir. Ay�r�lan uzun bir formül eqnarray (veya eqnar-
ray*) blo§unda birkaç k�s�ma ³öyle bölünebilir:
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\begin{eqnarray*}&\sum (a_n+b_n)(c_n-d_n) = & \\&\qquad =\sum a_nc_n-\sum a_nd_n+\sum b_nc_n-\sum b_nd_n&\end{eqnarray*}

P
(an + bn)(cn − dn) =

=P ancn −
P
andn +

P
bncn −

P
bndn

(∑ simgesi için tablo 3.12 'e bak�n�z). eqnarray blo§unda her sat�r ayr�ca
numaraland�r�l�r. Fakat formül birkaç sat�rl� olmas� ra§men o tektir. Dola-
y�s�yla, eqnarray blo§unda bir sat�r hariç tüm sat�rlar sonuna \nonumber
komutu yaz�lmal�d�r. Yukar�daki örnekte görüldü§ü gibi, bir sat�ra \quad,
\qquad ve \hspace komutlar�yla bo³luklar koyarak o sat�r sol veya sa§a
yaslanabilir. Üstelik bir sat�r sola veya sa§a & simgesiyle de yaslanabilir:

\begin{eqnarray}x - y & = & a + b + c -\nonumber\\& & d - e - f - g .\end{eqnarray}
x− y = a+ b+ c−

d− e− f − g. (3.13)

Birkaç sat�rl� bir uzun formül, özel olarak, amsmath paketin multline
blo§unda da yaz�labilir:

\begin{multline} . . . \end{multline}

multline blo§unda bir sat�r sonu \\ ile gösterilip, birinci sat�r sayfa
soluna, son sat�r sayfa sa§�na ve aradaki sat�rlar ise sayfan�n ortas�na
yaslan�r (\documentclass tan�t�m�n fleqn seçene§i hariç):

\begin{multline}A = a_{11}x^2_1 + \\+a_{12}x_1x_2+\dots+a_{1n}x_1x_n+\dots\\\dots+a_{n1}x_nx_1+\dots+a_{nn}x_nx_n=\\= \sum _{i,j=1}^n a_{ij} x_ix_j\end{multline}

A = a11x
2
1+

+a12x1x2 + . . .+ a1nx1xn + . . .

. . .+ an1xnx1 + . . .+ annxnxn =

=
nP

i,j=1

aijxixj (3.14)

Birkaç sat�rl� bir uzun formül amsmath paketin split blo§unda da yaz�la-
bilir:
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\begin{split} . . . \end{split}

Fakat split blo§un kendisi de ba³ka bir ay�rt�lan matematik blo§u içine
al�nmal�d�r:
\begin{equation}\begin{split}\phi = & \ln\Phi - \cos\psi +\\& + \sin\psi\left(\frac{\pi}{2}\\+ \tan\Phi\right)\end{split}\end{equation}

φ = ln Φ− cosψ+ (3.15)
+ sinψ

�
π
2

+ tan Φ
�

Örnekte kullan�lan \ln (ln), \cos (cos), \sin (sin), \tan (tan), \psi (ψ), \phi
(φ), \Phi (Φ), \pi (π), \frac, \left ve \right komut ve simgeleri tablo 3.23
ve 3.7 'de verilmektedir (bkz. 157 ve 135.sayfalar). Bir sat�rdaki for-
mül parças�n�n yaslanmas� için & simgesi kullan�l�r. amsmath paketin
tan�t�m�nda, paketin seçene§i gösterilmemi³se, LATEX bu seçene§i center-
tags olarak al�r. Dolay�s�yla, örnekte de görüldü§ü gibi, formül numaras�
onun yüksekli§ine göre ortalan�r. E§er amsmath paketin tbtags ("Top-
or-bottom tags") seçene§i al�n�rsa:

\usepackage[tbtags]{amsmath}
formül numaras� tek numaral� sayfada son sat�r düzeyinde, çift numaral�
sayfada ise birinci sat�r düzeyinde ayarlan�r.

3.2.4 Bir sat�rda ba§�ms�z denklemler
Bu paragrafta amsmath paketinin aligned, gathered ve alignedat blok-
lar� ele al�nmaktad�r:

\begin{aligned} . . . \end{aligned}
\begin{gathered} . . . \end{gathered}
\begin{alignedat} . . . \end{alignedat}

Bu bloklarda bir formül s�ras�yla align, gather ve alignat bloklar�ndaki
kurallara göre ayarlan�r. Fakat yeni bloklardaki bir sat�rda formüle sadece
gerekli yer ayr�l�r. Bu ise bir sat�ra birkaç ba§�ms�z denklem (yani for-
mül) veya metini yerle³tirilmesine izin vermektedir. Bir ba§�ms�z denklem
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sisteminin dü³ey yaslanmas� blo§un zorunlu olmayan t, c ve b seçenek-
leriyle tan�mlan�r. Blo§un seçene§i gösterilmedi§i taktirde, AMS-LATEXbu seçene§i c olarak al�r. Üstelik bu bloklar, split blo§u gibi, ba³ka
bir ay�rt�lan matematik blo§u içine al�nmal�d�r. Böyle bir matematik
blo§unda denklem sisteminin parantezi ( [, ], (, ), { ve } ) \left ve
\right komutlar�yla yazd�r�labilir. Bir blokta \left ve \right komut-
lar�n biri varsa, di§eri de varolmal�d�r. Tek parantezli denklem sisteminde
bir parantezin olmad�§�ndan dolay� \left ve \right komutlar�n birinde
parantez yerine nokta yaz�lmal�d�r:

\left\{ formül \righ. veya \left. formül \righ].
aligned blo§una birkaç örnek verelim (bu örnekler gathered ve aligne-
dat bloklar� için benzerdir).

\begin{equation*}\begin{aligned}z^2 & = x^2 + y^2\\x^2 - y^2 & = z^2\end{aligned}\qquad \text{Pisagor teoremi}\end{equation*}

z2 = x2 + y2

x2 − y2 = z2 Pisagor teoremi

Bir sat�rda birkaç ba§�ms�z denklem sistemi \left ve \right komut-
lar�yla ³öyle yaz�labilir
Giri³ dosyas�:

\begin{equation*}
\left.

\begin{aligned}
z^2 & = x^2 + y^2\\

x^2 - y^2 & = z^2
\end{aligned}

\right\} \quad \text{Pisagor teoremi} \quad \left.
\begin{aligned}

B' & = -\partial\times E\\
E' & = -\partial\times B - 4\pi j

\end{aligned}
\right] \quad \text{Maxwell denklemleri}
\end{equation*}

LATEX 'de görüntüsü:



3.2 Metinden ayr�lan formüller 125

z2 = x2 + y2

x2 − y2 = z2

)

Pisagor teoremi B′ = −∂ × E
E′ = −∂ ×B − 4πj

#

Maxwell denklemleri

Matris tipli ifadeler de ba§�ms�z formüller sistemi olarak \left ve \right
komutlar�yla ³öyle yaz�labilir
Giri³ dosyas�:

\begin{equation*}A=\left(\begin{aligned}a_{11} & a_{12} + a_{21}\\a_{12} - a_{21} & a_{22}\end{aligned}\right) \ \text{matris ve} \ B=\left[\begin{aligned}b_1 & b_2\\b_3 & b_4\end{aligned}\right] = Cx + D \ \text{denklem}\end{equation*}
LATEX 'de görüntüsü:

A =

 
a11a12 + a21

a12 − a21a22

!

matris ve B =

"
b1b2

b3b4

#

= Cx+D denklem

Asl�nda matrisler matrix blo§unda yaz�lmal�d�r (bkz. 3.10.2. paragraf,
165. sayfa), eqnarray blo§unda ise array ile (bkz. 3.10.1. paragraf, 160.
sayfa), yaz�lmal�d�r.

Not: Yukar�da ele al�nan tüm matematik bloklarda sat�rlar aras� bo³luk
\\ komutun zorunlu olmayan length argüman�yla artt�r�la veya
azaltt�r�labilir (bkz. 2.3.5. paragraf, 50. sayfa):
\\[2mm], \\[-1.2cm], \\[5pt], . . .

AMS-LATEX 'de bir formül tüm sat�r� örtüyorsa formül numaras� bu sat�ra
yazd�r�lmadan onun alt�na yazd�r�l�r:
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\begin{align}a = 1 + 2 + 3 + 4 + \ldots + n\end{align}
a = 1 + 2 + 3 + 4 + . . .+ n

(3.16)

Böyle durumda formül numaras� \raisetag komutuyla yukar� veya a³a§�-
ya kayd�r�labilir. Örne§in, \raisetag{6pt} komutu formül numaras�n�
6pt 'e yukar� çeker. Fakat bu komutun kullan�lmas� her zaman i³imize
yararl� olmuyor. Çünkü formül numaras� yukar� çekildi§inde formül üstü-
ne ç�kabilir:
\begin{align}a = 1+2+3+4+\ldots +n\raisetag{5mm}\end{align} a = 1 + 2 + 3 + 4 + . . .+ n(3.17)

AMS-LATEX formül sa§�nda, az olsa da, bo³ yer bulabilse, numaray� for-
mül sa§�na s�k�³t�rarak ³öyle yazd�r�r:
\begin{align}a = 1+2+3+4\ldots +n\raisetag{5mm}\end{align} a = 1 + 2 + 3 + 4 . . .+ n(3.18)

3.2.5 Çok sat�rl� formülün bölünmesi
amsmath paketinin bir komutlu parantezinde çok sat�rl� bir formül veya
denklem sisteminin bir parças� geçerli sayfaya s�§mazsa, AMS-LATEX bu
parçay� yeni sayfaya yazd�r�lmas�na izin vermemektedir, yani geçerli say-
fada bir formül belli bir yerinden kesilerek yeni sayfadan devam ettiril-
memektedir. E§er metin birkaç denklem sistemlerinden olu³an bir büyük
formülü içeriyorsa, bu formül geçerli sayfaya s�§mad�§�ndan dolay� for-
mülün tümü yeni sayfaya al�n�r. Oysa geçerli sayfan�n dolmamas�na se-
bep olur.
AMS-LATEX 'in bu özelli§i belgenin ba³l�k k�sm�nda \allowdisplay-
breaks tan�t�m�yla tüm matematik bloklar için iptal edilebilir. Bu tan�-
t�m�n zorunlu olmayan argüman� 1, . . . ,4 de§erleri alabilir. Argüman
de§eri büyük oldukça AMS-LATEX 'in formül kesilmesine izin vermemesi
de zay��ar. Dolay�s�yla, argüman�n 4 de§eri izin vermemesini tamamen
kald�r�r, yani her zaman izin verir demektir; argüman�n 1 de§erinde ise
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formülün mümkün oldu§unca kesilmemesi önerilmektedir. Argüman de-
§eri gösterilmedi§i taktirde AMS-LATEX bu de§eri 4, yani \allowdis-
playbreaks[4] olarak al�r.
E§er \allowdisplaybreaks tan�t�m�yla tüm matematik bloklarda bir
formülün gerekli durumlarda kesilmesine izin verilmi³se, bir matematik
blo§unda bu kural� kald�r�lmas� (yani gerekli durumda izin verilmemesi)
için bir sat�rda \\ komutu yerine \\* komutu kullan�lmal�d�r (bkz. 2.3.5.
paragraf, 50. sayfa).
Üstelik, \allowdisplaybreaks komutu kullan�lmadan da bir formül ke-
silmesine sadece yerel bir yerde izin verilebilir. Bunun için bir formülün
olas� kesilebilme sat�r� sonuna \\ komutundan önce \displaybreak ko-
mutu yaz�lmal�d�r. \displaybreak komutunun da zorunlu olmayan argü-
man� 0, . . . ,4 de§erleri al�r. Argüman de§eri büyük oldukça, formülün
kesilme olas�l�§� da artar; argüman�n 0 de§eri formülün kesilmesine izin
verir, fakat onu zorlamayacakt�r. Tersine, \displaybreak[4] ise kesilme-
sini zorla³t�racakt�r. Argüman de§eri gösterilmedi§i taktirde AMS-LATEXbu de§eri 4 olarak al�r.

Not: Birkaç sat�rl� formülün kesilmesini zorlayacak komutlar split, alig-
ned, gathered ve alignedat bloklar�nda geçerli de§ildir.

3.3 Simgeler aras�ndaki bo³luk
TEX bir matematik blokta simgeler aras� bo³lu§u kendisi ayarlar. Bir
bo³lu§un büyük veya küçüklü§ü simgelerin hangi tipe ait oldu§una ba§-
l�d�r:

$a-3.1=b \qquad (+a)-3,1{=}b$ a− 3.1 = b (+a)− 3, 1=b

TEX birinci denklemde "-" ve "=" simgelerini s�ras�yla ikili i³lem ve ili³-
ki olarak anlar. Dolay�s�yla, bu simgelerin soluna ve sa§�na gerekli bir
bo³luk verilmektedir. �kinci denklemde ise, bu bo³luklar verilmemekte-
dir. Çünkü, TEX a simgesin önündeki "+" simgeyi bir ikili i³lemi olarak
anlamaz; "=" simgesi de küme parantezi içine al�nd�§�ndan dolay� onu
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da bir ikili ili³kisi olarak anlamaz. Virgülden sonra da bir bo³luk verilir,
fakat noktadan sonra ise bu bo³luk verilmemektedir.

TEX tüm simgeleri sekiz tipe s�n��and�rmaktad�r. A³a§�da kendi argü-
man�n� belli bir s�n�fa ait oldu§unu ilan eden komutlar verilmektedir:

komut argüman
\mathord - A, B, . . . , 0, Φ, ∞, . . .
\mathopen - 〈, d, b, |, . . .
\mathclose - 〉, e, c, ‖, . . .
\mathpunct - , ; . ! ? . . .

\mathbin - ikili i³lemler: + , − , × , . . .
\mathrel - ikili ili³kiler: = , > , < , 6≤ , ⊂, . . .
\mathop - matematik i³lemler: ∑ , ∫ , sin , log , . . .
\mathalpha - simgeler alfa nümerik oldu§unu ilan edilmek-

tedir. Bu ise bir simgeye 3.11.2. paragrada
tan�mlanan komutlar�n kullan�labilmesi için
gerekmektedir (bkz. 170. sayfa).

Nas�l "do§ru aral�k koyulu³unu" a³a§�daki örnekte \mathop komutuyla
gösterelim:

\( \mathrm{dim} \tilde{\Delta}_m = n \) dim∆̃m = n

Görüldü§ü gibi, "dim" ve "∆̃m" aras�na bir bo³luk gerekmektedir. Tabii
ki bu bo³luk tablo 3.29 'deki komutlar yard�m�yla da koyulabilir (bkz. 173.
sayfa). Ama bu i³i TEX 'in kendisine verelim: aç�kça, o "do§ru" bo³luk
yazd�r�r. Bunun için "dim" ifadesin matematik blo§unda \mathop tipli
s�n�fa ait oldu§u ³öyle gösterilmelidir:

\( \mathop{\mathrm{dim}} \tilde{\Delta}_m = n \) dim ∆̃m = n

Görüldü§ü gibi, TEX "dim" ve "∆̃m" aras�na gerekli bo³lu§u yazd�rmak-
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tad�r.

3.4 Simge boyutu
Bir matematik blokta boyutu üç tipli olan simgeler kullan�labilir:

- metin yaz� boyutu;
- indis yaz� boyutu;
- indisin indis yaz� boyutu.
E§er metin yaz� boyutu 10pt ise, bu halde indis yaz� boyutu 7pt,

her düzeydeki indisin indis yaz� boyutu ise 5pt olarak al�n�r. Bir formül
her parças�n boyutu belli bir kurallara göre ayarlan�r. Örne§in, TEX bir
kesirin pay ve paydas�n boyutunu kendisi seçer. Bir formülün yaz� boyutu
a³a§�daki tan�t�mlarla de§i³tirilebilir:
\displaystyle - ay�rt�lan formül yaz� boyutunu tan�mlar; normal metin

boyutunda kullan�l�r.
\textstyle - metin içinde ve array blo§unda (bkz. 3.10.1) formül boyu-

tunu tan�mlar; normal metin boyutunda kullan�l�r.
\scriptstyle - birinci düzey indis boyutunu tan�mlar; indis yaz� boyu-

tunda kullan�l�r.
\scriptscriptstyle - yukar� düzey indis boyutunu tan�mlar; indisin

indis yaz� boyutunda kullan�l�r.
TEX ay�rt�lan bir formülü \displaystyle yaz� boyutuyla; normal metinde
bir formülü \textstyle yaz� boyutuyla ve \frac, ^, _, . . . gibi komutun
argüman� ise bir alt düzey yaz� boyutuyla yazd�r�r:

$a + \frac{b}{c}$
$$a + \frac{b}{c}$$

a+ b
c

a+
b

c

$a + \frac{b^{n+m^2}}{c^2}$
$$a + \frac{b^{n+m^2}}{c^2}$$

a+ bn+m2

c2

a+
bn+m2

c2
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3.5 Matematiksel simgeler
3.5.1 Üst-alt indis ve ayraçlar
Bir formülün üst ve alt indisi s�ras�yla ^{ } ve _{ } komutlar�n zorunlu
argümanlar�na yaz�lmal�d�r (bkz.: 2.14.1 ve 3.1. paragra�ar, 103 ve 109.
sayfalar):

. . . ^{simgeler} . . . _{simgeler} . . .
E§er bir simge veya har�n hem üst hem de alt indisi varsa, onlar istenilen
s�rada yaz�labilir:

a^{ghf}_{ij} = a_{ij}^{ghf} = aghfij

Alt indisin üst indis alt�nda olmamas� için ^ ve _ simgeleri aras�nda içi
bo³ olan küme parantezi kullan�lmal�d�r:

a^{ghf}{ }_{ij} = aghf ij , a_{ij}{ }^{ghf} = aij
ghf ,

a_{i}{ }^{gh}{ }_{j}{ }^{f} = ai
gh
j
f

Fe+2
2 Cr2O4 tipli bir formül iyi gözükmemektedir. Çünkü formülün alt in-

disleri türlü düzeylerdedir. �ndekslerin ayn� düzeyde yazd�r�lmas� 3.12.4.
paragraf�nda ele al�nmaktad�r (bkz. 178.sayfa).
Bir simge veya harfe bir ayraç \prime komutu veya ' simgesiyle yazd�r�-
l�r:

$(fg)''=f''g+2f'g'+fg^{\prime\prime}$ (fg)′′ = f ′′g + 2f ′g′ + fg′′

3.5.2 Üç nokta
Üç noktan�n çe³itli ³ekilleri a³a§�daki tabloda verilmektedir.

Tablo 3.1: Üç noktalar

\cdots · · · \ddots . . . \ldots . . . \vdots ...

Bir yatay üç nokta, genelde, ikili i³lemlerde \cdots komutuyla (1 + 2 +
3+ · · ·+n), di§er durumlarda \ldots komutuyla (1, 2, 3, . . ., n) yazd�r�l�r.
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amsmath paketin \dots komutu hangi tipli üç nokta koyulu³unu komut-
tan öncedeki simgeye göre kendisi ayarlar. \dots komutun, her durumda,
üç noktay� yazd�racak a³a§�daki özel komutlar� vard�r:

özel komut üç nokta tipi
\dotsc virgülden sonra yazd�r�r: a1, a2, . . . , an

\dotsb ikili i³lemden sonra yazd�r�r: a1 + a2 + · · ·+ an

\dotsm çarp�mdan sonra yazd�r�r: a1a2a3 · · ·
\dotsi integraldan sonra yazd�r�r: ∫

G1

∫
G2
· · ·

\dotso di§er durumlarda

3.5.3 Aritmetik i³lem simgeleri
TEX 'in +, -, · gibi ikili i³lemleri yukar�da ele al�nm�³t�r. A³a§�daki tabloda
bir ikili i³lemi tan�mlayan tüm komutlar verilmektedir

Tablo 3.2: Aritmetik i³lem simgeleri

± \pm ∓ \mp × \times ÷ \div
∗ \ast ? \star ◦ \circ • \bullet
∩ \cap ∪ \cup ] \uplus · \cdot
u \sqcap t \sqcup ∨ \vee ∧ \wedge
⊕ \oplus 	 \ominus ⊗ \otimes � \oslash
4 \bigtriangleup � \odot C \lhd † \dagger
5 \bigtriangledown © \bigcirc B \rhd ‡ \ddagger
/ \triangleleft � \diamond E \unlhd \ \setminus
. \triangleright o \wr D \unrhd q \amalg

E§er \lhd, \rhd, \unlhd ve \unrhd komutlar� programda çal�³mazsa, bel-
genin ba³l�k k�sm�nda latexsym paketi tan�t�lmal�d�r.
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AMS-LATEX 'in amssymb paketi a³a§�daki özel ikili i³lemleri tan�mla-
maktad�r

Tablo 3.3: AMS'�n aritmetik i³lem simgeleri (amssymb paketi)

u \dotplus n \ltimes r \smallsetminus
o \rtimes Z \barwedge f \curlywedge
Y \veebar g \curlyvee [ \doublebarwedge
e \Cap,\doublecap h \leftthreetimes d \Cup,\doublecup
i \rightthreetimes � \boxtimes ~ \circledast
� \boxminus � \circleddash � \boxplus
� \centerdot � \boxdot } \circledcirc
> \divideontimes ᵀ \intercal

3.5.4 Mant�ksal ili³ki simgeleri
A³a§�daki tablo 3.4'de ikili ili³ki komutlar� verilmektedir.

Tablo 3.4: Mant�ksal ili³ki simgeleri

≤ \leq ≥ \geq � \ll � \gg
≡ \equiv � \asymp 6= \neq .= \doteq
⊂ \subset ⊃ \supset ⊆ \subseteq ⊇ \supseteq
@ \sqsubset A \sqsupset v \sqsubseteq w \sqsupseteq
|= \models ⊥ \perp | \mid ‖ \parallel
≺ \prec � \succ � \preceq � \succeq
∼ \sim ' \simeq ≈ \approx ∼= \cong
./ \bowtie on \Join ^ \smile _ \frown
∈ \in 3 \ni ` \vdash a \dashv
∝ \propto

E§er \Join, \sqsubset ve \sqsupset komutlar� programda çal�³mazsa,
belgenin ba³l�k k�sm�nda latexsym paketi tan�t�lmal�d�r.
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Not: Tablo 3.3 ve 3.4 'deki ikili i³lem ve ili³kiler sadece bir matematik
blokta geçerlidir: $\leq$, $\sqsubseteq$ , $\doublebarwedge$ , . . .

AMS-LATEX 'in amssymb paketi a³a§�daki özel ikili ili³kileri tan�mlar

Tablo 3.5: AMS'�n mant�ksal ili³ki simgeleri (amssymb paketi)

5 \leqq = \geqq 6 \leqslant
> \geqslant 0 \eqslantless 1 \eqslantgtr
. \lesssim & \gtrsim / \lessapprox
' \gtrapprox u \approxeq l \lessdot
m \gtrdot ≪ \lll,\llless ≫ \ggg,\gggtr
≶ \lessgtr ≷ \gtrless Q \lesseqgtr
R \gtreqless S \lesseqqgtr T \gtreqqless
4 \preccurlyeq < \succcurlyeq 2 \curlyeqprec
3 \curlyeqsucc - \precsim % \succsim
w \precapprox v \succapprox j \subseteqq
k \supseteqq b \Subset c \Supset
@ \sqsubset A \sqsupset v \backsim
∼ \thicksim w \backsimeq ≈ \thickapprox
+ \doteqdot,\Doteq P \eqcirc : \risingdotseq
$ \circeq ; \fallingdotseq , \triangleq
C \vartriangleleft B \vartriangleright E \trianglelefteq
D \trianglerighteq � \vDash  \Vdash
� \Vvdash ` \smallsmile a \smallfrown
p \shortmid q \shortparallel l \bumpeq
m \Bumpeq G \between t \pitchfork

Bir ikili ili³kinin kar³�t� \not komutuyla ³öyle olu³turulabilir:
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$A\not=B, A\not\subsetB, A\not\supsetB$
$A\not\geqB, A\not\leqB, A\not\precsim B$

A 6= B , A 6⊂ B, A 6⊃ B
A 6≥ B , A 6≤ B, A 6- B

Üstelik amssymb paketinin de kar³�t� ikili ili³kileri tan�mlayan komutlar�
vard�r:

Tablo 3.6: AMS'�n kar³�t mant�ksal ili³ki simgeleri (amssymb paketi)

� \nsim � \ncong ≮ \nless
≯ \ngtr � \nleq � \ngeq

 \nleqslant � \ngeqslant � \nleqq
� \ngeqq � \lneq  \gneq
� \lneqq 	 \gneqq � \lvertneqq
� \gvertneqq � \lnsim � \gnsim
� \lnapprox � \gnapprox ⊀ \nprec
� \nsucc � \npreceq � \nsucceq
� \precneqq � \succneqq � \precnsim
� \succnsim � \precnapprox � \succnapprox
6 \ntriangleleft 7 \ntriangleright 5 \ntrianglelefteq
4 \ntrianglerighteq . \nshortmid - \nmid
/ \nshortparallel ∦ \nparallel 0 \nvdash
2 \nvDash 1 \nVdash 3 \nVDash
* \nsubseteq + \nsupseteq " \nsubseteqq
# \nsupseteqq  \varsubsetneq ! \varsupsetneq
( \subsetneq ) \supsetneq & \varsubsetneqq
' \varsupsetneqq $ \subsetneqq % \supsetneqq

3.5.5 Yunanca har�er
Metinde bir Yunanca harf belli bir komutla yazd�r�l�r. Bir komut ad�
Yunanca har�n �ngilizce ad�yla ayn�d�r. Örne§in, Yunanca α har� \alpha
komutuyla yazd�r�l�r. Ayr�ca, Yunanca o (omikron) har� Latince o har�n
italik yaz�s�yla ayn� oldu§undan bu harfe bir özel komut verilmemi³tir.
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Bu harf bir matematik blo§unda Latince o har�yle yazd�r�l�r.
Baz� Yunanca har�er amssymb paketi yard�m�yla yazd�r�l�r. Örne§in, κ
(kappa) har� amssymb paketin \varkappa komutuyla yazd�r�l�r.
A³a§�daki tabloda Yunanca har�eri tan�mlayan komutlar verilmektedir.

Tablo 3.7: Yunanca har�er

α \alpha β \beta γ \gamma δ \delta
ε \epsilon ε \varepsilon ζ \zeta η \eta
θ \theta ϑ \vartheta ι \iota κ \kappa
λ \lambda µ \mu ν \nu ξ \xi
o o π \pi $ \varpi ρ \rho
% \varrho σ \sigma ς \varsigma τ \tau
υ \upsilon φ \phi ϕ \varphi χ \chi
ψ \psi ω \omega

Yunanca ba³ (büyük) har�er komutlarda da ba³ har�erle ba³lan�r: \Psi,
\Phi, \Sigma, . . . . Baz� Yunanca ba³ har�er (örne§in, alfa, beta, . . . )
Latince'de varolan benzer ba³ har�erle ayn�d�r. Dolay�s�yla, bu har�er
için özel bir komut yoktur. Böyle bir harf yazd�r�lmas� için bu har�n Lat-
ince'deki benzeri \mathrm komutun etki dairesine al�nmal�d�r:

$\mathrm{A}$ (A), $\mathrm{B}$ (B), . . . .
Latince'de benzeri olmayan Yunanca ba³ har�er a³a§�daki tabloda ver-
ilmektedir.

Tablo 3.8: Yunanca büyük har�er

Γ \Gamma ∆ \Delta Θ \Theta Λ \Lambda
Ξ \Xi Π \Pi Σ \Sigma Υ \Upsilon
Φ \Phi Ψ \Psi Ω \Omega

Görüldü§ü gibi, küçük har�er italik yaz�yla ve ba³ har�er ise normal
yaz�yla yazd�r�lmaktad�r. �stenilen bir harf veya simge \mathrm ve \mathit
komutlar�yla s�ras�yla normal ve italik yaz�yla yazd�r�labilir. Örne§in,
${\mathit\Delta}$ komutun görüntüsü ∆ 'dir. Üstelik amssymb paketin
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a³a§�daki özel komutlar� baz� ba³ har�eri italik yaz�yla yazd�r�r:

Tablo 3.9: AMS'�n Yunanca har�eri (amssymb paketi)

Γ \varGamma ∆ \varDelta Θ \varTheta
Λ \varLambda Ξ \varXi Π \varPi
Σ \varSigma Υ \varUpsilon Φ \varPhi
Ψ \varPsi Ω \varOmega κ \varkappa
z \digamma

Not: Tablo 3.7 - 3.9 'deki Yunanca har�er sadece matematik bloklarda
geçerlidir: $\alpha$, $\beta$, $\gamma$, . . .

3.5.6 Noktalama i³aretleri
A³a§�daki simgeler TEX 'de noktal�-virgül simgesi olarak kabul edilmi³tir.
Metinde bu simgelerden sonra bir küçük bo³luk koyulur.

Tablo 3.10: Noktalama i³aretleri

, , ; ; · $\cdotp$ : $\colon$ . $\ldotp$

$\colon$ komutuyla yazd�r�lan iki nokta klavye tu³undaki iki noktadan
farkl�d�r. TEX klavye tu³undaki iki noktay� bir ikili ili³ki olarak anlar:
giri³ dosyas�: $f:A \to B$ \quad $f\colon A \to B$
görüntüsü: f : A→ B f : A→ B.
Görüldü§ü gibi, TEX birinci formülün iki noktas�n� bir ikili ili³ki olarak
anlamaktad�r. Dolay�s�yla, onun hem soluna hem de sa§�na belli bir bo³luk
koyulmaktad�r.

3.5.7 Vurgular
Bir ifade üstüne bir vurgu (rozet) tablo 3.11 'deki komutlarla yazd�r�l�r
(bu ifade tabloda k�saca a ile gösterilmektedir). Üç ve dört noktal� vur-
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gular amsmath paketin komutlar�yla yazd�r�l�r. Bu komutlar da tablo 3.11
'de verilmektedir.

Tablo 3.11: Matematiksel blokta vurgular

á \acute{a} ǎ \check{a} à \grave{a} ~a \vec{a}
ā \bar{a} ȧ \dot{a} â \hat{a} ...

a \dddot{a} a

ă \breve{a} ä \ddot{a} ã \tilde{a} ....
a \ddddot{a} a

a amsmath paketin tan�t�lmas� gerekir.

amsmath paketinde tablodaki komutlar�n ba³ har�eriyle ba³lanan ayn�
adl� komutlar da tan�mlanan olup, bu komutlar çift vurgularda kullan�l-
maktad�r:

\Hat{\Vec{a}} , \Tilde{\Ddot{a}} , . . . .
Gerçi, AMS-LATEX 'in son sürümünde bu pek fazla fark etmez:

$\Hat{\Vec{A}} \qquad \hat{\vec{A}}$ ~̂A ~̂A

3.5.8 Köklü ifadeler
Bir ifadenin kökü a³a§�daki komutla yazd�r�l�r

\sqrt[n]{a}
\sqrt komutunun zorunlu olmayan n argüman� gösterilmedi§i taktirde
LATEX bu komutun zorunlu a argüman�n�n kare kökünü yazd�r�r, aksi
halde, a argüman�n�n n. kökünü yazd�r�r:

$$\sqrt{a^2}=|a|,\sqrt[3]{a^3}=a$$ √
a2 = |a|, 3

√
a3 = a

\sqrt komutu kök alt�ndaki formüle (yani a argüman�na) göre kökün
boyutunu ayarlamaktad�r:
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$$\sqrt[7]{\sum f_n(x)},\sqrt[7]{a}$$ 7

√∑
fn(x), 7

√
a

Bazen böyle kökler iyi gözükmeyebilir:

$\sqrt{x}-\sqrt{y}+\sqrt{d}+\sqrt{g}$ √
x−√y +

√
d+
√
g

Görüldü§ü gibi, x, y, d ve g elemanlar� farkl� boyutlu oldu§undan onlar�
örten köklerin de boyutlar� farkl� olup, ayn� düzeyde de§ildir. Köklerin
ayn� düzeyde olmas� için her kök alt�nda \mathstrut komutu kullan�l-
mal�d�r. Asl�nda bu komut bir görünmez ö§edir, çünkü bu görüntüde
gözükmemektedir. Bu ö§e birkaç kök alt�nda sadece ayn� düzey olu³tur-
mak için yaz�labilir. Dolay�s�yla, her kök alt�ndaki ifade boyutu ayn� olup,
tüm kökler ayn� düzeyde gözükmektedir:

$\sqrt{\mathstrut d}-\sqrt{\mathstrut y}$ √
d−

√
y

Fakat \mathstrut komutu her zaman da yararl� de§ildir. Çünkü görün-
mez bu ö§enin boyutu (yani yüksekli§i) bir sol ( parantezin yüksekli§iyle
ayn�d�r (tabii ki, eni ise s�f�rd�r). Bu ö§e 3.12.4. paragrafta ele al�nacak
görünmez simgelerin özel bir durumudur (bkz. 177.sayfa).

Bazen bir kökün n argüman� da iyi gözükmeyebilir: β
√
a . Böyle du-

rumda amsmath paketinin \leftroot ve \uproot komutlar�yla kökün n
argüman� s�ras�yla yatay ve dü³ey yönde sürülebilir:
$\sqrt[\beta]{a}\quad
\sqrt[\leftroot{2}\uproot{3}\beta]{a}\quad
\sqrt[\leftroot{4}\uproot{-1}\beta]{a}$

β
√
a

β√
a β
√
a

Görüldü§ü gibi, \leftroot{ } ve \uproot{ } komutlar� \sqrt komu-
tunun zorunlu olmayan argüman�nda kullan�l�r ve bu komutlar�n kendi
argümanlar� ise negatif say� da olabilir.
Bir ifadenin kökünü a³a§�daki komut da yazd�r�r
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\root {n} \of {a}

\root komutunun zorunlu olmayan n argüman� gösterilmedi§i taktirde
LATEX bu komutun zorunlu a argüman�n�n kare kökünü yazd�r�r, aksi
halde, a argüman�n�n n. kökünü yazd�r�r:

$\root\of 4=2, \root 3\of 8=2,
\root{17}\of{1}=1$

√
4 = 2, 3

√
8 = 2, 17

√
1 = 1

\sqrt ve \root komutlar� olu³turdu§u kökler ayn�d�r. Dolay�s�yla, bu
komutlar�n hangisinin kullanmas�, genelde, fark etmez.

3.5.9 Kesirli ifadeler

Metin içinde bir kesir bazen bölü / simgesiyle ³öyle yaz�l�r: $x^2/2$
(x2/2). Normal pay ve paydal� kesirler a³a§�daki komutla yazd�r�l�r

\frac{numerator}{denominator}

Komutun her iki numerator ve denominator argüman� zorunludur. nu-
merator argüman� kesirin pay� ve denominator argüman� ise paydas�n�
tan�mlar:

\[
\frac{a-1}{b}=\frac ab - \frac 1 b

\]
a− 1
b

=
a

b
− 1
b

Görüldü§ü gibi, e§er kesirin pay ve/veya paydas� tek harf veya simgeliyse,
komutun argüman� küme parantezi içine al�nmayabilir.
TEX bir kesir pay ve paydas�n�n yaz� boyutunu kendisi ayarlar. Fakat zin-
cirli kesirlerde bu iyi gözükmemektedir:
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\[
\frac{1}{\sqrt{2}+\frac{1}{\sqrt{2}+
\frac{1}{\sqrt{2}+\dots }}}
\]

1√
2 + 1√

2+ 1√
2+...

Böyle durumda her düzeydeki yaz� boyutunu göstermekte yarar vard�r:

$$\frac{1}{\sqrt{2} +
\displaystyle\frac{1}{\sqrt{2}+
\displaystyle\frac{1}{\sqrt{2}+
\cdots}}}$$

1
√

2 +
1

√
2 +

1√
2 + · · ·

\frac komutundan önce yaz�lan \displaystyle komutu ikinci ve üçüncü
kesir paydada olmas� ra§men onlar� displaystyle yaz� boyutuyla yazd�r�l-
mas� için gerekmektedir.
amsmath paketinin \cfrac komutu bir kesiri her zaman displaystyle
yaz� boyutuyla yazd�r�r:

$$
\cfrac{1}{\sqrt{2} +
\cfrac{1}{\sqrt{2} + \cdots}}
$$

1
√

2 +
1

√
2 + · · ·

\cfrac komutunun zorunlu olmayan bir argüman� da vard�r. Bu argü-
man�n sadece iki de§eri var olup, onun l de§eri kesirin pay�n� sola, r
de§eri ise sa§a yaslar:
$$\cfrac[l]{a^2}{a^2+b^2} +\cfrac[r]{b^2}{a^2+b^2} = 1$$

a2

a2 + b2
+

b2

a2 + b2
= 1

Üstelik amsmath paketinin \dfrac (\displaystyle\frac komutunun
k�saltmas�) ve \tfrac (\textstyle\frac komutunun k�saltmas�) komut-
lar� kesir pay ve paydas�n� s�ras�yla displaystyle ve textstyle yaz�
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boyutuyla yazd�r�r. \dfrac komutu, genelde, metin içindeki bir formülde,
\tfrac komutu ise ay�rt�lan bir formülde kullan�l�r:

$\frac{1}{n}\log_2f(x) \quad\dfrac{1}{n}\log _2f(x)$ 1
n

log2 f(x)
1

n
log2 f(x)

$$\sqrt{\frac{1}{n}\log _2f(x)}\quad\sqrt{\tfrac{1}{n}\log _2f(x)}$$

r
1

n
log2 f(x)

q
1
n

log2 f(x)

3.5.10 Limitlerle operatörler
A³a§�daki formülü ele alal�m

lim
n→∞

n∑
k=0

1
2k

= 2.

Toplam ∑ simgesi bir operatördür (yani dönü³ümdür). Bazen bu ope-
ratöre "toplam limiti" de denir; i³lemin üst ve alt k�sm� ise, genelde, bir
limit denir. Bir limit üst "^" ve/veya alt "_" indis yard�m�yla yaz�l�r.
Dolay�s�yla, yukar�daki formül ³öyle yaz�labilir:

$$\lim_{n \to \infty} \sum_{k=0}^n \frac{1}{2^k} = 2 .$$
Burada formülün ay�rt�lan olmas� da önemlidir; aksi halde, limitler indis
gibi yazd�r�l�r:

$\lim_{n\to\infty}\sum_{k=0}^n\frac{1}{2^k}=2$ limn→∞
Pn
k=0

1
2k

= 2

Metin içinde ∑ simgesin de boyutu de§i³ir. Tablo 3.12 'de limitli ope-
ratörlerin s�ras�yla ay�rt�lan ve metin içi formülündeki görüntüleri ve-
rilmektedir. Bu operatörlerin indisleri ∑ operatörün limiti gibi gözük-
mektedir.
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Tablo 3.12: Limitli operatörler

\bigcap ⋂ ⋂ \bigotimes ⊗ ⊗ \bigwedge ∧ ∧
\bigcup ⋃ ⋃ \bigsqcup ⊔ ⊔ \coprod ∐ ∐
\bigodot ⊙ ⊙ \biguplus ⊎ ⊎ \int

∫ ∫
\bigoplus ⊕ ⊕ \bigvee ∨ ∨ \oint

∮ ∮
\prod ∏ ∏ \sum ∑ ∑

Yukar�da görüldü§ü gibi, ay�rt�lan bir formülde limitli operatörün limiti
operatörün (yani simgenin) üstüne ve/veya alt�na yazd�r�l�r. Bu limitin
bir indis gibi yazd�r�lmas� için operatör ile limit aras�na \nolimits ko-
mutu yaz�lmal�d�r:

$$
\prod\nolimits_{k=1}^n k=n!
$$

∏n

k=1
k = n!

amsmath paketinin sumlimits ve nosumlimits seçenekleri de var olup,
bunun nosumlimits seçene§i metindeki tüm limitli operatörlerde (integ-
ral operatörü hariç) \nolimits komutun kullanmas�na denktir. Seçenek
gösterilmedi§i taktirde LATEX bu seçene§i sumlimits olarak al�r.
\nolimits komutuna kar³�t olarak \limits komutu kullan�labilir, yani
bir limitli operatörün limiti indis gibi de§il, operatörün üst ve/veya alt�na
yazd�r�lmas� için \limits komutu kullan�l�r:

$\prod _{k=1}^n k = n!$
$\prod\limits _{k=1}^n k = n!$

∏n
k=1 k = n!
n∏
k=1

k = n!
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�ntegraller
Bir integral simgesi \int veya \oint komutuyla yazd�r�l�r. Bir integral
limiti hem metin içi, hem de ay�rt�lan formülde bir indis gibi yan tarafa
yazd�r�l�r:

$\int_a^b f(x)dx , \quad \oint_D fd\gamma$
$$\int_a^b f(x)dx , \quad \oint_D fd\gamma$$

R b
a
f(x)dx,

H
D
fdγ

Z b

a

f(x)dx,

I

D

fdγ

E§er integral limiti birkaç harf veya simgeden olu³uyorsa, bu limit küme
parantezi içine al�nmal�d�r:

$\int _{-\infty}^{100} f(x)dx , \quad
\oint _{\partial D} fd\gamma $

Z 100

−∞
f(x)dx,

I

∂D

fdγ

�ntegral limitin integral simgesin üst ve alt�na yazd�r�lmas� için \int (veya
\oint) komutundan hemen sonra \limits komutu yaz�lmal�d�r:

$$\int\limits_a^b f(x)dx , \quad
\oint\limits_D fd\gamma $$

bZ

a

f(x)dx,

I

D

fdγ

amsmath paketin intlimits ve nointlimits seçenekleri de var olup,
bunun intlimits seçene§i metindeki tüm integrallerde \limits komutun
kullanmas�na denktir. Seçenek gösterilmedi§i taktirde LATEX bu seçene§i
nointlimits olarak al�r. Örne§in, belgenin ba³l�k k�sm�nda

\usepackage[nosumlimits,intlimits]{amsmath}
tan�t�m� yaz�l�rsa, metindeki tüm limitli operatörlerin limiti indis gibi yan
tarafa, tüm integrallerin limiti ise integral simgesin üst ve alt�na yazd�r�l�r.
amsmath paketin \iint, \iiint ve \iiiint komutlar� s�ras�yla iki, üç ve
dört katl� integrali yazd�r�r:
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$\iint fdxdy \iiint fdxdydz
\ \iiiint fdxdydzdt$

RR
fdxdy

RRR
fdxdydz

RRRR
fdxdydzdt

Çok katl� integral ise amsmath paketin \idotsint komutuyla yazd�r�l�r:

$$\idotsint\limits_V d\vec{a}$$
Z
· · ·
Z

V

d~a

Çok sat�rl� indis
Bir limitli operatörün limiti birkaç sat�rdan olu³uyor olabilir. Bir limiti
birkaç sat�ra bölmek için LATEX 'in \atop komutu kullan�l�r. Bu durumda,
limitin her sat�r�, \\ komutu yerine, \atop komutuyla kesilmelidir:

$$\sum_{\scriptstyle i=0 \atop\scriptstyle j=1}^n a_{i,j}$, \quad
\bigcup_{\scriptstyle\sqrt{x^2+y^2}<1\atop\scriptstyle x,y > 0} \{(x,y)\}$$

nX

i=0
j=1

ai,j , [

√
x2+y2<1
x,y>0

{(x, y)}

Burada \scriptstyle komutu indisi scriptstyle yaz� boyutuyla yazd�r�l-
mas� için kullan�lmaktad�r.
amsmath paketinin \substack komutu da birkaç sat�rl� limitin yaz�l-
mas�nda kullan�labilir. Bu durumda, operatörün limiti \substack komu-
tuyla ba³lan�p, her sat�r, her zaman oldu§u gibi, \\ komutuyla kesilme-
lidir:

$\bigoplus_{\substack{1<i<n \\1<j<m} } P_{i,j}$
$$\sum_{\substack{1<i<n \\1<j<m} } P_{i,j}$$

L
1<i<n
1<j<m

Pi,j

X

1<i<n
1<j<m

Pi,j

Görüldü§ü gibi, \substack komutu indisi otomatik scriptstyle yaz�
boyutuyla yazd�rmaktad�r. \substack komutu a³a§�daki komutlu paran-
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tezine geni³letilebilir

\begin{subarray}{ } ... \end{subarray}

Komutun zorunlu argüman�nda l, c ve r seçeneklerinden biri al�narak
indisin s�ras�yla sola, ortaya ve sa§a yaslanmas� gösterilebilir:

$$\bigotimes_{\begin{subarray}{c}n\in\Gamma \\ m\not=n \\ 1<m<10\end{subarray}} (n+m) \qquad
\sum_{\begin{subarray}{l}1<i<n \\ j\in\Lambda\end{subarray}} P_{i,j}$$

O

n∈Γ
m6=n

1<m<10

(n+m)
X

1<i<n
j∈Λ

Pi,j

amsmath paketinin \sideset{ }{ } komutu bir limitli operatörün dört
kö³esine bir indis yazd�r�r. Birinci küme parantezi içinde operatörün sol
üst ve sol alt indisleri, ikinci küme parantezi içinde ise operatörün sa§ üst
ve sa§ alt indisleri gösterilmektedir (küme parantezin içi bo³ da olabilir):

\[\sideset{_1^2}{_3^4}\prod _n \qquad
\sideset{_{\alpha}^{\beta}}{_a^b}\sum _{k=1}^n\]

2

1

Y4

3
n

n
β

α

Xb

a
k=1

Ay�rt�lan formülde limitli bir operatörün limiti operatörün üst ve/veya
alt�na yazd�r�l�r: n∑

k=1

, n∏
k=1

, ∞⊗
. . . . E§er bu blokta \nolimits komutu

kullan�lsa, operatörün tüm limiti operatöre indis olarak yazd�r�l�r: ∑n
k=1,∏n

k=1, . . . .
Fakat limitin bir k�sm� indis olarak, di§er k�sm� ise operatörün üst ve/veya
alt�na ∑n

x∈X
gibi yazd�r�lmas� için \limits ve \nolimits komutlar� kul-

lan�lamaz. Böyle durumda, LATEX 'in \mathop komutu a³a§�daki gibi kul-
lan�labilir:

$$\mathop{{\sum}^n}_{x\in X} f(x)\qquad\mathop{{\sum}_{x\in X}}^n f(x)$$$
Xn

x∈X

f(x)

nX
x∈X

f(x)
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3.5.11 Parantez ve ba³ka ayraçlar
Metinde (, [, ) ve ] parantezleri do§rudan klavye tu³lar�yla; küme paran-
tezi { } s�ras�yla \{ ve \} komutlar�yla ve kö³e parantezi 〈 〉 ise s�ras�yla
\langle ve \rangle komutlar�yla yazd�r�l�r. Küme ve kö³e parantezleri
sadece bir matematik blokta geçerlidir.

De§i³en boyutlu parantezler
Bir parantez içine al�nan formülün bir k�sm� büyük yüksekliyse (örne§in,
kesir veya üstel fonksiyonu), bu parantez normale göre bir az büyük
boyutlu olmal�d�r. Böyle bir parantezin sol ve sa§� TEX 'in s�ras�yla \left
ve \right komutlar�yla ³öyle yaz�lmal�d�r:

$$\lim_{n\to\infty}(1-\frac{1}{n})^{-n}=\lim_{n\to\infty} \left(1 +\frac{1}{n}\right)^n = e$$
lim
n→∞

(1− 1

n
)−n = lim

n→∞

�
1 +

1

n

�n
= e

Görüldü§ü gibi, ilk formül parantezi iyi gözükmüyor, sa§daki formülün
parantezi ise \left ve \right komutlar�yla ayarlanmaktad�r. Asl�nda bu
komutlar herhangi tipli parantezlere uygulanabilir:

$$\left|\left[\frac{\cos 1}{\sin 1} -
\frac{\sin 1}{\cos 1}\right]\right|=-2cot2$$

����

�
cos 1

sin 1
− sin 1

cos 1

����� = −2cot2

Not: Bir formülde \left ve \right komutlar� çift olarak yaz�lmas� laz�m, yani bu
komutlar�n biri varsa, di§eri de varolmal�d�r. Bu komutlara e³lik eden ayraçlar
key� olarak al�nabilir, mesele sol parantez \left( olarak verilip, sa§ parantez
ise \right] veya \right\} olarak verilebilir; hatta bunlar \left) . . . \right(
veya \left] . . . \right) olarak da tan�mlanabilir.
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Ayraçlar
Yukar�da \left ve \right komutlar�n�n ( ), [ ] ve | | parantezlerine
baz� uygulamalar� ele al�nm�³t�r. Tablo 3.13 'de \left ve \right komut-
lar� yard�m�yla gerekli boyuta de§i³ebilen ayraçlar verilmektedir.

Tablo 3.13: Ayraçlar

( ( ) ) \uparrow ↑ \Uparrow ⇑
[, \lbrack [ ], \rbrack ] \downarrow ↓ \Downarrow ⇓
\{, \lbrace { \}, \rbrace } \updownarrow l \Updownarrow m
\lfloor b \rfloor c \lceil d \rceil e
\langle 〈 \rangle 〉 / / \backslash \
|, \vert | ||, \Vert ‖

|x| ve ‖A‖ tipli bir formül | ve \| komutlar�yla de§il, amsmath paketin
\lvert, \rvert, \lVert ve \rVert komutlar�yla yaz�l�rsa daha iyi olur:
$$|x|,\|A\|\qquad \lvert x\rvert,\lVert A\rVert$$

|x|, ‖A‖ |x|, ‖A‖

Tablo 3.14 'de LATEX 'in büyük ayraçlar� verilmektedir. Bu ayraçlara
\left ve \right veya \Big..., \bigg... ve \Bigg komutlar�n e³lik
etmesi gerekir. Bu ayraçlar 148.sayfada da ele al�nmaktad�r.

Tablo 3.14: Büyük ayraçlar

\lgroup
 \rgroup

 \lmoustache


\arrowvert | \Arrowvert ‖ \rmoustache


\bracevert 
Yukar�da söylendi§i gibi, bir formülde \left ve \right komutlar� çift
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olarak yaz�lmal�d�r. Di§er taraftan, sadece sol veya sa§ ayraçl� formüller
de vard�r. Bu durumda, ayraç yerine "." (nokta) yaz�lmal�d�r. Örne§in,
ayraç simgesi [ ] olmak üzere, sadece sol ayraçl� bir formül \left[ ko-
mutuyla ba³lamal�, \right. komutuyla bitmelidir. LATEX nokta yerinde
hiçbir ³ey yazd�rmayacakt�r:
$f(x) = \left\{ \begin{aligned}1 & x \not\in \mathbb{Q} \\0 & x \in \mathbb{Q}\end{aligned} \right.$

f(x) =

(
1 x 6∈ Q
0 x ∈ Q

$$\int\limits_a^b\frac{F(x)'}{F(x)^2}dx =
\left. \frac{-1}{F(x)} \right|_a^b$$

bZ

a

F (x)′

F (x)2
dx =

−1

F (x)

����
b

a

Tablo 3.15 'de amssymb paketin özel ayraçlar verilmektedir.

Tablo 3.15: AMS'�n ayraçlar� (amssymb paketi)

\ulcorner p \urcorner q

\llcorner x \lrcorner y

Bu ayraçlara \left ve \right komutlar�n�n e³lik etmesi gerekmez.
\left ve \right komutlar�n�n uygulamas�na benzer örnekler 3.10.1. para-
graf�nda da ele al�nmaktad�r (bkz. 160.sayfa).

Ayraç boyutunu tan�mlayan komutlar
\left ve \right komutlar�n�n üretti§i ayraçlar bazen gere§inden a³�r�
büyük olmaktad�r. Sebebi, TEX bir ayraç�, üst ve alt indis dahil olmak
üzere, tüm formülün yüksekli§ine göre üretir:∣∣∣∣a+ b− a2

1

b21
+ c− d

∣∣∣∣ ·|a+ b| = . . . .
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Böyle durumda, ayraç boyutu \left ve \right komutlar�yla de§il, tablo
3.16 'de tan�mlanan TEX 'in özel ayraçlar�yla verilmelidir.

Tablo 3.16: Özel ayraçlar

Özel ayraçlar
sol ayraç \bigl \Bigl \biggl ve \Biggl
sa§ ayraç \bigr \Bigr \biggr ve \Biggr
orta ayraç \bigm \Bigm \biggm ve \Biggm
key� ayraç \big \Big \bigg ve \Bigg

Orta ayraç komutu kullan�ld�§�nda ayraç�n soluna ve sa§�na küçük bir
ek bo³luk koyulmaktad�r; key� ayraç komutu kullan�ld�§�nda ise ayraç�n
sadece yüksekli§i de§i³mektedir:

$\bigl(a\in A\bigm| b\in B\bigr)$\\
$\bigl(a\in A\big| b\in B\bigr)$

�
a ∈ A

�� b ∈ B
�

�
a ∈ A

��b ∈ B
�

Özel ayaraç boyutlar�n� bir örnekle gösterelim:

$$\Biggl(\biggl(\Bigl(\bigl((a)\bigr)\Bigr)\biggr)\Biggr)$$
 ���

(a)
���

!

A³a§�daki örnekte \left ve \right komutlar�yla olu³turulan parantez
boyutunun özel ayraçlar yard�m�yla olu³turulan parantez boyutundan
fark� daha iyi görülmektedir.

$$\left( \sum_{k=1}^n x^k \right)^2 \qquad\Bigl( \sum_{k=1}^n x^k \Bigr)^2$$

 
nX

k=1

xk
!2 � nX

k=1

xk
�2

Tablo 3.16 'deki bir özel ayraç tek olarak da kullan�labilir:
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$\frac{1}{\sin x}\bigr|_{x=\pi /2} = 1$ 1
sin x

��
x=π/2

= 1

Yüksekli§i büyük olan bir formülde ayraçlar \left ve \right komut-
lar�yla olu³turulsa, geçerli sat�rda sat�rlar aras� dü³ey aral�k bir az büyür.
Dü³ey aral�§�n büyümemesi için ayraçlar elle özel yraçlarla olu³turul-
mal�d�r:

metin . . . $\left|\frac{a'}{b'}\right|$
formülünde \left ve \right komutlar�
yerine $\bigl|\frac{a'}{b'}\bigr|$ olarak
\bigl ve \bigr komutlar� yaz�lmal�d�r.

metin . . . ���a′b′
��� formülünde

\left ve \right komutlar�
yerine ��a′

b′

�� olarak \bigl ve\bigr komutlar� yaz�lmal�d�r.

3.5.12 Oklar
Tablo 3.13 'de de§i³en ayraç olarak baz� dü³ey oklar� verilmi³tir. Tablo
3.17 'de standart oklar� tan�mlayan komutlar, tablo 3.18 'de amssymb
paketin özel oklar� ve tablo 3.19 'de ise baz� oklar�n AMS'deki kar³�t�verilmektedir.

Tablo 3.17: Oklar
\leftarrow, \gets ← \longleftarrow ←− \uparrow ↑
\rightarrow, \to → \longrightarrow −→ \downarrow ↓
\leftrightarrow ↔ \longleftrightarrow ←→ \updownarrow l
\Leftarrow ⇐ \Longleftarrow ⇐= \Uparrow ⇑
\Rightarrow ⇒ \Longrightarrow =⇒ \Downarrow ⇓
\Leftrightarrow ⇔ \Longleftrightarrow ⇐⇒ \Updownarrow m
\mapsto 7→ \longmapsto 7−→ \nearrow ↗
\hookleftarrow ←↩ \hookrightarrow ↪→ \searrow ↘
\leftharpoonup ↼ \rightharpoonup ⇀ \swarrow ↙
\leftharpoondown ↽ \rightharpoondown ⇁ \nwarrow ↖
\rightleftharpoons 
 \iff ⇐⇒ \leadsto  

\leadsto komutu latexsym paketiyle desteklenmelidir.
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Tablo 3.18: AMS'�n oklar� (amssymb paketi)
\dashleftarrow L99 \dashrightarrow 99K \multimap (
\leftleftarrows ⇔ \rightrightarrows ⇒ \upuparrows �
\leftrightarrows � \rightleftarrows � \downdownarrows �
\Lleftarrow W \Rrightarrow V \upharpoonleft �
\twoheadleftarrow � \twoheadrightarrow � \upharpoonright �
\leftarrowtail � \rightarrowtail � \downharpoonleft �
\leftrightharpoons � \rightleftharpoons 
 \downharpoonright �
\Lsh � \Rsh � \rightsquigarrow  
\looparrowleft " \looparrowright # \leftrightsquigarrow !
\curvearrowleft x \curvearrowright y

\circlearrowleft 	 \circlearrowright �

Tablo 3.19: AMS'�n kar³�t oklar� (amssymb paketi)
\nleftarrow 8 \nrightarrow 9 \nleftrightarrow =

\nLeftarrow : \nRightarrow ; \nLeftrightarrow <

3.5.13 Kar�³�k simgeler
Bu paragrafta ele al�nacak simgeler önceki ele al�nan simge tiplerine ben-
zer olmas� ra§men onlar�n hiç birine ait de§ildir.
Tablo 3.20 'de verilen simgeler gerek matematik blokta gerekse normal
metinde kullan�labilir.

Tablo 3.20: Metinde ve matematik blokta kullan�lan simgeler

\copyright © \dag � \ddag � \P ¶ \S �
\pounds ¿ \checkmark a X \circledR a r \maltese a z

a amsfonts veya amssymb paketi yüklenmelidir.

Tablo 3.21 'de LATEX 'in s�n��and�r�lmayan simgeleri, tablo 3.22 'de ise
AMS-LATEX 'in s�n��and�r�lmayan simgeleri verilmektedir.
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Tablo 3.21: Ek simgeler
\aleph ℵ \emptyset ∅ \infty ∞ \Re <
\angle ∠ \exists ∃ \jmath  \sharp ]
\bot ⊥ \flat [ \mho a

f \spadesuit ♠
\Box a � \forall ∀ \nabla ∇ \surd √

\clubsuit ♣ \hbar ~ \natural \ \top >
\Diamond a ♦ \heartsuit ♥ \neg, \lnot ¬ \triangle 4
\diamondsuit ♦ \Im = \partial ∂ \wp ℘
\ell ` \imath ı \prime ′

a latexsym paketi yüklenmelidir.

Tablo 3.22: AMS'�n ek simgeleri (amssymb paketi)
\angle ∠ \complement { \measuredangle ]
\backprime 8 \diagdown � \mho f

\Bbbk k \diagup � \nexists @

\bigstar F \eth ð \sphericalangle ^
\blacklozenge � \Finv ` \square �
\blacksquare � \Game a \triangledown O
\blacktriangle N \hbar ~ \varnothing ∅

\blacktriangledown H \hslash } \vartriangle M
\circledS s \lozenge ♦ \beth i

\daleth k \gimel ג

3.6 Harf üstü ve harf alt� simgeleri
3.6.1 �apka ve dalgalar
Tablo 3.11 'de ³apka ve dalgalar� tan�mlayan s�ras�yla \hat ve \tilde
komutlar� ele al�nm�³t�r. Fakat bu komutlar sadece tek bir harfe (veya
simgeye) ³apka veya dalga yazd�r�r. \widetilde ve \widehat komutlar�
üç harf veya simgeye kadar örtülebilir s�ras�yla dalga ve ³apkay� yazd�r�r:

$\widetilde{XYZ} \ \widetilde{abc}\quad\widehat{f*g}=\hat f\cdot\hat g$ X̂Y Z fabc [f ∗ g = f̂ · ĝ
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3.6.2 Üst ve alt çizgiler
A³a§�daki komutlar kendi argüman�na s�ras�yla üst ve alt yatay çizgi
yazd�r�r

\overline{ } \underline{ }

Bir formülde birkaç \overline ve/veya \underline komutu kullan�lm�³-
sa, bu komutlar�n argüman� farkl� yükseklikte oldu§undan üst ve/veya
alt çizgiler farkl� düzeylerde olmaktad�r: x + t, x + f . Bu çizgilerin ayn�
düzeyde olmas� için her komutun argüman�nda ek olarak \strut ko-
mutu yaz�lmal�d�r. \strut komutu eni s�f�r, yüksekli§i ise: l olan bir
simgedir. Dolay�s�yla, görüntüde bu simgenin kendisi gözükmeyecektir, o
argümanda sadece bir standart yükseklik olu³turmaktad�r:

$\overline{\strut x}+\overline{\strut t} \\underline{\strut x}-\underline{\strut g}\qquad \underline{x-g}$
x+ t x− g x− g

3.6.3 Küme parantezleri
Sat�r üstü ve sat�r alt� yatay küme parantezleri s�ras�yla

\overbrace{ }^{ } ve \underbrace{ }_{ }

komutlar�yla yazd�r�l�r. Komutlar�n ikinci argüman� zorunlu de§ildir. Bu
argüman \overbrace komutunda küme parantezin üstüne, \underbrace
komutunda ise küme parantezin alt�na bir indis olarak yazd�r�lmaktad�r:

$\underbrace{\overbrace{a+b+\cdots +
z}^{26} + 1 + \cdots + 10}_{36}$

26z }| {
a+ b+ · · ·+ z+1 + · · ·+ 10| {z }

36

\overbrace ve \underbrace komutlar�n birinci argüman� zorunludur. Bu
argümanda metin (veya formül) d�³�nda \hspace, \hspace* , \quad, . . .
gibi komutlar da kullan�labilir veya bu argüman bo³ da olabilir
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$\underbrace{\hspace*{1.3cm}}_{13mm} \quad
\overbrace{\qquad} \ \underbrace{}$ | {z }

13mm

z}|{
|{z}

3.6.4 Oklar
Bir formüle bir üst ok \overleftarrow veya \overrightarrow komu-
tuyla yazd�r�l�r. \overleftarrow komutu ok'a sol yön, \overrightarrow
komutu ise sa§ yön yazd�r�r:
$\overrightarrow{abc} +\overleftarrow{abc} = \vec{0}$,
$\overleftarrow{abc+\overrightarrow{abc}}$

−→
abc+

←−
abc = ~0,

←−−−−−−
abc+

−→
abc

Bir formüle bir alt ok amsmath paketin \underleftarrow veya \under-
rightarrow komutuyla yazd�r�l�r:
$\underrightarrow{\psi_{\gamma}A_tg},\ \underleftarrow{\psi_{\gamma}A_tg},\ \underleftarrow{\psi_{\gamma}A_tg +\underrightarrow{\psi_{\gamma}A_tg}}$

ψγAtg−−−−→, ψγAtg←−−−−, ψγAtg + ψγAtg−−−−→←−−−−−−−−−−−

Her iki taraf� yönlü olan üst ve alt oklar� amsmath paketin s�ras�yla
\overleftrightarrow ve \underleftrightarrow

komutlar�yla yazd�r�l�r:

$\overleftrightarrow{\psi _{\gamma}A_tg},$
$\underleftrightarrow{\psi _{\gamma}A_tg}$

←−−→
ψγAtg, ψγAtg←−−→

Bir vektörü yazmak için, genelde, \overrightarrow komutu kullan�l�r.
Vektörün daha iyi gözükmesi için bu komutun argüman�nda \mkern ko-
mutu (bkz. 3.12.1, 174.sayfa) a³a§�daki gibi kullan�labilir:
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$\overrightarrow{AB} \qquad\overrightarrow{\mkern -1mu AB\mkern 5mu}$ −→
AB

−−→
AB

3.6.5 Key� simgeler
Bir sat�rda bir harf veya simgenin üstüne di§er bir simge

\stackrel{ }{ }

komutuyla yazd�r�l�r. Komutun ikinci argüman� sat�rda kalacak simgedir,
birinci argüman� ise bu simgenin üstüne yazd�r�l�r:

$nx\stackrel{\mathrm{def}}{=}\underbrace{x +\cdots + x}_{n}$ nx
def
= x+ · · ·+ x| {z }

n

amsmath paketin iki argümanl� \overset ve \underset komutlar�
\stackrel komutun bir geni³letmesidir. Bu komutlar�n birinci argüman�
ikinci argüman�n s�ras�yla üst ve alt�na yazd�r�l�r:

$\overset{*}{X} \quad \underset{*}{X}\quad \overset{a}{\underset{b}{X}}$
∗
X X

∗

a

X
b

3.7 �ndisli oklar
�ndisli oklar 3.6.5. paragraftaki komutlarla ³öyle yap�labilir:
$0\overset{\omega}{\underset{n\to\infty}{\longleftarrow}} x_n , \qquadx_n \stackrel{n\to\infty}{\longrightarrow}0$

0
ω←−

n→∞
xn, xn

n→∞−→ 0

Sadece indisli oklar� yazd�ran özel komutlar da vard�r. amsmath paketinin
iki argümanl�
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\xleftarrow[ ]{ } \xrightarrow[ ]{ }

komutlar� s�ras�yla sol ve sa§ yönlü indisli oklar� yazd�rmaktad�r. Ko-
mutlar�n zorunlu olmayan birinci argüman� okun alt�na, zorunlu ikinci
argüman� ise okun üstüne yazd�r�lmaktad�r:

$$1\xleftarrow[\infty\leftarrow n]{n\in N}\Bigl(\frac{n-m}{n}\Bigr)\xrightarrow[m\in Z_+]{m\to\infty}-\infty$$
1

n∈N←−−−
∞←n

�n−m
n

�
m→∞−−−−→
m∈Z+

−∞

3.8 AMS '�n Binom katsay�lar�

Bir Binom ifadesi, genelde, LATEX 'in array blo§unda yap�labilmekte-
dir (bkz. 3.10.1.paragraf, 160.sayfa). Bu paragrafta, önceki paragra�arda
oldu§u gibi, AMS-LATEX 'in amsmath paketi ele al�nmaktad�r. Bu paketin
iki argümanl�

\binom{ }{ } \dbinom{ }{ } \tbinom{ }{ }

komutlar�n her biri bir Binom ifadesini yazd�r�r. \dbinom ve \tbinom ko-
mutlar� her zaman s�ras�yla displaystyle ve textstyle yaz� boyutuyla
yazd�rmaktad�r:

$$\binom{n}{m}\quad \tbinom{n}{m}$$$ \binom{n}{m} \quad \dbinom{n}{m}$

 
n

m

!
�
n
m

�

�
n
m

�
 
n

m

!

Komutlar�n her iki argüman� da zorunlu de§ildir:
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$$\binom{n}{}\quad \binom{}{n}\quad \binom{}{}$$
 
n
!  

n

!  !

Fakat, argümanlar�n küme parantezi, içi bo³ olmas� ra§men, varolmal�d�r.

3.9 Matematiksel fonksiyonlar
3.9.1 Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar
Analizdeki tüm temel fonksiyonlar: sin, cos, log, exp, . . . TEX 'de kendi
ad�ndan olu³an komutlarla tan�mlanm�³t�r. TEX bu fonksiyonlar� do§ru
yaz� fontuyla yazd�r�p, fonksiyon ad� ve argüman� aras�na bir bo³luk da
verir. Tablo 3.23 'de bu fonksiyonlar�n tam listesi verilmektedir.

Tablo 3.23: Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar

\sin \arcsin \sinh \sec \log \ker
\cos \arccos \cosh \csc \lg \hom
\tan \arctan \tanh \deg \ln
\cot \arg \coth \dim \exp

Bu fonksiyonlar�n herhangi birine bir alt ve/veya üst indis yazd�r�labilir:
$\cos^2(\pi/4)=0.5,\quad\log_{0.5}8=-3$ cos2(π/4) = 0.5, log0.5 8 = −3

3.9.2 Limitli fonksiyonlar
lim tipli bir fonksiyon do§ru yaz� fontuyla yazd�r�l�p, fonksiyon ad� ve
argüman� aras�na bir bo³luk da verilir. Böyle bir fonksiyonun tablo 3.23
'de verilen fonksiyonlardan fark� ³u ki, limitli bir fonksiyonun indisi 3.5.10.
paragraf�nda ele al�nan limitli operatörlerin indis yazd�rma kural�na göre
yazd�r�lmaktad�r (bkz. 141.sayfa):
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$$\min_{x\in[0,1]}|\log_2|f(x)||\le\max_{x\in[0,1]}|\log_2|f(x)||$$
min
x∈[0,1]

| log2 |f(x)|| ≤ max
x∈[0,1]

| log2 |f(x)||

Tablo 3.24 'de limitli fonksiyonlar� tan�mlayan komutlar verilmektedir.

Tablo 3.24: Limitli fonksiyonlar

\limsup lim sup \lim lim \max max \det det \sup sup
\liminf lim inf \inf inf \min min \gcd gcd \Pr Pr

Bir formülde üst ve alt limitler \overline , \underline ve \lim komut-
lar�yla ³öyle yazd�r�labilir:

$\overline{\lim} \quad \underline{\lim}$ lim lim

Asl�nda bu limitleri de özel olarak yazd�ran özgün komutlar vard�r. Bu
komutlar AMS-LATEX 'in amsopn paketine aittir. Bu paket ise ams-
math paketin içindedir. Dolay�s�yla, belgenin ba³l�k k�sm�nda amsmath
paketi tan�t�lm�³sa, amsopn paketi tan�t�lmayabilir. Tablo 3.25 'de amsopn
paketin limitli fonksiyonlar� tan�mlayan özgün komutlar� verilmektedir.

Tablo 3.25: AMS'�n limitli fonksiyonlar� (amsopn paketi)

\varlimsup lim \varliminf lim
\varinjlim lim−→ \varprojlim lim←−

3.9.3 Yeni i³lev ad�n� tan�mlamak
Yukar�da görüldü§ü gibi, sin, log, lim, . . . tipli bir fonksiyon do§ru yaz�
tipiyle yazd�r�lmaktad�r. Standart olmayan bir fonksiyon da standart
fonksiyonlar s�n�f�na eklenebilir. Dolay�s�yla bu fonksiyon da do§ru yaz�
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tipiyle yazd�r�l�r. amsopn paketinin a³a§�daki tan�t�m� böyle bir fonksiyo-
nu tan�mlamaktad�r

\DeclareMathOperator{ name}{function}
Tan�t�m�n her iki argüman� zorunludur; ikinci argüman tan�mlanacak
yeni fonksiyondur, birinci argüman ise onun metinde komut olarak kul-
lan�lacak ad�d�r ve o (yani name) \ simgesiyle ba³lanmal�d�r. Örne§in,
tan�mlanacak yeni fonksiyonun hem kendisi hem de ad� "SIN" olsun. �u
halde, bu fonksiyon

\DeclareMathOperator{\SIN}{SIN}
tan�t�m�yla tan�mlanmal�d�r. A³a§�da "SIN" fonksiyonun uygulamas�na
bir örnek verilmektedir
\begin{align}x\sim 0 \Rightarrow \SIN(x) \sim 0\end{align} x ∼ 0 ⇒ SIN(x) ∼ 0 (3.1)

Yeni fonksiyonun bir indisi \lim fonksiyonun indisi gibi olmas� için yukar�-
daki tan�t�m�n y�ld�zl� ³ekli kullan�l�r:

\DeclareMathOperator*{ name}{function}
Bunu bir örnekle gösterelim:
\DeclareMathOperator*{\trsup}{Trace\,sup}
...
\begin{align}\|f\|_{tr}\stackrel{\mathrm{def}}{=}\trsup_{t\in(0,1)} |f(t)|\end{align}

‖f‖tr
def
= Trace sup

t∈(0,1)

|f(t)| (3.2)

Not: \DeclareMathOperator ve \DeclareMathOperator* tan�t�mlar� bel-
genin ba³l�k k�sm�na amsopn veya amsmath paketinden sonra yaz�l-
mal�d�r.
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3.9.4 Modül fonksiyonu
Bir modül fonksiyonu a mod b veya x ≡ a (mod b) gibi tan�mlan�r. Her
iki fonksiyon s�ras�yla \bmod ve \pmod komutlar�yla yazd�r�l�r:

$a\bmod b ,\qquad x\equiv a\pmod{b}$ a mod b, x ≡ a (mod b)

amsopn paketinin \mod ve \pod komutlar� bu fonksiyonlar� bir az de§i³ik
³ekilde yazd�r�r:
$$a\equiv b\mod c,\quad x\equiv y\pod z$$

a ≡ b mod c, x ≡ y (z)

3.10 Matris tipli ³ablonlar�n yap�s�
3.10.1 Matrisler
LATEX 'de bir matris array blo§uyla olu³turulur

\begin{array}[align]{keys}
strings

\end{array}

Bir matris birkaç sat�r ve sütundan olu³ur. Bir sat�r sonu \\ komutuyla
gösterilmektedir. Sütunlar�n say�s� komutun zorunlu keys argüman�nda
a³a§�daki anahtar denilen seçenekleriyle gösterilir

l - sütundaki formül sola yaslan�r;
r - sütundaki formül sa§a yaslan�r;
c - sütundaki formül ortaya yaslan�r.

Bir anahtar bir sütun üretir, dolay�s�yla, anahtarlar say�s� sütunlar�n
say�s�n� olu³turur. Bir sütunun eni sütundaki en geni³ formüle göre ayar-
lan�r. �ki sütun bir-birinden & simgesiyle ayr�l�r.
array blo§unun zorunlu olmayan align argüman� matrisin geçerli say-
fadaki dü³ey yerini ayarlamaktad�r. Bu argüman�n a³a§�daki seçenekleri
vard�r:
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t - matrisin ilk sat�r�n�n taban çizgisi, geçerli sat�r�n taban çizgisi düze-
yindedir;

b - matrisin son sat�r�n�n taban çizgisi, geçerli sat�r�n taban çizgisi
düzeyindedir;

c - matris geçerli sat�ra ortalan�r.
array blo§unun align argüman� gösterilmedi§i takdirde LATEX bu argü-
man�n c seçene§ini al�r.
Üstelik array blo§u tabular blo§una çok benzerdir. Çünkü bu bloklarda
sat�r ve sütunlar ayn� ³ekilde olu³turulmaktad�r (bkz. 2.10.1. paragraf, 74.
sayfa).
array blo§unda yap�lan matrise bir örnek verelim.
$$\begin{array}{cccc}a_{11} & a_{12} & \ldots & a_{1n} \\a_{21} & a_{22} & \ldots & a_{2n} \\\vdots & \vdots & \vdots & \vdots \\a_{m1} & a_{m2} & \ldots & a_{mn}\end{array}$$

a11 a12 . . . a1n

a21 a22 . . . a2n... ... ... ...
am1 am2 . . . amn

Görüldü§ü gibi, array blo§unun kendisi de bir matematik blo§u içine
al�nmal�d�r.

Bir matris soldan ve sa§dan \left ve \right komutlar�yla bir paran-
tez veya ayraç içine al�nabilir (bkz. 3.5.11 ve 3.5.11. paragraf, 146 ve 147.
sayfa). Örne§in, bir matris sol ve sa§dan standart ( ... ) paranteze al�n-
mas� için \begin{array} 'den önce \left( komutu, \end{array} 'den
hemen sonra \right) komutu yaz�lmal�d�r:
\begin{eqnarray*}A = \left(\begin{array}{cccc}a_{11} & a_{12} &\ldots & a_{1n}\\a_{21} & a_{22} &\ldots & a_{2n}\\\vdots & \vdots &\vdots & \vdots\\a_{m1} & a_{m2} &\ldots & a_{mn}\end{array}\right)\end{eqnarray*}

A =

0

BBB@

a11 a12 . . . a1n

a21 a22 . . . a2n... ... ... ...
am1 am2 . . . amn

1

CCCA

Örnekte array blo§u eqnarray* blo§unun içine al�nm�³t�r.
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tools s�n�f�n�n delarray paketi bu i³i daha da kolayla³t�r�r. Bu paket
tan�t�lm�³sa, bir matris ayraç� do§rudan array blo§unda ³öyle yaz�labilir:

$$ J =\begin{array}\|{cc}\|\begin{array}({cc})\lambda & 0 \\0 & \lambda\end{array}& 0 \\0 &\begin{array}({cc})\mu & 00 & \mu\end{array}\end{array} $$

J =



�
λ 0
0 λ

�
0

0

�
µ 0
0 µ

�



Görüldü§ü gibi, bu durumda, matris ayraç� keys argüman�n soluna ve
sa§�na yaz�larak gösterilmektedir.
Bir sat�rda birkaç array blo§u kullan�labilir:

\begin{eqnarray*} \left(\begin{array}{cc}a_{11} & a_{12}\\a_{21} & a_{22}\end{array} \right)\cdot \left[\begin{array}{c}x_1 \\x_2\end{array} \right] = \left[\begin{array}{c}b_1\\b_2\end{array} \right]\end{eqnarray*}

�
a11 a12

a21 a22

�
·
�
x1

x2

�
=

�
b1
b2

�

array blo§unda sadece bir matris de§il, birkaç sat�r ve sütundan olu³an,
istenilen tipteki, bir tablo da olu³turulabilir:
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$$ \begin{array}{ccccc}& & {\cal O} & & \\& & \vline & & \\{\cal M} & \gets & XY &\to &{\cal N}\\& & \vline & & \\& & \infty & &\end{array} $$

O

M ← XY → N

∞

Görüldü§ü gibi, tablo tipindeki herhangi bir ³ekil \\ ve & komutlar�yla
birkaç sat�r ve sütuna bölünerek array blo§unda yazd�r�labilir.
Yukar�da söylendi§i gibi, array blo§unun zorunlu olmayan align argü-
man�n t, c ve b seçenekleriyle matrisin geçerli sayfadaki dü³ey yeri de§i³-
tirilebilir. Bunu bir örnekle gösterelim:

$$ A =-\begin{array}[t]{c} a\\b \end{array},-\begin{array}{c} a\\b \end{array},-\begin{array}[b]{c} a\\b \end{array}$$
A = − a

b
,− a

b
,−

a
b

Görüldü§ü gibi, seçene§in t de§erinde geçerli sat�r�n taban çizgisi (bu
çizgi tire "-" ile i³aretlenmi³tir) matris ilk sat�r�n taban çizgisi düzeyinde;
seçene§in b de§erinde bu çizgi son sat�r�n taban çizgisi düzeyinde olmak-
tad�r ve seçenek gösterilmedi§i taktirde ise, matris geçerli sat�ra ortalan-
maktad�r.

tabular blo§unda oldu§u gibi, array blo§unda da:

- keys argüman�n l, c ve r anahtar� d�³�nda, önemli olan, bir |
anahtar� daha vard�r. Bu anahtar iki sütun aras�na bir dü³ey do§ru
yazd�r�r.

- \hline, \cline ve \multicolumn komutlar� kullan�labilir (bkz. 2.10.1.
paragraf, 74.sayfa).

Bu komutlar�n array blo§una uygulamas�n� iki örnekle gösterelim
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\[ M = \left(\begin{array}{clc}1 & 0 & 0 \\\cline{2-3}0 & \multicolumn{1}{|r}{0} & i \\0 & \multicolumn{1}{|r}{-i} & 0\end{array}\right) \]

M =

0

@
1 0 0
0 0 i
0 −i 0

1

A

$$ N = \left(\begin{array}{clc}\hline\multicolumn{3}{|c|}{A} \\ \cline{1-3}\multicolumn{2}{l}{0} & 1 \\ \cline{1-2}\multicolumn{1}{|r}{0} &\multicolumn{2}{|r}{-i}\\\cline{1-2}\end{array}\right) $$

N =

0

@
A

0 1
0 −i

1

A

\arrayrulewidth komutunun de§eri de§i³tirilerek \hline, \cline ve |
komutlar�yla yazd�r�lan çizgi kal�nl�§� de§i³tirilebilir.
Yukar�da delarray paketinin baz� özellikleri ele al�nm�³t�r. Bu özelliklerden
yararlanarak a³a§�daki özel bir matris yazd�r�labilir.
$$ \begin{array}{rc}\hspace*{1.5cm} p & q \ { } \\\multicolumn{2}{l}{A =\begin{array}{c} p\\ q \end{array}\begin{array}({cc})I_p & O \\ O & J_q \end{array} }\end{array} $$

p q

A =
p
q

�
Ip O
O Jq

�

Asl�nda, böyle tipli bir matris TEX 'in

\bordermatrix{matrix}

komutuyla yazd�r�labilir. Bu komutla n×n boyutlu bir matris (1, 1) ö§esi
olmayan (n + 1)×(n + 1) boyutlu bir matris olarak ayarlanmaktad�r;
matrisin her sat�r� \cr komutuyla bitmektedir.
�imdi, yukar�daki son örne§i \bordermatrix komutuyla yazd�ral�m
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$$ A = \bordermatrix{& p & q \crp & I_p & O \crq & O & J_q \cr } $$ A =

� p q

p Ip O
q O Jq

�

array blo§unda bir matris ö§eleri aras�ndaki uzakl�k de§i³tirilebilir. \arraycol-
sep komutunun de§eri iki kom³u sütun aras�ndaki uzakl�§�n yar�s�na e³ittir. Yeni
bir de§er verilmezse LATEX bu uzakl�§� 5pt olarak al�r. �ki kom³u sat�r aras�ndaki
uzakl�k ise metindeki normal bir " " bo³lu§unun \arraystretch komutunun
de§erine çarp�m�na e³ittir. \arraystretch komutuna yeni bir de§er verilmezse
LATEX bu de§eri 1 olarak al�r. Her iki komutun de§eri de \renewcommand ko-
mutuyla de§i³tirilebilir.

3.10.2 AMS '�n matrisleri
AMS'�n bir matrisi amsmath paketinin

\begin{matrix} ... \end{matrix}
\begin{pmatrix} ... \end{pmatrix}
\begin{bmatrix} ... \end{bmatrix}
\begin{vmatrix} ... \end{vmatrix}
\begin{Vmatrix} ... \end{Vmatrix}

bloklar�n�n herhangi biriyle yazd�r�labilir. Bu komutlu parantezlerin argü-
man� yoktur, dolay�s�yla, matrisin sütunlar�n�n say�s� da gösterilmemek-
tedir. Matrisin her ö§esi sütunda otomatik ortalan�r. AMS'in bir matrisi
bu özellikleriyle array blo§un bir matrisinden farkl�l�k göstermektedir.
A³a§�da matrix, pmatrix, bmatrix, vmatrix ve Vmatrix bloklar�nda
olu³turulan matrislere birer tane örnek verilmektedir.
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$$ A_1 = \begin{matrix}a & b \\c & d\end{matrix} $$
$$ A_2 = \begin{pmatrix}a & -b \\-c & d\end{pmatrix} $$
$$ A_3 = \begin{bmatrix}-a & b \\c & -d\end{bmatrix} $$
$$ A_4 = \begin{vmatrix}1 & i \\-i & -1\end{vmatrix} $$
$$ A_5 = \begin{Vmatrix}1 & -i \\-i & 1\end{Vmatrix} $$

A1 =
a b
c d

A2 =

�
a −b
−c d

�

A3 =

�
−a b
c −d

�

A4 =

����
1 i
−i −1

����

A5 =


1 −i
−i 1



AMS-LATEX bir matriste 10 sütuna kadar izin vermektedir. E§er daha
fazla sütun gerekse, MaxMatrixCols de§i³kenin de§eri de§i³tirilmelidir:

\setcounter{MaxMatrixCols}{15}
Bu tan�t�m matriste 15 sütuna kadar izin vermektedir.
Büyük matrislerde bazen bir veya birkaç ö§e yerine üç veya daha fazla
nokta yazd�r�lmas� gerekmektedir. Bu noktalar \dots, \cdots, \ldots
komutlar�yla veya

\hdotsfor[n]{m}
özel komutuyla yazd�r�labilir. Komutun zorunlu olmayan n argüman�nda
standart birime göre noktalar aras�ndaki uzakl�k ve zorunlu olan m argü-
man�nda ise noktalarla kapsayan sütunlar say�s� verilmektedir. Bunu bir
örnekle gösterelim:
$$ \Delta :=\begin{Vmatrix}1 & 0 & \hdotsfor{2} & 0 \\-1 & 1 & 0 & \dots & 0 \\\hdotsfor[2]{5} \\-1 & -1 & \dots & -1 & 1\end{Vmatrix} $$

∆ :=



1 0 . . . . 0
−1 1 0 . . . 0

. . . . . . . .
−1 −1 . . . −1 1



Yukar�da tan�mlanan komutlarla bir metin içinde küçük bir matris yazd�-
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r�lamaz. Böyle bir matris amsmath paketinin komutlu

\begin{smallmatrix} ... \end{smallmatrix}

paranteziyle yazd�r�labilir. Bunu da bir örnekle gösterelim:

Metin içinde küçük bir matris yazd�r�lmas�için {\tt smallmatrix} blo§u ³öyle kulla-n�lmal�d�r : $\left( \begin{smallmatrix}a & b \\ c & d \end{smallmatrix} \right)$.Burada metin yine devam etmektedir.

Metin içinde bir küçük matrisyazd�r�lmas� için smallmatrixblo§u ³öyle kullan�lmal�d�r:
( a bc d ). Burada metin yinedevam etmektedir.

3.10.3 Kesir tipli bir formül
Bir kesrin \frac komutuyla yazd�r�lmas� 3.5.9. paragraf�nda ele al�nm�³t�r
(bkz. 139. sayfa). Kesir çizgisi olmayan kesir tipli bir formül LATEX 'de
sadece array blo§uyla yazd�r�labilir:
$\begin{array}{c} x+y \\ xy \end{array}\left\langle\begin{array}{c}x-y \\ xy \end{array}\right\rangle \quad \left(\begin{array}{c} xy \\ x-1 \end{array}\right)$

x+ y

xy

*
x− y
xy

+  
xy

x− 1

!

AMS-LATEX 'in de bu tipli kesirleri yazd�ran özel bir komutu vard�r. Kesir
tipli herhangi bir formül amsmath paketinin

\genfrac{ l}{r}{widthline}{n}{numerator}{denominator}

komutuyla yazd�r�labilir. Komutun tüm alt� argüman� da zorunludur.
l ve r argüman� "kesrin" s�ras�yla sol ve sa§ ayrac�; widthline argüman�
kesir çizgisin kal�nl�§�; n argüman�nda 0, 1, 2 ve 3 say�lar�n biriyle "ke-
sir pay ve paydas�n�n" yaz� tipi gösterilir (displaystyle , . . . ) ve sonuç
olarak , numerator ve denominator argüman� kesrin s�ras�yla pay ve pay-
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das�d�r. Komutun istenilen bir argüman� gösterilmeden küme parantez içi
bo³ b�rak�labilir.
\genfrac komutuna bir örnek verelim

$$\genfrac{}{}{}{}{n+m}{n}\genfrac{}{}{0pt}{}{n+m}{n}\genfrac{\langle}{\rangle}{0pt}{}{n}{m}\genfrac{\langle}{\rangle}{0pt}{2}{n}{m}\genfrac{[}{]}{}{1}{n-m}{m}$$

n+m

n

n+m

n

*
n

m

+

〈nm〉
�
n−m
m

�

3.10.4 Parçal� fonksiyonlar
Parantezli ko³ullar sistemi array blo§unda \left, \left., \right ve
\right. komutlar�yla ³öyle yazd�r�labilir:
$$f(x) = \left\{\begin{array}{cl}\sin x &x\in[-\pi,\pi]\textrm{ise,}\\0 &\textrm{di§er durumlarda.\end{array}\right.$$

f(x) =

(
sinx x ∈ [−π, π] ise,

0 di§er durumlarda.

AMS-LATEX 'de amsmath paketinin parantezli
\begin{cases} ... \end{cases}

komutu yukar�daki sistemi daha basit olarak olu³turmaktad�r:
$$f(x) =\begin{cases}\sin x & x\in[-\pi,\pi]\text{ise,}\\0 & \text{di§er durumlarda.}\end{cases}$$

f(x) =

(
sinx x ∈ [−π, π] ise,
0 di§er durumlarda.

Görüldü§ü gibi, cases blo§unun argüman� yoktur ve her sütun otomatik
sola yaslanmaktad�r.
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3.11 Yaz� stilleri
3.11.1 Formül içinde metin
Bir formül içinde bir metin yaz�s� 11. paragraf�nda ele al�nan \textrm,
\textsf, \texttt, \textmd, \textbf, \textit, \textsl, \textsc,
\textup ve \textnormal komutlar�yla ayarlanabilir (bkz. 92. sayfa).
Bunu bir örnekle gösterelim:
$$\textsf{her} x\in\mathbf{R} \textsf{için}x^2 \geq 0 \textsf{'dir.}$$

her x ∈ R için x2 ≥ 0 'dir.

Bundan ba³ka, \mbox komutu da kullan�labilir (bkz. 2.8.1. paragraf, 67.
sayfa). Bu durumda, formül içindeki bir metin formülden önceki geçerli
metin yaz�s�yla yazd�r�l�r:
{\it . . .her $x\in\mathbf{R} \mbox{için}x^2 \geq 0 \ \mbox{'dir;}$ . . . } . . . her x ∈ R için x2 ≥ 0 'dir; . . .

Üstelik \mbox komutunun argüman� da bir formülü içerebilir:
{\sc . . . Her $x\in\mathbf{R} \\mbox{için $x^2\geq 0$ 'dir;}$ . . . } . . . Her x ∈ R için x2 ≥ 0 'dir; . . .

Asl�nda formül içindeki bir metnin normal metin yaz�s�yla yazd�r�lmas�
için \textrm ve \mbox komutlar� yerine \mathrm{ } komutunun kullan�l-
mas� daha iyidir. Bunu a³a§�daki bir örnekle gösterelim:
$$2^{\mbox{nd}} \qquad 2^{\textrm{nd}}\qquad 2^{\mathrm{nd}}$$

2nd 2nd 2nd

\mathrm komutu bir matematik blokta kullan�labilen tek komut de§ildir.
Böyle komutlar�n tam listesi tablo 3.26 'de verilmektedir (bkz. 3.11.2.
paragraf, 171. sayfa).
Bir formül içinde büyük olmayan bir metin amstext paketinin \text{ }
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komutuyla da yazd�r�labilir. amstext paketi amsmath paketinin içindedir,
dolay�s�yla, belgenin ba³l�k k�sm�nda amsmath paketi tan�t�lm�³sa, ams-
text paketi tan�t�lmayabilir. Ama, e§er amsmath paketi tan�t�lmam�³sa,
amstext paketin sadece kendisi tan�t�labilir. Bir matematik blokta \text
komutun kendisi metini gerekli metin yaz�s�yla yazd�r�r:
$$A^{\text{üst indis}}_{\text{alt indis}}$$ Aüst indisalt indis

Denklemler aras�na metin koyulmas�
Bir matematik blok kesilmeden blo§un bir veya iki sat�r�na amsmath pake-
tinin \intertext komutuyla normal bir metin yazd�r�labilir. Bu komut
sadece \\ veya \\* komutundan sonra yaz�lmal�d�r. Bunu bir örnekle
gösterelim:

\begin{align*}a_1 & = 1 \\a_2 & = 3 \\a_3 & = 5 \\\intertext{³u ³ekilde devam edi-lirse, her $n\in\mathbf{N}$ için}a_n & = 2n-1 \\\intertext{oldu§u elde edilir.}\end{align*}

a1 = 1
a2 = 3
a3 = 5³u ³ekilde devam edilirse, her n ∈ N için
an = 2n− 1oldu§u elde edilir.

3.11.2 Matematik alfa say�sal�
Bir matematik blokta her ³ey özel bir matematik yaz�s�yla yazd�r�l�r.
Bu yaz� tipi matematik alfa ay�sal ad� verilen özel komutlarla ba³ka
bir matematik yaz�s�na dönü³türülebilir. Fakat bu komutlar sadece harf,
rakam, vurgu ve yunanca har�ere etkilidir; matematiksel simgeler (∑,∫ , ⊕, . . . ) ise, de§i³meyecektir. Tablo 3.26 'de bütün matematik alfa
say�sallar� örneklerle verilmektedir.
\mathtt alfa say�sal� \dot vurgusuna etkisizdir. \mathnormal alfa say�sal�
ise amsmath paketi tan�t�ld�ktan sonra vurgular� daha düzgün yazd�r�r;
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Tablo 3.26: Matematik alfa say�sal�

\mathcal a ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UVWXYZ

\mathnormal ABC, abc, , â, b̃,ΨΩ \mathrm ABC, abc, 123, â, b̃,ΨΩ

\mathbf ABC,abc,123, â, b̃,ΨΩ \mathsf ABC, abc, 123, â, b̃,ΨΩ

\mathtt ABC, abc, 123, â, ~b,ΨΩ \mathit ABC , abc, 123 , â, b̃,ΨΩ

a Alfa say�sal sadece Latince ba³ har�ere etkilidir .

fakat, amsmath paketi baz� alfa say�sallar�n çal�³mas�n� etkiyebilir, örne§in,
$\mathbf{\vec a}$ ifadesi ~a yerine ã 'y� yazd�rabilir.
AMS-LATEX 'in eucal, eufrak, ve amsfonts paketleri üç alfa say�sal� daha
tan�mlamaktad�r. Bu durumda, eucal paketi mathscr seçene§iyle tan�t�l-
mal�d�r. AMS-LATEX 'in bu alfa say�sallar� tablo 3.27 'de verilmektedir.

Tablo 3.27: AMS '�n matematik alfa say�sal�

\mathscr a ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

\mathfrak b,c ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

\mathbb c
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

a eucal paketi mathscr seçene§iyle tan�t�lmal�d�r;
b eufrak paketi tan�t�lmal�d�r;
c amsfonts veya amssymb paketi tan�t�lmal�d�r.

RSFS 'in mathrsfs paketi \mathscr komutuyla bir alfa say�sal� daha
tan�mlamaktad�r. Bu alfa say�sal tablo 3.28 'de verilmektedir.

Tablo 3.28: RSFS 'in matematik alfa say�sal� (mathrsfs paketi)

\mathscr A BC DE FG H I J K L MN OPQRS T U V W X Y Z

Görüldü§ü gibi, mathrsfs ve eucal paketlerinin farkl� alfa say�sal� ayn�
\mathscr adl�d�r. Dolay�s�yla, belgenin ba³l�k k�sm�nda bu paketlerin
hangisi son olarak tan�t�lm�³sa, onun alfa say�sal� çal�³�r. Metinde her iki
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alfa say�sal�n çal�³mas� için bu alfa say�sallardan birinin ad�n�n de§i³ti-
rilmesi gerekmektedir. Örne§in, eucal paketinin bu alfa say�sal� de§i³ti-
rilmeden, mathrsfs paketinin \mathscr adl� alfa say�sal�n�n de§i³tirilmesi
için belgenin ba³l�k k�sm�nda

\DeclareSymbolFont{rsfs}{U}{rsfs}{m}{n}
\DeclareSymbolFontAlphabet{\rsfsmathscr}{rsfs}
\usepackage[mathscr]{eucal}

tan�t�mlar� yaz�lmal�d�r. Burada \rsfsmathscr komutu \mathscr adl�
alfa say�sal�n�n yeni ad�d�r. Böylece mathrsfs paketinin \mathscr adl� alfa
say�sal� metinde yeni \rsfsmathscr ad�yla yaz�lmal�d�r:

$\mathscr{ABCDEFGH}\dots\mathscr{Z}$$\rsfsmathscr{ABCDEFGH}\dots\rsfsmathscr{Z}$
ABCDEFGH . . .Z

A BC DE FG H . . .Z

3.11.3 Simgelerin koyu doygunlu§u
Matematik simgelerin doygunlu§u LATEX 'in

\mathversion{ version}

komutuyla de§i³tirilebilir. Zorunlu version argüman�n sadece iki: normal
ve bold seçene§i vard�r. Bu komut bir formülden önce bir tan�t�m olarak
kullan�lmal�d�r:
$M'_n \otimes \sqrt{\sinx-\lnx}$
{\mathversion{bold} $M'_n\otimes\sqrt{\sinx-\lnx}$}

M ′n ⊗
√

sinx− lnx

M 0n 

p

sinx� lnx

Örnekten anla³�laca§� gibi, \mathversion tan�t�m�n�n etki dairesindeki
tüm harf ve simgelerin doygunlu§u bold doygunlu§una (yani koyu doy-
gunlu§una) dönü³mektedir. Üstelik bu tan�t�m tüm formüle aittir. Dola-
y�s�yla, bir formülün sadece baz� simgelerini koyu doygunlu§uyla yazd�r-
mak için bu formül birkaç defa kesilerek onun her parças� \mathversion{
bold} tan�t�m�yla ba³lat�lmal�d�r:
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$M'_n \otimes \sqrt{\sinx-\lnx}${\mathversion{bold} $M'_n$} $\otimes${\mathversion{bold} $\sqrt{\sinx-\lnx}$}
M ′n ⊗

√
sinx− lnx

M 0n ⊗
p

sinx� lnx

Fakat bir formül her yerinden kesilemez, örne§in, örnekteki formülün√
sinx− lnx parças� hiçbir yerinden kesilemez. Dolay�s�yla, bu parça

tümden ya normal doygunlu§uyla ya da koyu doygunlu§uyla yazd�r�l�r.
Böyle durumda, her sefer oldu§u gibi, bize yine AMS-LATEX yard�mc�
olabilir: amsbsy paketinin \boldsymbol{ } komutu argüman�n� koyu doy-
gunlu§uyla yazd�r�r. Bu komut bir matematik blo§unda kullan�labilir:

\(M'_{\boldsymbol{n}} \otimes \boldsymbol{\pm}\sqrt{\sinx - \boldsymbol{\lnx}}\) M ′n ⊗�
√

sinx− lnx

amsmath paketi amsbsy 'i içeriyor, dolay�s�yla, belgenin ba³l�k k�sm�nda
amsmath paketi tan�t�lm�³sa, amsbsy paketi tan�t�lmayabilir.
Baz� matematiksel simgelerin koyu doygunlu§u AMS-LATEX 'de tan�m-
lanmam�³ olabilir. Bu halde, \mathversion{bold} ve \boldsymbol ko-
mutlar� o simgeyi normal doygunlu§uyla yazd�r�r. Böyle durumda, amsbsy
paketinin \pmb 3 komutu kullan�labilir. Bu komut kendi argüman�n� her
zaman koyu doygunlu§uyla yazd�r�r:

$$ \sum _{k=0}^{\infty} \xi _k ,$${ \mathversion{bold}$$ \sum _{k=0}^\infty \xi_k ,\quad\mathop{\pmb{\sum}}_{k=0}^\infty \xi_k $$}

∞X

k=0

ξk,
1X

k=0

�k;

1XXX

k=0

�k

3.12 Formüllerin ayarlanmas�
3.12.1 Matematik bloklar�nda bo³luklar
Bazen bir formülde TEX 'in simgeler aras�na koydu§u bir bo³luk ba³ar�s�z
olabilir. Böyle durumda, simgeler aras�na gerekli bo³luklar tablo 3.29 'de
verilen komutlar yard�m�yla elle koyulmal�d�r.

3�ngilizce: "poor man's bold" kelimelerin ba³ har�eri al�nm�³t�r
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Tablo 3.29: Matematik bloklar�nda bo³luklar

TEX AMS-LATEX aral�k de§eri
(amsmath paketi) em, mu mm

\qquad c b 2em ≈7mm
\quad c b 1em ≈3,5mm
\; \thickspace cb 5mu ≈1mm
\: \medspace cb 4mu ≈0,77mm
\, \thinspace cb 3mu ≈0,58mm
\! \negthinspace cb -3mu ≈-0,58mm

\negmedspace cb -4mu ≈-0,77mm
\negthickspace cb -5mu ≈-1mm

A³a§�daki örnekte TEX 'in koydu§u bo³luklar� tablo 3.29 'deki komutlarla
elle koyulan bo³luklar�yla k�yaslayal�m

$\int\int f dxdy\quad\sqrt{3}x\quad n/\ln x$$\int\!\!\int f\,dxdy \quad\sqrt{3}\,x \quad n/\!\ln x$
R R

fdxdy
√

3x n/ lnxRR
f dxdy

√
3x n/lnx

Görüldü§ü gibi, tablo 3.29 'deki bo³luklar, genelde, simgeler aras�na küçük
eksi veya art� bo³luklar koyulmas� için kullan�lmaktad�r; büyük bo³luklar
ise \hspace veya \hspace* komutlar�yla koyulabilir (2.2.1.paragraf, 45.
sayfa). Bir matematik blokta bu komutlar d�³�nda \mkern komutu da kul-
lan�labilir. Fakat bu komutun argüman�nda uzakl�k birimi mu
(1mu≈0,2mm) ile gösterilmelidir:

$a \mkern 30mu b \mkern 40mu c \mkern -20mu d$ a b cd

amsmath paketin \mkern komutuna benzer olan \mspace{ } komutu var-
d�r. Bu komutun argüman�nda da uzakl�k birimi mu ile gösterilmelidir:



3.12 Formüllerin ayarlanmas� 175

$a \mkern 15mu b \mspace{30mu} c \mspace{-20mu} d$ a b cd

3.12.2 Hecelemede i³leçlerin çiftlenmesi
Bir formül hecelemesinde TEX formülü sadece bir ikili ili³ki veya i³lem
yerinden kesi³i 3.1.1.paragraf�nda ele al�nm�³t�r (bkz. 111.sayfa). Bu du-
rumda, TEX heceleme yerindeki ikili i³lemin (veya ili³kinin) ikinci kopya-
s�n� yeni sat�ra yazd�rmamaktad�r:

Pisagor teoremi söylüyor ki:\(a^2 + b^2 = c^2\). Pisagor teoremi söylüyor ki: a2 +
b2 = c2.

Hecelemede i³lem veya ili³kinin iki kopyas�n�n olu³turulmas� için TEX 'in

\discretionary{ end line}{begin line}{text}

komutu kullan�lmal�d�r. Komutun tüm üç argüman� da zorunludur. Sat�r
içinde komutun sadece üçüncü argüman�, sat�r sonunda komutun birinci
argüman� ve yeni sat�r ba³�nda ise komutun ikinci argüman� yazd�r�l�r.
Bir matematik blokta komutun üçüncü argüman� bo³ olmal�d�r. Bunu
bir örnekle gösterelim:

Pisagor teoremi söylüyor ki: \(a^2 +\discretionary{}{+}{} b^2 = c^2\).Formül sat�r içine dü³se, bu komuti³lemin ikinci kopyas�n� yazd�rma-maktad�r: \(a^2 +\discretionary{}{+}{} b^2 = c^2\).

Pisagor teoremi söylüyor ki: a2 ++ b2 = c2.
Formül sat�r içine dü³se, bu komuti³lemin ikinci kopyas�n� yazd�rma-maktad�r: a2 + b2 = c2.

Görüldü§ü gibi, \discretionary komutu bir formülün sat�r sonuna dü³ü-
³ü mümkün olan tüm ikili i³lem veya ili³kilerine ek olarak yaz�lmal�d�r.
Bunu kolayla³t�rmak için a³a§�daki bir tan�t�mla bir yard�mc� komut
tan�mlayal�m:
\newcommand{\hm}[1]{#1\nobreak\discretionary{}{\hbox{\ensuremath{#1}}}{}}
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Bu tan�t�mda yukar�da kullan�lan \discretionary{}{+}{} tipli tüm ko-
mutlar k�saca \hm (\hmoperation) komutuyla yeniden adland�r�lmaktad�r.
\hm komutuyla yukar�daki örnek k�saca ³öyle yaz�labilir:

Pisagor teoremi söylüyor ki:\(a^2 \hm+ b^2 \hm= c^2\). Pisagor teoremi söylüyor ki: a2 ++ b2 = c2.

3.12.3 Bölünmez tire
Bir metinde n-boyutlu, µ-ölçülü, . . . gibi ifadelerde heceleme tireye dü³e-
bilir:

$e_1,e_2,\dots , e_n$ vektörler sis-temi $n$-boyutlu uzay�n taban�d�r. e1, e2, . . . , en vektörler sistemi n-boyutlu uzay�n taban�d�r.

Böyle ifadelerde hecelemenin tireye dü³mesine izin verilmemesi için ams-
math paketin \nobreakdash komutu kullan�lmal�d�r. Bu komut kendisin-
den sonradaki ilk kelimenin hecelemesine izin vermemektedir.

$e_1, e_2, \dots , e_n$ vektörlersistemi $n$\nobreakdash-boyutluuzay�n taban�d�r.
e1, e2, . . . , en vektörler sistemi
n-boyutlu uzay�n taban�d�r.

\nobreakdash komutun kelimenin tümüne de§il, sadece bir k�sm�na etkili
olmas� için kelimenin herhangi bir yerine eni s�f�r olan bir bo³luk ³öyle
yaz�lmal�d�r

$e_1, \dots , e_n$ vektörler sistemi$n$\nobreakdash-bo\hspace{0pt}yutluuzay�n taban�d�r.
e1, . . . , en vektörler sistemi n-boyut-
lu uzay�n taban�d�r.

Asl�nda \nobreakdash komutu "15�32" tipli k�sa ifadelerde s�k-s�k kul-
lan�lmaktad�r. Kullan�m� daha da kolayla³t�rmak için bu komut

\newcommand{\ndash}{\nobreakdash--}
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olarak yeniden tan�t�lmal�d�r. �u halde, "15�32" ifadesi metinde k�saca
15\ndash 32 olarak yaz�labilir.

3.12.4 Görünmez simgeler
Bazen bir formülde kendisi yazd�r�lmayan, fakat formülde yer tutan bir
simge gerekmektedir. Böyle simgelere görünmez simgeler veya pantomlar
(ad� var kendi yok) denir. Görünmez simgeyi içeren formüller 3.5.1. parag-
rafta ele al�nm�³t�r (bkz. 130.sayfa). Herhangi bir simge

\phantom{ formula}

komutuyla bir görünmez simgeye dönü³türülebilir. Bunun için bu simge
(veya formül) \phantom komutunun formula argüman�na yaz�lmal�d�r.
Bunu bir örnekle gösterelim:

Z
simgesi a³a§�daki formülde \phantom

komutu alt�nda görünmez simgeye dönü³e-rek kay�p olmaktad�r:
$\sqrt{\phantom{\int}a(x)dx}$

R simgesi a³a§�daki formülde\phantom komutu alt�nda görün-mez simgeye dönü³erek kay�p ol-
maktad�r:

s

a(x)dx

\phantom '�n formula argüman� zorunludur. Bu argüman gösterilmedi§i
taktirde, TEX komuttan sonradaki ilk simgeyi görünmez simgeye dönü³-
türmektedir:

$\sum\limits _{k=1}^n \phantom A_k = 1$
nX

k=1

k = 1

Örneklerden anla³�laca§� gibi, \phantom komutu formula argüman�na ya-
z�lan bir simgeyi görünmez simgesine öyle dönü³türmektedir ki, sanki bu
simge önce yaz�l�p, sonra silinmi³ gibidir. De§i³ik bir ifade ile, \phantom
komutu alt�ndaki simge yazd�r�lmamas� ra§men onun formüldeki yeri ip-
tal edilmemektedir.
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Bir dü³ey pantom, yani görünmez bir ifadesine dönü³en ve formüldeki
yeri de iptal edilen bir simge, TEX 'in

\vphantom{ formula}

komutuyla olu³turulur. Komutun özel \vphantom{(} hali \mathstrut ko-
mutuyla gösterilir. 3.5.1. paragrafta ele al�nan (bkz. 130. sayfa) Fe+2

2 Cr2O4

formülün alt indisleri türlü düzeyde oldu§undan bu formül iyi gözük-
müyor. Bu problem \vphantom komutu yard�m�yla ³öyle çözülmektedir:
$\mathrm{Fe_2^{+2}Cr_2^{\vphantom{+2}}O_4^{\vphantom{+2}}}$

Fe+2
2 Cr2O4

Bir yatay pantom TEX 'in \hphantom{formula} komutuyla olu³turulur:

Bir formül ³u $\hphantom{\cos\alpha}$bo³ yere elle yaz�labilir. Bir formül ³u bo³ yere elleyaz�labilir.

3.12.5 Yer tutmayan görünen simgeler
TEX bir simge veya harfe onun boyutuna göre yer ay�r�r. Bu boyutun bir
parametresi, gerekirse, iptal edilebilir. TEX 'in

\lefteqn{ formula}

komutu formula argüman�n yatay boyutunu iptal etmektedir. De§i³ik bir
ifade ile, komutun formula argüman� kendisi için bir yatay aral�§� ay�rt�l-
madan yazd�r�l�r:
$\lefteqn{=}\backslash \quad \lefteqn{=}/\quad a\lefteqn{=}| \quad a\lefteqn{=}||||\quad a\lefteqn{\in}/ $ =\ =/ a=| a=|||| a∈/

TEX 'in \smash komutu \lefteqn komutu gibi olup, bu komut formula
argüman�n dü³ey boyutunu iptal etmektedir. Bu durumda, komutun argü-
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man� kendisi için bir dü³ey aral�§� ay�rt�lmadan yazd�r�l�r:

$$\sqrt{\smash{\int}f(x)dx} \qquad\sqrt{\int f(x)dx} $$
pZ

f(x)dx

sZ
f(x)dx

amsmath paketi \smash komutuna zorunlu olmayan bir argüman� daha
eklemektedir. Bu argüman�n t seçene§i zorunlu formula argüman�n yük-
sekli§ini, b seçene§i ise formula 'in derinli§ini iptal etmektedir:

$$\sqrt{\smash[b]{\int}f(x)dx}\sqrt{\smash[t]{\int}f(x)dx}\sqrt{\int f(x)dx}$$

rZ
f(x)dx

rZ
f(x)dx

sZ
f(x)dx

3.13 Kuram, önerme ve tan�mlar
Bir matematik metinde teorem, lemma, önerme, tan�m, aksiyom, . . . gibi
bloklar�n varolmas� do§ald�r. LATEX bu bloklar�n her birini özel olarak
olu³turarak, onlar� otomatik olarak ayr�-ayr� numaraland�r�r ve onlara
göndermeyi de otomatik olu³turur. "Teorem" tipli böyle bloklar LATEX'in a³a§�daki iki tan�t�m�ndan biriyle olu³turulabilir:

\newtheorem{env}[theorem]{type}
\newtheorem{env}{type}[section]

Bu tan�t�mlar belgenin ba³l�k k�sm�na yaz�lmal�d�r. Tan�t�mlar�n env ve
type argüman� zorunludur. Yeni blo§un ad� env argüman�na, bu blo§un
hangi tipe ait oldu§u ise type argüman�na yaz�lmal�d�r. Yeni blok ad�
LATEX 'in varolan bir blok veya de§i³keniyle (equation, eqnarray, center,
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. . . ) ayn� olmamal�d�r. Zorunlu olmayan theorem argüman� gösterilme-
mi³se, LATEX bir env için kendi ad�yla tan�mlanan bir de§i³ken olu³turur.
E§er bu argüman gösterilmi³se, onun de§i³keni env için de kullan�l�r, yani
theorem ve env bloklar� tek de§i³keniyle ortak numaraland�r�l�r. Buradan
anla³�laca§� gibi, birinci komutun zorunlu olmayan theorem argüman�nda
LATEX 'in varolan bir blok veya de§i³keni yaz�lmal�d�r. Örne§in,

\newtheorem{onerme}[equation]{Önerme}

tan�t�m�yla de§i³keni equation de§i³keniyle ayn� olan Önerme adl� on-
erme blo§u tan�mlanmaktad�r.
�kinci \newtheorem tan�t�m�n section argüman�nda LATEX 'de varolan bir
de§i³ken yaz�lmal�d�r. Bu argümanda, genelde, bölümü (veya paragraf�)
tan�mlayan bir komut yaz�lmal�d�r:

\newtheorem{uyari}{Uyar�}[subsection]

Bu durumda, env blo§un numaras�na section de§i³kenin de numaras� ek-
lenir. env blo§un kendisi komutlu

\begin{env}[name] . . . \end{env}

paranteziyle verilmelidir. Blo§un zorunlu olmayan name argüman�nda,
genelde, theorem 'in kime ait oldu§u veya herhangi bir ek bilgi yaz�la-
bilir.
A³a§�da böyle bloklara birkaç örnek verelim.

\newtheorem{laws}{Kanun}[subsection]...\begin{laws} \label{Murphy}Bir ³eyin yap�lmas� için en az ikiyol var olup, bu yollar�n birifelakete götürürse, bu taktirdeelbette kimse bunu yapacakt�r.\end{laws}
Kanun \ref{Murphy} 'yi Murphyke³fetmi³tir.

Kanun 3.13.0.1 Bir ³eyin yap�lmas�için en az iki yol var olup, bu yollar�nbiri felakete götürürse, bu taktirde el-bette kimse bunu yapacakt�r.
Kanun 3.13.0.1 'yi Murphy ke³fetmi³tir.
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\newtheorem{theorems}{Teorem}...\begin{theorems}[Fermat]\label{Fer}$n\in\mathbb{N}$, $n>2$ ve $x,y,z\in\mathbb{Z}\setminus\{0\}$ için $x^n+y^n=z^n$ denklemin çözümü yoktur\end{theorems}
$3^2+4^2=5^2$ oldu§undan teorem\ref{Fer} $n=2$ için do§ru de§ildir.

Teorem 1 (Fermat) n ∈ N, n > 2 ve
x, y, z ∈ Z \ {0} için xn + yn = zn den-klemin çözümü yoktur
32+42 = 52 oldu§undan teorem 1 n = 2için do§ru de§ildir.

\newtheorem{definitions}{Tan�m}...\begin{definitions}\label{ttekfon}$f(-x)=-f(x)$ ko³ulunu sa§layan $f$'ye\textnormal{tek fonksiyon} denir.\end{definitions}
Tan�m \ref{ttekfon} 'ye göre $y=x$fonksiyonu tektir.

Tan�m 1 f(−x) = −f(x) ko³ulunusa§layan f 'ye tek fonksiyon denir.
Tan�m 1 'ye göre y = x fonksiyonutektir.

Görüldü§ü gibi, env blo§unda önce type argüman� koyu yaz�s�yla, onun
numaras�, e§er varsa parantez içinde blo§un name argüman� ve sonra
blo§un metni italik yaz�yla yazd�r�lmaktad�r.

Bir matematik metinde teorem, lemma, önerme, sonuç, tan�m, ak-
siyom, . . . gibi tüm bloklar ayr�-ayr� numaraland�r�lmadan düz olarak
tek numaraland�r�labilir. Bunun için belgenin ba³l�k k�sm�na a³a§�daki
tan�t�mlar grubu yaz�lmal�d�r:

\newtheorem{theorem}{Teorem}\newtheorem{definition}[theorem]{Tan\i m}\newtheorem{proposition}[theorem]{\"{O}nerme}\newtheorem{remark}[theorem]{Uyar\i }\newtheorem{example}[theorem]{\"{O}rnek}\newtheorem{lemma}[theorem]{Lemma}\newtheorem{corollary}[theorem]{Sonu\c{c}}...
LATEX 'in tools blo§unun theorem paketi env blo§unda baz� de§i³ikler
yap�lmas�na izin verir. Örne§in, ayr� bir sat�ra ilk önce type argüman�n
numaras�, sonra ise type 'in kendisi yazd�r�labilir.
AMS-LATEX 'in amsthm paketi ise, yukar�daki tan�t�m�n y�ld�zl�

\newtheorem*{ env}{type}



182 LATEX 'de matematiksel formüller

³eklini eklemektedir. Bu durumda, env blo§u numaraland�r�lmamaktad�r.
LATEX 2.09 'de "Teorem" tipli basit bir env blo§u

\proclaim{ type}.

komutuyla olu³turulabilir. Bu komutun type argüman� koyu yaz�yla yaz-
d�r�l�r, fakat onun numaras�, gerekirse, elle yaz�lmal�d�r. {type} 'den son-
radaki "." (nokta) da önemlidir. Çünkü, LATEX 2.09 bu noktaya kadar her
³eyi koyu yaz�yla yazd�r�r. De§i³ik bir ifade ile, \proclaim blo§unun içe-
ri§i bu noktadan sonra ba³lamaktad�r. �çerik bittikten sonra \par (bkz.
2.3.paragraf, 46.sayfa) komutu yaz�lmal� veya bo³ sat�r kald�r�lmal�d�r.
Blo§un içeri§i ise slanted yaz�s�yla yazd�r�lmaktad�r. Bunu bir örnekle
gösterelim.

\proclaim{Teorem 1.2} (Pisagor).Bir dik üçgenin $a$ ve $b$ dik kenarkareleri toplam� $c$ hipotenüs kare-sine e³ittir: \(a^2+b^2=c^2\).

Teorem 1.2 (Pisagor). Bir diküçgenin a ve b dik kenar kareleritoplam� c hipotenüs karesine e³ittir:
a2 + b2 = c2.

Not: \proclaim komutu sadece LATEX 2.09 'una aittir, dolay�s�yla, bu
komut LATEX2ε 'de çal�³mayacakt�r.

3.14 Denklemlerin ek numaraland�r�lmas�
amsmath paketinin subequations blo§u bir birine ba§l� olan denklem-
lerin ek numaraland�r�lmas�na izin verir. Bu ise, gerek tüm formüle bir
tek gönderme ve gerekse bu denklemlerin herhangi birine ayr� olarak gön-
derme yap�labilmesine izin verir. Denklemler grubu AMS-LATEX 'in nu-
maraland�ran herhangi bir blo§una (eqnarray , gather, . . . ) al�nmal�d�r:

\begin{subequations}\begin{eqnarray}denklemler\end{eqnarray}\end{subequations}
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subequations 'in içinde, fakat equation blo§un içinde olmayan \label
komutu tüm denklemleri i³aretlemektedir. equation blo§unda yaz�lan
\label ise sadece bir denklemi i³aretlemektedir. Bunu bir örnekle izah
edelim.
\begin{subequations} \label{denkabc}\begin{align}x=r\sin\theta\cos\phi \label{denka}\\y=r\sin\theta\sin\phi \label{denkb}\\z=r\cos\theta \label{denkc}\end{align}\end{subequations}(\ref{denka}) denklemine göre . . .(\ref{denkb}) denklemine göre . . .(\ref{denkc}) denklemine göre . . .(\ref{denkabc}) denklemler sistemi
. . .

x = r sin θ cosφ (3.1a)
y = r sin θ sinφ (3.1b)

z = r cos θ (3.1c)
(3.1a) denklemine göre . . .(3.1b) denklemine göre . . .(3.1c) denklemine göre . . .(3.1) denklemler sistemi . . .

Ek numaraland�rma format�, gerekirse, de§i³tirilebilir. Denklemler grubu-
nun numaras� parentequation de§i³keninde saklan�r. Bir denklem nu-
maras�, her zamanki gibi, \theequation komutuyla yazd�r�l�r. Fakat, o
subequations blo§una girerken, a³a§�daki gibi, otomatik olarak yeniden
tan�mlan�r:

\renewcommand{\theequation}{\theparentequation\alph{equation}}
Bundan dolay�, ek numaralar Latince har�eriyle yazd�r�lmaktad�r. Bu
biçim de§i³tirilmesi için yukar�daki tan�t�m gerekli de§i³iklerle \begin{
subequations} 'den hemen sonra yaz�lmal�d�r. Bunu bir örnekle göstere-
lim.

\begin{subequations} \label{dabc}\renewcommand{\theequation}{\theparentequation\fnsymbol{equation}}\begin{eqnarray}x = r\sin\theta \cos\phi \label{da}\\y = r\sin\theta \sin\phi \label{db}\\z = r\cos\theta \label{dc}\end{eqnarray}\end{subequations}(\ref{da}) ve (\ref{dc}) 'e göre . . .(\ref{dc}) denklemine göre . . .(\ref{dabc}) denklemler sistemi . . .

x = r sin θ cosφ (3.2∗)
y = r sin θ sinφ (3.2†)

z = r cos θ (3.2‡)
(3.2∗) ve (3.2‡) 'e göre . . .(3.2‡) denklemine göre . . .(3.2) denklemler sistemi . . .

Görüldü§ü gibi, bu örnekte, ek numaraland�rma için \fnsymbol komu-
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tunun simgeleri al�nmaktad�r. Genel olarak, \renewcommand{ . . . tan�t�-
m�nda \alph, \fnsymbol komutlar� d�³�nda \arabic \roman , \Roman ve
\Alph komutlar� da al�nabilir (bkz. 1.13.paragraf, 34.sayfa).

3.14.1 Denklemlerin özel numaraland�r�lmas�
amsmath paketinin \tag{number} komutu numaraland�r�lan bir denklem
numaras�n� de§i³tirilmesine izin verir. Bu komut denklemden önce veya
sonra \\ (çok sat�rl� denklemlerde) komutuna kadar yaz�lmal�d�r. Bun-
dan sonra, denklem numaras� yerine parantez içinde \tag komutunun
number argüman� yazd�r�l�r. \tag komutu equation de§i³kenin de§erini
de§i³tirmeyecektir.
A³a§�da denklemlerin \tag komutuyla özel numaraland�r�lmas� bir örnek-
le aç�klanmaktad�r.

\begin{equation}\label{eq1}AX = B\end{equation}denklemi\begin{equation}\label{eq2}AX - B = 0 \tag{\ref{eq1}$'$}\end{equation}³eklinde yaz�labilir.\eqref{eq1} veya\eqref{eq2} 'i kullanarak \dots

AX = B (3.3)
denklemi

AX −B = 0 (3.3′)
³eklinde yaz�labilir. (3.3) veya (3.3′)'i kullanarak . . .

Komutunun y�ld�zl� \tag*{number} ³ekli denklem numaras�n� parantez-
siz yazd�r�r:

\begin{equation}\label{eq3}\tag*{i-1} \sqrt{ab}\leq\frac{a+b}{2}\end{equation}\ref{eq3} formülünde $a,b\geq 0$olmal�d�r.

√
ab ≤ a+ b

2
i-1

i-1 formülünde a, b ≥ 0 olmal�d�r.
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3.15 De§i³ik formüller
3.15.1 Diyagramlar
AMS-LATEX 'in amscd paketi bir CD blo§unu tan�mlamaktad�r. Bu blokta
kö³egen yönü olmayan basit bir komütatif diyagram ³öyle olu³turulabilir

$$\begin{CD}\otimes_{\alpha}A_{\alpha} @>{\pi}>>A_{\alpha_0}\\@VVV @VV{\textrm{End}(h)}V\\A \oplus A_{\alpha'}/K @=A\oplus A_{\alpha_0}/K\end{CD}$$

⊗αAα
π−−−−→ Aα0

??y
??yEnd(h)

A⊕Aα′/K A⊕Aα0/K

Görüldü§ü gibi, CD blo§unda @>>>, @<<<, @VVV ve @AAA komutlar� s�ras�yla
sa§ yön, sol yön, alt yön ve üst yönü yazd�rmaktad�r. Yatay yönlerde
birinci ve ikinci > veya < simgesi aras�ndaki ifade yöne bir üst indis
olarak, ikinci ve üçüncü simgesi aras�ndaki ifade ise yöne bir alt indis
olarak yazd�r�lmaktad�r. Benzer ³eklinde, dü³ey yönlerde birinci ve ikinci
A veya V simgesi aras�ndaki ifade yönün soluna, ikinci ve üçüncü simgesi
aras�ndaki ifade ise yönün sa§�na yazd�r�lmaktad�r. Nihayet, @= komutu
yatay yön uzunlu§unda bir e³itlik simgesini yazd�rmaktad�r. Bu komut-
lar�n tümü a³a§�daki diyagramda ele al�nmaktad�r.

$$\begin{CD}\dots @>{a}>{b}> \dots\\@V{c}V{d}V @V{e}V{f}V\\\dots @= \dots\end{CD}$$

. . .
a−−−−→
b

. . .

c

??yd e

??yf

. . . . . .

3.15.2 Çerçeveli formüller
amsmath paketinin \boxed{formula} komutu formula 'y� bir çerçeveye
almaktad�r:
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Her $\{X_{\lambda}\}$ altkümeler ailesiiçin $\boxed{\cap _{\lambda}X_{\lambda}\subseteq X_{\lambda} \subseteq \cup _{\lambda}X_{\lambda}}$ formülü do§rudur.
Her {Xλ} alt kümeler ailesi
için ∩λXλ ⊆ Xλ ⊆ ∪λXλ for-mülü do§rudur.

3.15.3 Formül boyutunun de§i³tirilmesi
Bir formülün boyutu, normal bir metin boyutu gibi, tablo 2.3 'de tan�m-
lanan komutlar�n herhangi biriyle de§i³tirilebilir (bkz. 95.sayfa). Bunu bir
örnekle gösterelim:

{\Large\begin{equation}\sum_{k=0}^\infty \frac{1}{2^k}=2\end{equation}}

∞∑
k=0

1

2k
= 2 (3.4)

Görüldü§ü gibi, formül numaras� da seçilen yaz� boyutuyla yazd�r�lmak-
tad�r. Yukar�da ele al�nan \tag* komutuyla (bkz. 3.14.1.paragraf, 184.
sayfa) formül ve onun numaras� farkl� boyutlarda ³öyle yazd�r�labilir:
{\Large\begin{equation}\sum_{k=1}^\infty \frac{1}{2^k}=1\tag*{\small(\theequation)}\end{equation}}

∞∑
k=1

1

2k
= 1 (3.4)

Ayn� dü³ünce ile, formül numaras�n�n boyutu de§i³tirilmeden formül bo-
yutu de§i³tirilebilir:
\addtocounter{equation}{1}
{\Large\begin{equation}\sum_{k=1}^\infty \frac{1}{k}=\infty\tag*{\normalsize(\theequation)}\end{equation}}

∞∑
k=1

1

k
=∞ (3.5)

\tag* komutu equation de§i³kenin de§erini de§i³tirmedi§inden dolay�
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(bkz. 184. sayfa) son örnekte bu de§i³kenin de§eri \addtocounter komu-
tuyla (bkz. 2.6. sayfa) bir birim artt�r�lmaktad�r.

3.15.4 Ayraç boyutunun de§i³tirilmesi
TEX bir formülün her simgesinin boyutu gibi, ayrac�n�n (bkz. 147.sayfa)
boyutunu da kendisi ayarlamaktad�r. Fakat baz� durumlarda, TEX 'in
olu³turdu§u ayraç boyutu bize yeterli gelemeyebilir. Örne§in,

$$\sinx=x\lim_{p\to\infty}\prod_{k=1}^{p-1}\left[1-\frac{x^2}{4p^2\tan^2\displaystyle\frac{k\pi}{2p}}\right]$$

sinx = x lim
p→∞

p−1Y

k=1

2

6641− x2

4p2 tan2 kπ

2p

3

775

formülünde \left[ ve \right] komutlar�yla yap�lan s�ras�yla sol ve sa§
ayraç gere§inden daha büyük oldu§u aç�kt�r. Asl�nda bir ayraç boyutu-
nun istenilen ³ekilde de§i³tirilmesi elle yap�lmal�d�r. Örne§in, son örnekte
\left ve \right komutlar� yerine s�ras�yla
\left[\rule{0pt}{22pt}\right. ve \left]\rule{0pt}{22pt}\right.
ifadeleri yaz�l�rsa, formüldeki sol ve sa§ ayraç önceki görüntüsüne göredaha iyi gözükmektedir:

sinx = x lim
p→∞

p−1Y

k=1

2

64 1− x2

4p2 tan2 kπ

2p

3

75 (3.6)

E§er bir formülde böyle ayraçlar birkaç tane ise, bu özel ayraca \newcom-
mand komutuyla, a³a§�daki gibi, yeni bir ad verilmesi daha iyidir:
\newcommand{\ang}[1]{\raisebox{-5pt}{$\left#1\rule{0pt}{22pt}\right.$}}
Bu tan�t�mdan sonra, (3.6) formülü metinde ³öyle yaz�labilir:

\begin{equation} \label{eqbolucu}\sin x = x \lim _{p\to\infty}\prod _{k=1}^{p-1}\ang{[} 1-\frac{x^2}{4p^2\tan^2\displaystyle\frac{k\pi}{2p}} \ang{]}\end{equation}
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Görüldü§ü gibi, \ang komutunda \rule ve \raisebox komutlar�yla for-
müldeki özel ayrac�n yükseklik ve derinlik boyutlar� s�ras�yla 22pt ve 5pt
olarak tan�mlanmaktad�r.
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